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Ma bravi, ma bravi. Non bastava mandarci le lettere esplosive, adesso 
anche le “cimici” in redazione ci venite a mettere. Come se non bastassero 
quelle che ha addosso il caporedattauro, vero fringuelloni? Bah, se volete la 
mia, fate bene: questa gentaglia non merita profusioni d'amore. Game 
Puzzone è la rivista in assoluto più longeva che lo Studio Vit abbia mai fatto 
e nessuno che festeggi: Videogiochi è affondato al terzo anno, Zzap s'è 
inchiodato tipo al n. 21 e altra pecorella smarrita è ormai ombra di quello 
che fu, dopo una cinquantina di numeri fatti da questi pezzenti che adesso vi 
mettete pure a spiare. A questo punto saprete tutto delle tresche infami tra le 
. art difensor in calore autunnale e Giorgio “Merolino” Baratto, vi sarà L'APPOSTA 
arrivata eco delle Madonnine aggraziate da licenze poetiche che sovente SOON 
vengono lanciate da queste parti, e saprete anche dei riti satanici che ogni sa î 
tanto si svolgono in sala riunioni (aka the cessroom). Quello che non sapete Si pae glio ù 
è che anche noi spiamo voi: da quiggiù vi vediamo benissimo i pelacci che . 
avete nel naso. Allora, chi controlla i guardiani? 
Apecar 


PARA LELO PARA ee. 


Spett.le Apecar pure dire qualcosa oppurre no? 
con questa lettera vorrei affrontare un argomento per nulla tratta- —Un’altra delle mezze verità che 
n re ds ti c adaff GE vat P x = 





ziali, sui vantaggi e svantaggi relativi all’ac- 
quisto di una console giapponese o europea. 
Dovete considerare che non tutti i vostri lettori 
sono delie del piaconinate Mai perchè non avete 


to e ren 
i cor 


da: 


“del tutto inverificabili: e ci 
scrive uno che ha il negozio di 
fronte a un altro, spacciando- 
si per infinocchiato di turno, 
dicendoci che l’altro vende 
console col verme, che fac- 
cio secondo te, lo pubblico? 
Beccandomi di sicuro una 
denuncia da parte dell’al- 
tro, che ammesso non 
venda console sbarellate 
non può sicuramente essere dif- 
famato senza una pezza d’appog- 
gio di una certa consistenza? Che 
facciamo, andiamo per supposi- 
zioni, come la mia secondo la 
quale tu sei Walter Strappolini 
anche se ti firmi Marillion 66?... 
(ho un encefalo elefantiaco, rico- 
nosco l’inchiostro della stampan- 








direi, la velocità? Ma andiamo, Wipeout 2097 é bellissimo su una postali sono sempre le stesse e quindi ordinare più di un gioco, se i 


Playstation PAL e la versione giapponese è assolutamente indistin- prezzi meritano, può essere una furbata. Ammesso che non ordi- 
guibile. Lo stesso vale per Tomb Raider, Saturn compreso, e sono niate tre copie dello stesso gioco. Oppure gli occhiali a raggi Xe il 
solo esempi. Comunque, non abbiamo mai scritto niente sull’argo- leggendario profumo arrapante che si trovano su 


mento perché il problema non ci sembrava partico- 
larmente problematico: raccogliere- 
mo materiale ci torneremo sopra, 
almeno sulla parte tecnica: ma non 
credo sia giusto pubblicizzare o par- 
lare di adattatori che inficiano ia 
garanzia delle macchine “regolari”. 
Sui negozianti, l’unica cosa che posso 
dirvi è passatevi la parola, se è vero 
che a Roma quelli da evitare “li cono- 
sciamo tutti” (ed è vero, li conosciamo 
tutti) può essere così anche nel resto 
d’Italia. Male che va vi fate un giretto 
in più, ma c’è la soddisfazione di non 
farsi fregare che è sempre fonte di 
magno gaudio. 


be) eg =D] PA(9]\V|7A\ 
\l=7z4040f2/:\elno 


Ciao Apecar. 

Leggo sull’APPOSTA di Game Power 
n.53 le ‘riflessioni’ di Roberto Bondiga e 
vorrei ‘contro-riflettere’ in merito. 
Collaboro con un negozio di Torino e mi 
piacerebbe far sentire le voci dall’altra 
parte della barricata. 
Scrive Roberto che i negozianti (onesti) 
richiedono 8000 lire mentre quelli (ladri) 
vogliono 15000 lire per la spedizione di 
un gioco. Oltretutto sull’ordinativo (?) 
legge: ‘spese di spedizione 11000 lire e 
rotti...’. Chiariamo intanto che, corrieri 
espresso esclusi, esistono almeno due tipi 
di spedizione postale: la normale e il pacco 
valore assicurato : già questo giustifica un 
range di addebiti dalle 8 alle 15000 lire. 
Perchè poi il ‘ladro’ gli ‘frega 3000 lire’??? 
A prescindere dal fatto che confezionare pacchi costa in tempo, 
carta e nastri adesivi, anche recarsi in posta (spesso in coda) rap- 
presenta un ulteriore costo. Esiste poi un ‘diritto di contrassegno’ 
che la posta al momento di liquidare il mittente TRATTIENE dalla 
cifra globale. Questo costo aggiuntivo, che il cliente finale non vede 
mai, va dalle 4200 lire in su. L’assicurazione il negoziante la fa a 
suo rischio e pericolo e, poichè costa fior di biglietti da mille, è 
ovvio che, anche se il valore reale è dalle ‘70 alle 145000, assicura 
solo 50000 lire (il minimo). Quanto alla polemica sulle forti dimi- 
nuzioni di prezzo, Roberta si è già risposto da sé: sono esclusiva- 
mente ragioni di eccedenza di magazzino o, talvolta improvvise 
riduzioni di prezzo dei fornitori (il Nintendo 64 in tre mesi ad 
esempio è sceso di più del trentacinque per cento). Non è possibile 
in base a questo fare nessuna illazione sul margine che un rivendi- 
tore ha. Spesso è meglio vendere sottocosto piuttosto che non ven- 
dere mai! Spero che le risposte che Roberto desiderava siano state 
sufficientemente esaurienti! Al giorno d’oggi in Ferrari non ci 
vanno né i recensori, né i negozianti. Ciao. 


una qualsiasi pubblicazione per maniaci sessuali 
& rattusi (qualcuno qui è abbonato a tutte ma non 
faremo nomi). 


A LINK TO THE CASH 


Caro treruote, ti scrivo per un semplice motivo. 
Da quando le 
console dell’ulti- 
ma generazione 
hanno fatto la 
loro apparizione 
sicuramente i 
videogame sono 
migliorati non 
Fio)lopel-10t-boehol0] 
audiovisivo ma 
anche in gioca- 
L bilità, portando a esperienze Uasolagicna che 
solo in sala giochi era possibile provare, 
soprattutto nei giochi di guida. Mi riferisco, 
per chi ancora non l’avesse capito, al collega- 
mento in link. Se per gran parte dei giocatori . 
questa rappresenta una gran cosa per altri 
rappresenta sicuramente la rovina: non tutti 
possono infatti avere la fortuna di giocare a 
Ridge Racer Revolution o Destruction Derby 
in doppio, ma spesso si devono accontentare 
di giocare in singolo proprio perchè non è © 
facile trovare un altro possessore di PS-KX o 
anche perchè il collegamento in link com- 
porta una rottura di pa**e non indifferente 
(smonta la PS-X, portala a casa dell’amico, 
sposta la TV, collega la PS-X, eccetera) (mi 
scusi milord, cosa desidera per cena? NdR). 
Ed è a questo punto che io mi pongo la fata- 
le domanda: è possibile che le grandi 










































Leo - Torino 


Io credo di dover ringraziare Leo per avermi dato una splendida 
frase da sottoscrivere, per la precisione l’ultima e in cui con certez- 
za possiamo rispecchiarci fino alla virgola. Le precisazioni mi sem- 
brano oggettivamente ben impostate e solide, e comunque le spese 
postali sono ovviamente cose su cui il gratta-gratta è impossibile, 
PP.TT. escluse, chiaro. Da oggi tutti quelli che leggono l’Apposta di 
Game Piloro e comprano i giochi per posta sapranno capire meglio 
che fine fanno quelle (in media) diecimila lire in più sul prezzo 
totale, tenendo sempre a mente che entro un certo peso le spese 
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software house (Namco, Psygnosis...) non abbiano pensato a que- 
sto problema e non siano riuscite a trovare una soluzione? Io non 
me ne intendo, ma in un gioco non sarebbe possibile inserire tutte e 
due le modalità (link e split screen) così che, a seconda delle possi- 
bilità di un videogiocatore, questo possa scegliere la più adatta e 
comunque, in un modo o nell’altro farsi la sua benedetta partità 
con un amico senza doverci rinunciare per i suddetti motivi? 
Ti prego di rispondermi e di darmi uno schietto e sincero parere 
sull’argomento. 

Paolo Cimini. 


Uhmmm, da quello che rammenta questo ormai vetusto cervello, 
anche con un Gameboy si poteva giocare in linka Fl Race e i due 
tennis Nintendo. Ma il problema rimaneva lo stesso, servivano 
altre console con copie dello stesso gioco. Comunque c’è una novità, 
per certo sulla Playstation ma ragionevolmente anche sul Saturn: 
alcuni dei nuovi giochi in uscita, tipo Porsche Challenge prevede- 
ranno un’opzione split screen, perché pare che finalmente alla 
Sony si siano resi conto di quanto sia una minoranza quella che 
gioca con la PS-X in link. Già 
su PC ilfenomeno è piuttosto 
limitato, figuratevi sulle 
console: addirittura in 
Screamer 2, seguito di un 
bellissimo gioco di guida per 
PC, è stata implementata la 

. soluzione dello schermo 
diviso. Che ha sicuramente 

i suoi svantaggi, come i ral- 

lentamenti del sistema 

(che deve gestire due gio- 
catori e per esempio, nel 
caso dei giochi di corsa, 
far muovere due piste 

lasciando a ciascun gioca- 
tore una metà di schermo 

abbastanza schiacciato: il 
trucco si chiama “meno 
dettagli” ma suppongo — 
sia sacrificio abbordabi- 
lissimo, Sega Rally 
docet) e la probabile 
maggiore evidenza del 
clipping. Ma ci si può 
compromettere tran- 
quillamente. 
Altrimenti, provate a 
utilizzare in maniera 
intelligente la rubrica 
degli annunci: la voce 
“Contatti” c’è apposta, 

- metteteci il vostro indirizzo, il telefono, sentite- 
vi, vedetevi e blastatevi l’anima in link. E non fate i delicatini, 
prendete, smontate, girate il televisore e rimonatate, che volete, lo 
stipendio? E se non lo fate, verrà il giorno in cui brucerete nelle 
fiamme eterne smontando e rimontando console tra urla disumane 
e bestie tricefale. 


MA CHE COLPA ABBIAMO NOI 
[ZAN IZZA\\'/}| 


Caro Apecacchio, ti scrivo per mettere in guardia tutti i possessori 
di PS-X. Tranquillo, non svelerò la data della fine del mondo (che 
mi ha detto Elvis tre giorni fa dopo essere sceso dal suo Ufo), il pro- 
blema è molto più grave. Prendete la vostra amata copia di Gippiì, 
correte verso la vostra console ed eseguite le mie istruzioni: 1) 
mettete la PS-X in un baule e sigillatelo, 2) trasferitevi in una loca- 
lità segreta, 3) costruite un rifugio anti-atomico e corredatelo di 
camera iperbarica dove poter giocare con la vostra PS-X. Se non 
potete fare tutto questo allora pregate. Pregate che un granello di 
polvere non si infili nella console. Pregate che un chip non fonda 
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all’ultimo circuito di Wipeout. Pregate che una maledet- 
tissima area di memoria di cui non conoscete l’esistenza 
non decida di andarsene in vacanza. Pregate, perchè se 
una di queste cose succedesse sareste costretti a portare 
la vostra macchina in un centro di assistenza Sony. Vi 
giuro è stato un incubo e tutt’ora mi tormenta. Costretto 
mio malgrado sono entrato nel maledetto centro dove una 
chiattona mi ha accolto con un sorriso orribile che sembra- 
va più una paresi. Dopo averle spiegato il mio dramma l’es- 
sere mi ha detto con voce melliflua:” Ci vorranno due setti- 
mane, tre al massimo”. Non so perché ma quelle parole non 
mi rassicurarono. Avevo ragione. Oggi fanno due mesi. La 
Sony è un grande impero e sembra che là tutto fili liscio 
come la fronte di Berlusconi... allora perchè i tecnici non 
capiscono una cippa della mia povera console? Vi sembra 
giusto che un giovane virgulto di 16 anni venga trattato alla 
pari dopo la partita contro la Germania? Non è unattacco 
alla Sony ma un avvertimento a tutti i possessori di console: 
occhio... 
Giacomo, Bologna 


Aw, tutto quello che desidero in questo momento è una scin- 
tilla di sonno e un letto matrimoniale a soffiare sul fuoco. Anche in 
luogo ignoto e con bombola d’ossigeno, tanto mi devo togliere le 
scarpe. Per voi angustiati dall’assistenza, in alternativa al luogo 
segreto e alla camera iperbarica, suggerisco la costruzione di un 
reattore antimateria. Regolatelo in modo che produca un piccolo 
campo gravitazionale privato. Per farlo avete bisogno del . 
115esimo elemento della tavola periodica, per ora rinvenibile 
esclusivamente attorno al quarto pianeta del sistema stellare Zeta 
Reticuli. Una volta prodotto il campo gravitazionale, metteteci una 
candela accesa all’interno e noterete che il campo distorce ogni 
concetto noto di spazio e tempo, ovvero la candela brucerà senza 
consumarsi, rimanendo semplicemente lî. Avrete a questo punto 
chiaro che il segreto della vita eterna è infilarsi nelcampo, ma la 
gravità così generata può sempre tornare utile per far muovere i 
dischi volanti. Infilateci quindi la PS-X e sarete al sicuro da ogni 
forma di assistenza tecnica. Se non riuscite a costruire il reattore, 
andate a dirlo a quelli del centro di igiene mentale, che hanno un 
reparto apposito e siincaricheranno gratuitamente di costruirlo 
per voi, mentre aspettate in una elegante camera imbottita. 
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Tutto chiaro? 

Come diceva Popeye nei vecchi 
fumetti di Elze Segar, “Pooey 
da me a te”. Come fai a non 
capire? È tutto normale, è tutto 
giusto, devi soffrire: le macchi- 
ne si rompono, tu devi aspetta- 
re un casino di tempo per farte- 
le riparare e poi devi cacciare 
anche un sacco di soldi (a 
seconda dell’onestà del tecni- 
co). Viviamo in un mondo in 
cui un’incidente automobilisti- 
co grave produce reddito (peri 
meccanici, i produttori di sedie 
a rotelle, quelli che fanno le 
bende, e vai così), non è il caso 
di lamentarsi per sessanta 
dolci giorni d’attesa spasmodi- 
ca. Risparmia sulle madonne 
per quando vedrai il conto (era 
in garanzia ancora, vero?), oin 
alternativa, tienitele buone e 
aggiungi un santino vicino alla 
console (funziona sempre). 
P.S: quella cosa del reattore e 
della candela è tutta vera, 
almeno stando a quanto rac- 
conta il tizio che è stato all’in- 
terno dell’Area 51, quel posto 
nel Nevada dove pare che l’e- 
sercito USA conservi nove 
dischi volanti e diversi esempi 
di tecnologia aliena. 








con software su CD ROM e non cartuccia (+ spa- 
zio, meno dindi nelle mani del ludivendolo) e 
decine di titoli tra cui scegliere con istruzioni 
nella lingua di Dante e testo su schermo sulle 
orme di Jack London (ah, fine poeta, NdR). 
Spero, per il bene della Nintendo e di noi abi- 
tanti del Vecchio Mondo,che quando 1’N64 sarà 
importato ufficialmente il prezzo sia almeno 
paragonabile ai fatidici 250 $ promessi. Anche 
perchè, a tale cifra, sarà praticamente necessa- 
rio aggiungere le lire indispensabili per chiat- 
tarsi il drive aggiuntivo. Non credo che l’euro- 
pa sia un mercato così ristretto e sebbene noin 
paragonabile al giappone o agli USA per quanto 
riguarda il numero di macchine vendute (e ven- 
dibili) riveste tuttavia un ruolo non così secon- 
dario nel budget di Sony, Sega & c., come le 
stesse case vogliono far credere. Altro proble- 
ma è la velocità con cui vengono convertiti i 
programmi per le diverse verisoni della stessa 
console. Mi rendo perfettamente conto del fatto 
che, per allargare il proprio mercato, i produt- 
tori di hardware e software debano consolidare 
quello già esistente, facendo fronte alle richie- 
ste, tuttavia è nel diritto dei consumatori di 
tutto il mondo avere la possibilità di acquistare 
la propria console nuova e fiammante, eirela- 
tivi videogame in contemporanea o quasi. Se 
l’opera di traduzione implicasse l’intervento 
nel codice del gioco (testo e parlato), allora l’at- 
tesa sarebbe - forse - giustificabile. Ma se si 
tratta di tradurre poche righe di uno scarno 
manuale, che la maggior parte delle volte ven- 
gono tradotte pure male, è inconcepibile aspet- 


Hai visto mai? tare mesi senza una valida ragione. Per la versione pal di RRR ci 


LA PENULTIMA RUOTA sono voluti più di tre mesi, e di Tekken 2 non so ancora un bel nien- 


te (arriva a Natale, NAR). Sono queste osservazioni volutamente 
D] = 07: \2]s{0 


semplici e schifosamente materiali eppure, talvolta, è necessario 
Garo Apecar, 


ti scrivo queste poche (poche? NdR), semplici, 
umili, scoraggianti, decadenti dimesse righe, lo 
ammetto, perchè non so cosa fare. Parliamo, 
indovina un po’, di console. Notevole, eh? Ho 
visto, qualche tempo fa, dal verduriere di fidu- 
cia, l’ultimo gioiellino di casa Nintendo, fresco 
fresco dal Japone, ancora cirocndato da quell’a- 
ria mistica che avvolge le novità in campo video- 
ludico. Premetto che per me i videogiochi non 
sono né il primo né l’ultimo degli hobby: sempli- 
cemente, quando mi avanza una mezz’oretta di 
tempo libero, non mi dispiace sedermi davanti al 
fido PC o alla PS-KX e giocare un po’. D’altra parte 
seguo il settore da tanti anni, è giusto che sia 
incuriosito dalle novità. Ammirate le immagini 
di Mario 64 e di Pilotwings (Mario è semplice- 
mente spaziale e credo che, forti di questo espe- 
rimento, i programmatori del team Nintendo 
faranno delnuovo Zelda un vero e proprio tur- 
ning point nella storia dei videogichi), ho chie- 
sto per curiosità quale fosse il prezzo di suddetta 
console. La risposta era qualcosa come 
1.200.000 lirozze, e ora il prezzo s’è assestato 
attorno al mlione, ma non c’è tanta differenza. 
Per tale somma l’acquirente si sarebbe portato a 
casa anche uno dei due giochi a tutt’ora disponi- 
bili, naturalmente Mario. Beh, io credo sincera- 
mente che nessuno abbia intenzione di fare un 
investimento del genere quando a poco più di un 
terzo della cifra può portarsi a casa un 32 bit, 





ragionare in questi termini. Non 
fa mai piacere essere trattati 
come l’ultima ruota del carro. 


Ma questa posta di questo mese 
éè tutto un Destroooy! Gigante... 
meno male che il mese prossimo 
arrivano torroni e panettoni a 
placarvi le fauci ansiose. Sulla 
questione delle conversioni 
euro ho già detto qualcosa più 
su, e comunque, ribadisco: le 
cose stanno migliorando e lo 
devono fare per forza perché la 
Nintendo a Pasqua cercherà di 
non fare prigionieri. Un avanza- 
mento a livello di penultima 
ruota del carro è quindi ampia- 
mente in atto, ma duole segnala- 
re che, come sempre, l’Europa è 
al primo posto per indici di pira- 
teria informatica e Saturn cum 
Playstation certo non sono fuori 
dal mercato del software copia- 
to. L’italia, senza essere qualun- 
quisti, non è al primo posto solo 
perché ai grandi livelli del 
nostro paese, chi di competenza 
preferisce concentrare gli sforzi 
sul PC. Avesse fatto bene la 
Nintendo (meno spazio, meno 
soldi ai backuppari...). 

Sic transeat gloria mundi. 
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- Magistrale redazione di Game 
Power, un mio amico dice che 
Formula 1 per Ps-X non può essere 
paragonato a Grand Prix 2 per PC. 
Quai è il migliore tra i due? Vi rin- 
grazio anticipatamente per le rispo- 
ste e vi dico che se non mi pubblicate 
almeno il disegno vengo là e spacco 
tutto. 


/- Thomas Didani 


Ma aripijate: col nome che hai non 
spaccheresti neanche il citofono. In 
ogni modo tra F1GP2 per PC e 
Formula 1 per PS-X, a parere insin- 
dacabile del sottoscritto non c’è par- 
tita, FIGP2 é infinitamente superio- 
re. A livello arcade Formula l è pro- 
babilmente migliore, ma solo perchè 
finora non esiste sul mercato un PC 
in grado di far girare F1GP2 in alta 
risoluzione a 25 fps. Formula 1 é un 
buon gioco ma in quanto a spessore 
non regge la botta. 


Il Nintendo 64 è realmente un 64 
io dn alte bidone tipo il Jaguar? 
Il Saturn ha gli stessi problemi cro- 
matici che aveva il Megadrive? 


‘> Davide, Venezia 


No, l' N64 è davvero un 64 bite, a 
conti fatti, COSTA come un vero 64 
bit. Il Jaguar non era un bidone, solo 
una piccola, simpatica truffa da 
poche centinaia di migliaia di lire 
tipo le bollette della Telecom, dimo- 
strazione ne sia che giocare con un 
telefono è divertente quanto giocare 
con un Jaguar. Il Saturn ha un sacco 
di colori brillanti e fascinosi né più 
né meno belli di quelli della 
Playstation, la palette del Megadrive 
é stata uno sbaglio di gioventii. 


|. SuperMegaFantaCoca7Sprtico 
triciclomotore 3X3(9) & power 
Editorial Staff di Gioco Potere, non 
facciamo i Carosca (=Canguri rosa 
calvi), ecco un quesito chiaro: indi- 
catemi i 7 migliori giochi in cui si 
può giocare in più di 2 persone sul 
Mega Driving. 


(a giulio 


Anzitutto, SuperMega a me non me 
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l'ha mai detto nessuno (e ci tengo). 
Secondo, se la domanda è corretta- 
mente formulata, di giochi per più di 
£ persone in simultanea sul 
Megadrive non ce ne sono tanti, e 
tutti quelli che ci sono richiedono ia 
presenza di un Multi-tap (un adatta- 
tore per inserire più Joypad). Tra 
quelli veramente belli che mi ricordo 
io, ci sono i giochi sportivi della 
Electronic Arts, Street Racer della 
Ubi Soft e l’arcaico ma sempre splen- 
dido Gauntlet e relativo seguito, ma 


non molto di più. Se invece la doman- 


da corretta era riferita ai giochi che 
permettono a quattro giocatori alter- 
nati di partecipare all’azione, troppi 
ce ne sono, tipo i vari flipper (Devil 
Crash) e titoli sportivi a iosa. Stesso 
discorso se ti riferivi ai giochi per 2 
giocatori, praticamente tutti quelli 
che ti vengono in mente, passando 
anche per un episodio di Sonic. 


‘Vorrei sapere quali picchiaduro 
usciranno per Nintendo 64. Oltre a 
questo mi interesserebbe sapere se 
verrà convertito anche Killer 
Instinct 2, Nient'altro, eizarg (gra- 
zie). 


© Daniele “Tonno da Fosso” 
Tonelli 


Aspettati Killer Instinct 2 entro 
Natale o poco oltre. Altri picchiadu- 
ro, è previsto il solito contributo da 
parte di Acclaim e Capcom, con i gio- 
chi che le hanno rese famose. Ma, 
sebbene gli annunci ufficiali siano 
ancora latitanti, è ottimisticamente 
prevedibile una fiumana di picchia- 
duro non appena I'’N64 avrà consoli- 
dato la sua presenza anche fuori dal 
dappz. 


|> Ehi Ape, usciranno mai (e se usci- 
ranno quando) dei sexy games per 
Playstation o almeno dei film basati 
sulla bellissima Demi Moore? 


(© P.Rang 


Ancora? Ma andate dal giornalaio 
più scafato che conoscete e fatevi 
infilare una copia di “Porno Bestial” 
tra Game Power e quello che volete 
voi (suggerisco ZETA) e poi fate 
quello che dovete fare, senza spoe- 


tizzare tutto con la console. Giochini 
a base di Anime soft-core in giappo- 
ne ce ne sono, ma sono talmente stu- 
pidi oltre che talmente giapponesi 
che veramente non meritano un neu- 
rone per ricordarsi il titolo. Se siete 
davvero alla frutta mollate i Cd Rom 
e date la mano al disoccupato, come 
buona usanza tramanda. 


<< Caro Ape, 

Uscirà per PS-X Euro The King of 
Fighters 96? Come si fa ad attaccare 
la PS-X all'impianto Hi-Fi? 
Rispondimi perchè sono disperato. 


‘Fabio 


Su King of Fighters 96 per 
Playstation non credo proprio di 
poter dire una parola di conforto per 
nessuno, almeno per ora. Però puoi 
ascoltare i suoni di altri mille buoni 
picchiapicchia attraverso l’Hi-Fi 
semplicemente collegando l’uscita 
audio della PS-X all’entrata ausilia- 
ria dell’amplificatore (generalmente 
indicata con AUX o VCR). 


. Uscirà un gioco di squadra (cal- 
cio, basket, tennis, ecc) sia per PSX 
che per Saturn che permetta di gio- 
care in link con le due console diver- 
se? 


4 anni 


Quando in Palestina regnerà la pace, 
quando nessuno costruirà più armi 
atomiche o bombe chimiche e butterà 
via tonnellate di pomodori invenduti 
per non far scendere il prezzo, e 
quando a Game Porzio si vedranno 
finalmente gli stipendi allora forse 
potrai sperare in un cavo che linki 
Saturn e Playstation, con giochi atti 
aldovuto funzionamento. Fino a 
quel giorno, trippa e no-happy- 
ending. 


-» Caro Apecar, mi chiamo Matteo e 
sono di Genova. Volevo chiederti un 
parere su V-Tennis della Tonkin 
House per PS-X. Un grosso ciao. 


Insomma, ci sarebbe di meglio. 
Magari non nel settore deltennis 
(per quello bisognerà aspettare un 








attimo) ma tra gli altri giochi sporti- 
vi qualcosa di buono c’è. 


Quale versione del Nintendo s4è è 
meglio comprare? 


Bimbo Anonimo 
Quella che costa di meno. 


- Insomma basta! Sono stufo di 
aspettare! Quando si deciderà Giuan 
Brambilla a lanciare la versione 
romana del Mitic? Passo le giornate 
ad aspettare di poter mettere le mani 
su titoli come Li combattenti virtuali 
2, Raccordo Anulare USA o Fifa 96: 
er calcio pauroso. Sperando di poter 
essere soddisfatto al più presto, fac- 
cio icomplimenti a tutta la reda e mi 
firmo vostro 





‘Frane Aliprand 


Gioisci o vero intenditore, che la ver- 
sione SPQR del Mitic sarà presto 
disponibile per il gaudio dei palati 
raffinati par tuo. Ad accompagnarla 
ci sarà una carriolata di giochi spet- 
tacolari quali, oltre a quelli da te 
citati, Fogna Raider: Tombaroli 
Sottotera, Assalto de Fero, Doppio 
Dragone: cinquine ar Mandrione, 
Torb ella Fighters e Super Maritozzo 
All Stars. Per non parlare di ottime 
avventure grafiche come Lo Spadone 
Sdrumato, e l’indefinibile strategy 
game Incivilization, vero fiore (de 
caciotta) all’occhiello di Giuan 
Brambilla e del suo distributore per 
VEtruria, Spartaco Vaccinara. 


LA DOMANDA PIÙ _ 
ISPIRATA DEL MESE È: 


La PSX potrebbe volare? 
Il Saturn lancia- 
to alla velocità 


di 300 Km/h 
diventerebbe 
_Dox 











IL FUTURO NON POTEVA ASPETTARE. 
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Via Flaminia 872, 00191 Roma, oppure chiama la PlayStation Line all'166/685890, e lascia i tuoi dati”. 


“Il costo della telefonata è di L. 952 + IVA al minuto. SV - Servizi Vocali Distribuito da Sony Electronic Publishing S.p.a., Via Flaminia 872, 00191 Roma - Telefono 06/330181 
"Crash Bandicoot and the Crash Bandicoot logo are trademarks and copyrighted properties of Universal Interactive Studios. Inc. arde © 1996 Universal Interactive Studios, Inc. Source Code 
© 1996 Naughty Dogs. [TTI DOG] Inc.All rights reserved. D and “PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertairiment Inc. 


SERASHIBMNDICOOT. SQLOPER PLAYSTATION. — 


a 


r=-=-=-------------------- _- 


: VOGLIO SAPERE TUTTO! * 





Inviatemi materiale informativo sulle novità PlayStation. 
' 
1 Nome e Cognome 
' 
i Indirizzo 
Prov. ______CAP 


Telefono cr Sa 

Possiedo una PlayStation LINO DSlen° giochi. 

miei generi preferiti sono: D) Racing C) Shoot D Combat / 
ighting C) Adventure/Simul. D) Sport O) altri 


64DD niente di nuovo? 

I [oX'Ahp:Wo\[oKa 
SETE ECC 
nuovo supporto ottico del 


N 64. Il mondo degli svi- 
luppatori si divide. 


PlayStation per tutti? 
NO Al PIRATI! 


Sembrava che il CD 
potesse risolvere i proble- 
mi che comportava la 
pirateria. Niente da fare... 


SE STATE PER INVESTIRE I VOSTRI SUDATI RISPARMI IN UNA NUOVA CONSOLE VALUTATE I PRO E I CONTRO 





SIAMO PRONTI PER LA NUOVA, 
ENNESIMA, GENERAZIONE? 


Sono in molti a non sapere cos'è un sillogismo. Nel 
nostro piccolo, possiamo dire che è una sorta di ragio- 
namento composto da tre affermazioni. Una primaria, 
una secondaria e una conclusiva. Per fare un esempio, 
sin troppo semplicistico, potremmo dire: “Una conso- 
le serve per giocare. Con un maggior numero di gio- 
chi disponibili è possibile giocare di più. Una console 
con molti giochi permette di giocare di più.” 

Tutto ciò potrebbe dare un'idea della difficile scelta 
che ogni videogiocatore si troverà a dover fare duran- 
te l'imminente periodo natalizio. 

È senza dubbio vero che, con l'ingresso, sia pur in via 
prettamente parallela, della Nintendo nell'ambito 
delle console della -nuova generazione, la scelta di 
quale console acquistare diventa un problema di non 
poca importanza. A questo punto dovreste valutare 
le vostre vere esigenze. Eliminati coloro che, possibi- 
lita economiche, o babbo permettendo, non hanno 
problemi di sorta (“me le.compro tutte, tanto che 
problema c'è?”), l'imperativo porta ognuno di noi a 
ragionare secondo. quello che realmente si vuole 
avere nella propria case per soddisfare le necessità 
videoludiche. » 

Potrà sembrare un discorso vecchio come il mondo, 
ma è pur sempre vivo e ricorrente. Su quale console è 
consigliabile investire i propri soldi? La risposta è lapa- 
lissiana, ma spesso e volentieri può non essere suffi- 
ciente. In fin dei conti, è chiaro che la possibilità di 
scegliere fra un grande numero di pezzi software, e di 
conseguenza fra una pletora di generi, in grado di 
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Il software disponibile determina il successo di una console. 
Questo Natale potrebbe essere diverso? 





soddisfare i gusti di un grande numero di persone, 
dovrebbe indirizzare chiunque verso l'acquisto di una 
macchina piuttosto ‘che di un'altra carente da questo 
punto di vista. Eppure, l'eccessiva, e a volte esagerata, 
necessità di essere sempre “al passo” con l'industria 
dei videogiochi porta a degli eccessi che difficilmente 
trovano una reale spiegazione plausibile. 

Non c'è dubbio che il Nintendo 64 sia una -console da 
sogno, in grado di surclassare PlayStation e Saturn, 
però è indubbio che. il software fin'ora disponibile per 
le macchine della Sony e della Sega sia infinitamente 
superiore e infinitamente più vario dei miseri (non 
certo a livello tecnico) cinque o sei disponibili per N64. 
Se il vostro dubbio è quello della scelta del vostro 
nuovo “cucciolo” natalizio, i consigli che possiamo 
darvi sono di natura: diversa: con ogni probabilità, il 
Nintendo 64 è la macchina all'avanguardia, la più 
nuova, la più spettacolare, quella che farà restare a 
bocca aperta i vostri amici. Da un punto di vista più 
pratico. Cioè se non volete restare mesi senza poter 
giocare a qualcosa di diverso, allora sappiate che inve- 
stire i vostri sudati risparmi nelle console ormai consi- 
derate “superate”, è la cosa migliore, più che altro 
dal punto di vista della vasta scelta che sono in grado 
di proporre. Sia PlayStation che Saturn possiedono un 
parco giochi decisamente invidiabile, e in grado, come 
già detto, di soddisfare qualsiasi tipo di giocatore. 
Tornando al discorso iniziale, non dovreste chiedervi 
se è più divertente giocare a Super Mario 64 piuttosto 
che a Nights o a Crash Bandicoot. Giocare a Super 
Mario è un'esperienza unica, ma che rischia di restare 
tale, proprio a causa della scarsità di software, e della 
sua originalità, di cui momento soffre la macchina. 
Mentre Nights, o Crash sono solo un mero esempio di 
ciò che potreste giocare nelle fredde giornate inverna- 
li, passando attraverso. giochi di guida, sparatutto, 
wargame, picchiaduro e puzzle game di ogni sorta. 
Come sempre dipende dal vostro punto di vista, dalle 
vostre preferenze, dalla vostra fame di novità. 
Sappiate solo che se il vostro scopo è quello di diver- 
tirvi, che in definitiva dovrebbe essere quello. di ogni 
videogiocatore, forse conviene aspettare ancora qual- 
che mese, prima di buttarsi a capofitto verso la nuova 
avventura del Nintendo 64. Sia chiaro, comunque, 
scegliete con la vostra testa, seguendo ciò che la sag- 
gezza popolare c'insegna... “chi è causa del suo mal, 
pianga sé stesso.” 


© Random 
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ENI: sic non si Ferma af 
E SONO 
QUATTRO... 


Dopo aver cominciato l'invasione delle 
piattaforme a:32 bit con i suoi numerosi 
picchiaduro, la SNK continua-imperterri- 
ta la produzione di nuovi episodi delle 
sue saghe più acclamate. Questa volta è 
il turno della quarta puntata della serie 
Samurai Shodown, che segna, come 
personaggio principale, Amakusa, il boss 
finale del primo episodio. La struttura di 
gioco (incluse le animazioni e l'aspetto 
dei personaggi) è praticamente la stessa 
di Samurai Shodown 3 e comprende 
praticamente tutte le caratteristiche di 
questo titolo. Più che un sequel SS4 
sembra una versione migliorata. del terzo 
episodio, poiché, al di là dei tre nuovi 
personaggi importati dai vecchi titoli, 
l'unica palpabile differenza sembra esse- 
re la lunghezza della barra di energia, 
che permette una durata più ampia dei 
combattimenti. La versione coin-op 
dovrebbe uscire nelle sale giochi giappo- 
nesi tra qualche settimana. 
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FORMULA 1 TAGLIA IL TRAGUARDO 


A solo un mese dalla data di uscita ufficiale di Formula 1 della Psygnosis (il dato si riferisce alla metà 
di ottobre), il numero delle copie vendute in tutta Europa si aggirava, approssimativamente, intorno 
alle 450.000. Un grande risultato che testimonia il gran lavoro svolto dalla casa di software di 
Liverpool. Per supportare il lancio mondiale di Formula 1 la Psygnosis sta sponsorizzando una gara 
via Internet chiamata F1 Challenge. Per maggiori informazioni recatevi a controllare al sito ufficiale 
Psygnosis che risponde al: www.psygnosis.com. 





ARRIVA GRANDIA 
PER SATURN 


Grandia; îo gioco di Sio della Game Arts che ha già tatto par- 
lare di sé, è in dirittura d'arrivo sulla console della Sega. 

Al momento le informazioni disponibili sono davvero poche, ma 
la cosa sicura. riguarda il suo incredibile aspetto grafico: tutto si 
muove e ruota con una fluidità quasi impensabile prima d'ora, 
le battaglie sono davvero coinvolgenti e le sequenze in compu- 
ter grafica da lasciare a bocca aperta. Non vediamo l'ora di 
poter toccare con mano tutte queste meraviglie! 











LA SEGA ABBASSA IL COSTO DEI GIOCHI SATURN 


La Sega of America ha annunciato |‘ 8 ottobre chei Î prezzi dituttii i prossimi Sach éscilléranno: all interno di cinque diverse fasce 
comprese tra 19.99 e 59.99 dollari (rispettivamente circa 30-mila e 75 mila lire), eliminando così la fascia più alta da 69.99 dollari. 

In linea con questo annuncio la Sega ha cominciato ad abbassare il costo di venti-titoli usciti all'inizio di quest'anno tra cui Panzer 
Dragoon: Il, World Series Baseball, BUG!, Clockwork Knight 2, Wing Arms, Legend of Oasis, NBA Action, WorldWide Soccer, e 
Toshinden Remix. Come se questo non bastasse, ha fatto anche in modo di alzare i margini di guadagno dei rivenditori del quattro 
percento, una mossa che permetterà alla Sega di migliorare .i suoi rapporti con questi ultimi. Dalle parole di Ted Hoff, vice presidente 
esecutivo della SOA: “La Sega offre ora ai.consumatori la libreria di titoli della nuova generazione più diversa e accattivante di tutto il 
mercato. Questo, in aggiunta con la prossima uscita delle conversioni dei coin-op di maggior successo e con la possibilità di accedere 
a Internet tramite il Net Link (almomento-valido solo per il mercato americano), rende il Saturn la migliore scelta per i consumatori”. 
Staremo a vedere... 











WIPEOUT 2097 AL CINEMA 


Dopo aver letto il titolo, probabilmente starete pensando a una futura trasposizione cinematografica 
di Wipeout 2097. Purtroppo non è così, ma la notizia riguarda il Low Res Digital Film Festival, svoltosi 
a San Francisco e New York nel mese di ottobre. Questo festival era incentrato sull’uso di computer 
e ammennicoli digitali per la realizzazione di film e video a basso costo. In quest'ambito è stato esibi- 
to proprio Wipeout 2097, come esperimento che andava al di là del semplice videogioco. Ci eravamo 
già accorti della bellezza di questo titolo, ma, sinceramente, tutto questo va al di là delle nostre più 
rosee aspettative. 





DISCORDANTI OPINIONI 
SULLA NUOVA PERIFERICA 
__MINTENDO | 


La recente CONAN della Nintendo a 
riguardo delle specifiche tecniche del 
64DD, il famigerato lettore magnetico 
che potenzierà le capacità del Nin- 
tendo 64, ha messo.in agitazione il 
mondo degli sviluppatori di software, 
generando opinioni decisamente con- 
trastanti, dalla meraviglia all’orrore. 
Tony. Tallarico, musicista veterano nel- 
l'ambito dei videogiochi ha affermato: 
“Corro: dietro al-Nintendo 64 da due 
o tre mesi, speravo potesse superare 
le capacità dei normali CD. Questo annuncio mi ha tolto ogni speranza. 
Fondamentalmente, il Nintendo 64DD ha una capacità di 64 MegaByte e questo è uno 
spazio neppuree sufficiente per lo Yellow Book CD Audio, figuriamoci per il Red Book 
Stereo”. Yellow Book permette ai musicisti di comprimere la musica sul CD con una 
piccola perdita di qualità, mentre il Red Book è decisamente più dispendioso in termini 
di spazio. Tallarico ha aggiunto: “Molti dei musicisti che conosco contavano che il 
64DD possedesse la capacità di contenimento di un.CD, se non di più. Per un minuto 
di Red Book Stereo ho bisogno di circa dieci MegaByte. La Maggior parte dei giochi 
PSX utilizza circa 40 minuti di audio. Potete fare i conti da soli. Provare a. mettere 40 
minuti di musica CD in un supporto da 64.MB può:solo darti problemi”. Alla Psygnosis 





SPECIFICHE TECNICHE DEL 64DD 
64DD: disk drive magnetico ad alta velocità da usare con il N64. Il 64DD si attacca 
sotto la console per mezzo della porta “ext” e utilizza dei dischi magnetici da 3- 
3/4" con un sistema di caricamento frontale tipico dei videoregistratori. | dischi 
magnetici ad alta densità possono contenere un massimo di 64 MB di dati. 
Accesso ai dati: 150 millisecondi di AST (Velocità media di ricerca dati), 1 
MB/secondo di DTR (Velocità di trasferimento dati). L'unità viene venduta fornita di 
pacchetti di espansione RAM di 1 o 2 MB, che vanno installati nello slot apposito 
del N64 per aumentare la capacità di memoria sia dei dischi che delle cartucce. 








le reazioni sono state decisamente meno drastiche. Jim Drewry, esperto tecnico della 3 TI 
casa di Liverpool, ha affermato: “Bisogna considerare il tutto dal punto di vista dello G Ò SAUR TA 
sviluppo. Gli sviluppatori lo vedranno allo stesso modo di come guardano lo svilup- - -_. I E I 



















po di giochi su cartuccia. Il vantaggio delle cartucce è di trasferire i dati in RAM r°7 s 

molto velocemente. Il vantaggio deidischi magneto ottici è la capacità. x - LA PRIMA ONDATA DI NOI 
Bisognava trovare un compromesso tra i due. Potrebbe essere possibile mettere 7 Se tation ne aj 

le parti fondamentali del gioco su cartuccia per consentire un accesso veloce e, SA Howard Lincoln, boss della intendo, US ba; annunciato che il primo carico di 
contemporaneamente, inserire nel disco grandi file sonori e la grafica usata i È # N64, consistente di 350.000-unità, è esaurito nella prima settimana di vendita, 


d lasciando ai negozianti la prospettiva di unlungo ottobre. Il prossimo arrivo di 
200.000 unità è, infatti, previsto per novembre, ma lo stesso Lincoln ha 
richiesto alla Nintendo un aumento di questa quantità: “Siamo convinti di 
poter arrivare alla folle cifra.di un milione e mezzo di unità vendute con le 
vacanze natalizie, se avremo a disposizione Je macchine da vendere. 
Molti bambini-hanno incluso il Nintendo 64 nella loro lista di desideri 
per Natale e, in fondo, basta considerare che abbiamo ottenuto, in 
una sola settimana, gli stessi risultati raggiunti dalla PlayStation'in 
Più di tre mesi”. Per quanto questo possa essere vero; la stessa PSX sta 
godendo in America di un momento eccellente: uno dei maggiori rivendi- 
tori della console Sony ha, infatti, pra un aumento di FE. Pio e 


meno di frequente (come le sequenze in FMV). Il vero problema consiste 3 
nel convincere la gente a comprare una simile espansione per la console. & : 


Per quello che ho sentito, i tempi di caricamento saranno molto più 
veloci dei normali CD, ma non abbiamo nessun motivo di lamentarci 
riguardo ai tempi di caricamento delle piattaforme a 32 bit..Il 
campo in cui entra in gioco la possibilità di riscrivere i dati riguar- 
da Il potenziale accesso a Internet della macchina. Intendo, se 
hai la possibilità di salvare. dati, hai un PC”. L'opinione della 
Nintendo è comprensibilmente differente, affermando che 
il 64DD è qualcosa tra il “rivoluzionario” e “l'incredibi- 
le”. Probabilmente, la notizia più sorprendente e posi- 











tiva sul 64DD è a proposito del prezzo che dovrebbe. 8 ha contattato la compagnia per assicu- 
aggirarsi, in America, intorno ai 99 dollari (circa 150mila rarsi.un alto numero di unità in magaz- 
lire). Se la Nintendo manterrà quanto detto il 64DD potrebbe diventare un acquisto da zino. Sembra che molti potenziali 
tenere in considerazione. acquirenti del Nintendo 64, non trovan- 
Al momento, parlare di software è assolutamente impossibile.-Gli unici giochi noti in do la console nei negozi, si siano rivolti 
fase di sviluppo per la macchina sono Dragon Quest VI, Zelda 64 e un simulatore divi- ai sistemi a 32 bit, ma non è del tutto 
no, Creator. Dragon Quest della Enix Software, in particolare, è di importanza capitale chiaro se la causa di queste alte vendite 
per la Nintendo; sia come punto di riferimento per le vendite nel mercato giapponese, sia proprio questa, oppure un aumento 
sia come rimpiazzo di Final-Fantasy VII, finito sulla PSX. C'è anche qualcuno che parla delle operazioni di-marketing, seguita 
di un ipotetico Mario 64 2 o Super Mario RPG 64 disponibili solo per 64DD, ma si trat- da un maggiore consenso pubblico, da 
ta esclusivamente di rumori senza alcun fondamento. parte della stessa Sony. 
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KONAMI 





SCONIASVI, Entra anche tu nei Konami Center... 
CENTER troverai regali e prezzi favolosi 


ALIMAX Via A. Moro, 41 - Catania PACMAN 

AVENGER TRADING Via Roma, 53 - Padova PERGIOCO 

BARALE Via Roma, 13 - Via Omar, e - Novara 

CONSOLE GAMES Via Empolese, 36 - Monsumanno Terme (PT) 

CONSOLE POINT Via Gioberti, 16 - Montecatini Terme (PT) 

CRAZY VIDEO Via Dante, 165 - Sesto San Giovanni (MI] PIANETA VIDEOGIOCHI 
EC ELETTRONICA Via Archimede, 155/A - Genova PLAY GAME SHOP 
EXPLOTION VIDEO GAMES Via Petrarca, 35 - Casoria [NA] PLAYSTORIA 

FULL GAMES Via Nino Bixio, 36 - Messina POWER BIT 

IVIARZI Via del Clementino, 95 - Roma TOYLANDIA 

GAME START Via Bertola, 6 - Rimini SEGANINTENDOMANIA 
GAME STAR Via Giulia, 7/H - Trieste T6T 

GAME STORE V.le M. Fanti 1D/R - Firenze 

INGERT COIN Via Emilia 5. Stefano, 17/A - Reggio Emilia TECNO SYSTEM 

+00 700 Via Rossini, 3/C - Torino TECNOSYSTEM 
MILLENIUM Via Del Paradiso Rosso, 2 - Firenze TROIANI 

MORGANA: Via Dalmazia, 424 - Pistoia TUTTO VIDEO 

I URIVISII Via Guarini, 33 - Avellino VIRTUDO 

MULTIMEDIA STORE P.zza Biade, 11/A - Vicenza HING ARTHUR 
NIGHTMARE GAMES Via Del Can Bianco, 19 - Pistoia HONSOLLE 


Via Paciaudi, 2/E - Parma 

Via San Prospero, 1 - Milano 

Via Aldrovandi - Milano 

Via degli Scipioni, 109 - Roma 

Via Cairoli, 5 - Monza 

C.so Torino, 14/A - Novara 

Via C. Alberto, 36 - Torino 

Via Roma, 53 - Padova 

Via 6. Di Vittorio, 8- San Lazzaro (B0] 
Via Tichy, 33 - Cassino (FR) 

Via Crispi, 18 - Napoli 

Via Natali, 51/L - Sforza Costa di Macerata [MC] 


Via Lavagna, 76 - Formia 

Via Lavagna, 76 - Formia (LT] 
Via Millesimo, 27 - Roma 

Strada 5. Angelo, 86/C - Treviso 
Via Fiamma, 6 - Milano 

Via Pastorino, 144/A - Genova 
Strada Maggiore, 85 - Ravenna 


X-Italia 
C.so D'Augusto, 193 
47037 Rimini - ITALY 
Tel.: 0541-54531 
Fax: 0541-54802 


E-Mail: rpaolini@rimini.com 


MIATCH ITALIA 


SERVIZIO RIVENDITORI 


teL. 0541/545311 
FAX 0541/548022. 








Dopo aver dato vita a una meraviglia scenografica come Virtua Fighter 3, la nuova scheda coin-op 
della Sega Model 3 sarà presto chiamata in causa per realizzare un nuovo incredibile prodotto. 
Il.gioco che avrà l'onore di occupare questa posizione sarà il tie-in del prossimo film di Steven 
Spielberg, “The Lost World”, seguito del grande successo “Jurassic Park”. Le informazioni in nostro 
possesso si limitano esclusivamente a questo annuncio dal momento che sia il film, sia il gioco sono 
ancora in un primitivo (è il caso di dirlo!) stadio di sviluppo. 








BEEN» POTENZA DI UNA STRETTA DI MANO] 
LA ACCLAIM ANNUNCIA 
UN ALLEANZA CON LA OCEAN 


Stipulato un accordo della durata di un anno 
Da novembre in: poi tutti i prodotti Ocean, per quanto riguarda il mercato nord ameri- 
cano, saranno distribuiti dalla Acclaim Entertainment. Le due compagnie si concentre- 
ranno essenzialmente su titoli per PlayStation, Saturn e PC. “La collaborazione tra 
Acclaim e Ocean porterà i migliori titoli della seconda' nel mercato nord americano più 
velocemente, tramite l'ampia rete di distribuzione della prima. “Entrambe le compa- 
gnie beneficeranno dell'unione degli sforzi nell'ambito delle operazione di marketing”, 
afferma Jim DeRose, presidente e capo 
operativo della sezione nord americana 
della Acclaim. “Siamo veramente soddi- 
sfatti.di collaborare con la Acclaim nella 
pubblicazione della nostra nuova linea 
di titoli-in arrivo il prossimo anno. 
Quest'alleanza strategica permetterà 
alla Ocean stessa di. rimanere concen- 
trata nello sviluppo del software in 
Europa e alla nostra sezione di distribu- 
zione nord americana di sfruttare le a 
immense risorse dell’Acclaim per ottenere i massimi risultati in termini di vendite”, 
aggiunge David Ward, presidente della Ocean. Il primo titolo della Ocean a essere 
distribuito dalla Acclaim sarà Tunnel B1, in'tutte le sue versioni; 


RIABEBI »».: roL TICA pecISAMENTE anorat i 
LA SEGA APRE 
LE PORTE AI GENITORI 


Indette speciali conferenze adatte a un pubblico non specializzato 

Tutti sappiamo quanto l'opinione pubblica sappia scagliarsi con ferocia contro qualcosa 
che non conosce. La Sega, ben conscia di questo fatto, ha deciso di.organizzare una 
serie di conferenze stampa dedicate a giornali e riviste.che possie- 

dono un pubblico di genitori. A presiedere queste, saranno 

chiamati membri della Sega e famosi psicologi. L'obbiettivo 
della casa giapponese è quello di dimostrare i benefici dei 
videogiochi e di aiutare l'opinione pubblica a compren- 
dere di più questa forma di divertimento. La Sega, 
certo; spera anche di lenire la paura della violenza 
e dei richiami sessuali all’interno dei giochi e sta 
raccogliendo opinioni su questi spinosi argomenti. | 
giornalisti non specializzati in videogiochi saranno poi invitati a gio- 
care prodotti come Virtua Fighter 3. Chissà se in Italia vedremo 
mai riviste come “Sette”, “L'Espresso” o “Panorama” (solo per 
citarne alcune) riportare articoli che mostrino gli aspetti positivi 
dei videogiochi e non soltanto quelli negativi, o quantomeno 
presunti tali. 
















PLATFORM ALLA RISCOSSA] 
SCOPPIA IL PANDEMONIO... 


In arrivo il prossimo titolo della Crystal Dynamics 
Dopo l'apparizione del grande Crash Bandicoot, non era certo prevedibile l'uscita di un 
secondo platform, basato:sugli stessi coneetti del titolo della Naughty Dogs. Dalla 
Crystal Dynamics è, invece, in.arrivo Pandemonium!, un gioco di piattaforme in cui il 
giocatore potrà scegliere di impersonare una giovane ragazza apprendista maga o un 
pazzo eroe dall'aspetto di un joker, per completa- 
re diciotto lunghi ed-eccitanti livelli. 
Per quanto la prospettiva di 
gioco sia in terza persona, 
con il personaggio sempre 
al centro dello schermo 
(esattamente come avviene in 
Tomb Raider per intenderci), i 
movimenti del giocatore, alme- 
no a questo stadio di sviluppo, 
sembrano legati a percorsi pre- 
definiti,.in maniera del tutto 
simile a Crash Bandicoot. 
A differenza di questo eccel- 
lente titolo, però, in Pandemonium! il giocatore 
dovrà controllare il proprio personaggio da 
diversi.punti.di vista: sia di lato, sia-da dietro, 
sia guardandolo direttamente in faccia; e 
per evitare fastidiose morti in quest'ultima 
modalità, causate da nemici che sbucano 
fuori all'improvviso, è stata aggiunta una 
comoda opzione di zoom in tempo reale 
che permetterà, come in Super 
Mario 64, di scegliere la visione cda 
dello schermo preferita. 


CI SARÀ DA ATTENDERE PER LE 
CORSE PIÙ PICCOLE DEL MONDO 


N lancio di Micromachine V3 rimandato a marzo 
Come avrete letto dalle News Giochi di due mesi fa,.il mese di novembre avrebbe dovu- 
to segnare il.debutto delle micromachine sui sistemi a 32 bit, dopo il largo successo 
riscontrato su Super Nintendo e Mega Drive. Purtroppo però, la data di uscita di questo 
atteso gioco è stata inaspettatamente rimandata a marzo ‘97. La Codemaster, casa svi- 
luppatrice del gioco, ha rilasciato un comunicato stampa dove avvisava del ritardo, 
adducendo come giusti- 
ficazione “il migliora- 
mento delle caratteristi- 
che del gioco per 
garantire un maggior 
divertimento ai giocato- 
ri euna maggiore qua- 
lità“. Voci di corridoio, 
però, fanno pensare 
che le cause siano altre 
e, pare dico pare, che si 
debba imputare il ritar- 
do all'eccessiva severità 
della sezione di control- 
lo qualità della Sony. 
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LE COMPAGNIE RISPONDONO ALLA MANOVRA DELLA SONY 


Dopo l'annuncio della Sony di voler intraprendere azioni legali contro alcune compagnie sospettate di 
vendere software PlayStation pirata per corrispondenza, una delle società chiamate in causa, la The 
Game Experience, ha accusato la grande compagnia di voler perpetrare un azione non motivata. Secondo 
la TGE, i sospetti a loro carico derivano esclusivamente dalla vendita dei famigerati chip, che permettono 
di rendere la PSX compatibile con tutto il software, incluso quello pirata. In tutta risposta alle accuse, la 
suddetta società ha immediatamente cessato di vendere il-chip e ha dichiarato di essere estranea alla 
vendita di qualunque software pirata. Neil Levin, presidente della società ha affermato: “Non voglio 


cominciare una battaglia con la Sony, siamo una piccola società e non possiamo combatterla, ma la 
nostra reputazione è stata seriamente danneggiata, e questo è per me un grave problema”. 


NUOVE MOSSE ANTIPIRATERIA SES 





FS ESUS ANS GINA TERI 





PLAYSTATION UNIVERSALE? 
NO, GRAZIE! 


Per evitare la nascita dii un i porento mercato Dica simile < a Quello doi PG, Ti ue 
della PlayStation'è stato appositamente progettato in modo:da non poter funzionare 
con i gold disk “fatti.in.casa” (leggasi copiati tramite masterizzatori). La diffusione 
sempre maggiore del fantomatico chip che, una volta montato all'interno della.PSX, 
permette di leggere ogni tipo di disco, sia di importazione, sia copiato, ha dunque 
messo la Sony:-sulla difensiva, inducendola a cominciare una vera e propria guerra con- 
tro la vendita di: questo accessorio. Taylor Joynson Garret, responsabile legale della 
Sony Computer Entertainment, ha:dichiarato.che * l'obiettivo della compagnia è di 
rendere la vendita il montaggio di: questo chip un'azione legalmente perseguibile. 
Questa decisione potrebbe forse passare come un eccessivo colpo di mano, ma prefe- 
riamo.che sia visto in questo modo piuttosto che: perdere un terzo delle vendite di 
software in favore delle:copie pirata, come avvenuto da un anno a questa parte”. 
Circa ventinove lettere; che.intimavano il'termine delle vendite del chip, sono state 
spedite ad altrettante società, ma non tutte hanno accettato senza protestare questa 
pesante richiesta. A testimoniare il grande impegno che la Sony:ha dimostrato in que- 
sta lotta, arriva anche l'accordo, recentemente raggiunto, con la MPA (un industria 
cinematografica specializzata nel combattere la pirateria), atto a fermare la piaga delle 
copie pirata prodotte in Oriente.e il progetto di avvisare tutte le più importanti: riviste 
del settore di rifiutare qualunque annuncio pubblicitario che includa la vendita e il 
montaggio del chip. 


Pabblicità del mese 


Come pubblicizzare un 

gioco come Aquanauts 

Holiday, così particolare e 

diverso rispetto agli stan- 

dard usuali? Alla Sony 

hanno pensato bene di 
__ mettere in risalto proprio 
| CESENA 


FIGHTING? | peste 
LU È Hdi? 
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Combattimenti? 
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MACKEREL? "|> 


E allora, aggiungiamo noi, 
che cosa lo giocate a fare? 
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NATALE CON 08 BIT IN MENO... 


Era un fatto piuttosto 0 Ovvio sce l'annuncio della mancanza di un Nintendo 64 europeo 
per Natale avrebbe lasciato un vuoto piuttosto incolmabile, ma la THE Game, società 
importatrice ufficiale dei prodotti Nintendo per.l'Europa, ha reagito all'infausto evento 
tentando di rilanciare l'inossidabile Super Nintendo. Per il periodo natalizio la compa- 
gnia ha, infatti, intenzione di lanciare uno spot televisivo, della durata di trenta secon- 
di, costato la-bellezza di.un milione di sterline..In contemporanea con la messa in onda 
di questo spot, aumenteranno le offerte a-basso costo: della console a 16 bit, che sarà 
venduta.in bundle con diversi titoli ancora di ottima qualità. 
Dal lato software. verranno notevolmente i de 
abbassati i prezzi di giochi del calibro: di Ki/ler ar — 
Instinct, mentre tre nuovi titoli particolarmente f SO } 
4 








attraenti: sono pronti per essere lanciati da qui 
a Natale. Tetris Attack, Terranigma (un 
misto tra un'avventura.e un gioco:di ruolo) 
e, soprattutto, l'atteso Donkey Kong 
Country 3 saranno i cavalli di battaglia di 
questa campagna, il cui obiettivo sarà il 
totale sfruttamento:delle ultime potenzia- 
lità di questa indimenticabile console. 
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SUPER _ | DONKEYKONG | SUPER MARIO 
NINTENDO us RPG 


ATLANTA ’96 








SEGA 
MEGADRIVE 2 


175,000 


toy stoRy | FIFASOCCER | ATLANTA '96 
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FIFA SOCCER 
GAME Boy | 'OYSTORY "96 
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MORTAL KOMBAT| FIFA SOCCER 
I 796 


ALIEN 3 





Per motivi di spazio non possiamo elencare tutti i nostri prodotti 
Telefona per ordinare e conoscere le ultimissime quotazioni ! 
| prezzi si intendono IVA inclusa e suscettibili a variazioni. 


Tutti iloghi e i marchi sopra riportati.appartengono ai legittimi proprietari 
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UN Gatto Vacagonno Contro IL CRIMINE 
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DIM U INTERACTIVE. IL FUTURO NON POTEVA ASPETTARE. 





SOUL EDGE IN DIRITTURA DI ARRIVO 


Finalmente, dopo mesi di annunci e date incerte, è stato pienamente confermato il giorno in cui vedrà 
la luce nei negozi la versione giapponese di Soul Edge. L’ultimo picchiaduro della Namco farà, infatti la 
sua apparizione il 20 dicembre in Giappone, come eccellente regalo di Natale, e comprenderà tutte le 
versioni uscite in sala giochi (la uno e la due), con l’aggiunta di una modalità particolare, chiamata 
Edge Master Mode, in cui sarà possibile “guadagnare” nuove armi per il proprio personaggio. La versio- 
ne americana dovrebbe essere disponibile poco dopo, a gennaio, mentre non si sa ancora nulla della 
sempre tardiva versione PAL. 








SUPER MARIO KART 60 


No \ Ita Voci di corridoio hanno spifferato che Yoshi/s Island 64, Star Fox 64, F-Zero 64, e Kirby's Air Race 
non vedranno la luce prima del ‘97. Se tutto questo fosse vero, l'unico gioco a tenere alta la bandiera 


della Nintendo prima di Natale sarà Super Mario Kart 64 (in precedenza conosciuto come Mario Kart R). 

Non pensate che questo non basti a saziare gli animi dei giocatori: SMK64 ha molto in comune con il capolavoro 
originale per Super Nintendo (e non bisogna certo considerarlo un difetto), incluse le quattro differenti modalità di 
gara (Mario GP, VS., Time Attack, e Battle). | tracciati saranno sedici, suddivisi in quattro differenti campionati e la 
rosa dei personaggi sarà ampliata da due nuove entrate: Donkey Kong e Wario. La novità più interessante è sicura- 
mente rappresentata dalla possibilità di giocare in quattro contemporaneamente, ma il gioco conterrà anche nuove 
e diverse tecniche speciali. La grafica, come è lecito aspettarsi, sarà una delle parti più cambiate del gioco e, per 
quanto gli.scenari siano piuttosto familiari, saranno presenti nuovi effetti derivati dalle capacità del N64, come fan- 
tasmi trasparenti, nebbia e intricati tunnel. Se anche nella modalità a quattro giocatori tutto si muoverà velocemen- 
te, prepariamoci ad assistere alla nascita di un nuovo capolavoro. 






























Pal 


Anche in SMK64 non mancherà la solita dose di bonus dai più svariati effetti. I tunnel sono una delle caratteristiche peculiari di questa versione per Nintendo 64. 


J-LEAGUE LIVE 61 


Probabilmente, i più accaniti conoscitori tra di voi delle prossime uscite per Nintendo 64 avranno storto un po! il 
naso nel leggere il titolo di questo gioco. Come primo gioco di calcio per la nuova console della 
grande “N*, infatti, era stato già da tempo annunciato Fifa ‘97. Non preoccupatevi, non è cam- 
biato assolutamente nulla: J-League Live 64 non è altro che la versione giapponese di Fifa ‘97, 
opportunamente riadattato per il campionato di calcio giapponese (la J-League appunto). La 
prima versione a fare la sua apparizione, a quanto pare confermata per Natale, sarà proprio que- 
sta, mentre per vedere una versione americana (e speriamo europea) si dovranno attendere i 

— primi mesi del ‘97..Il motivo di questa bizzarra scelta risiede, pro- 
babilmente, nei recenti accordi tra Nintendo ed EA. Il gioco, 
comunque, promette di essere un sicuro successo e basta dare 
uno sguardo a queste schermate per rendersi conto della qualità, 
quantomeno a livello grafico, che deve possedere. Aspettatevi 
anche le solite tonnellate di opzioni che vi permetteranno.di per- 
sonalizzare al dettaglio ogni singola caratteristica degli incontri, 
sempre che sappiate leggere il giapponese... 








| giocatori di J-League Live 64 sono davvero superbi. 
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SCENDE ANCORA IL PREZZO DELLA PSX IN GIAPPONE 


Stando a fonti ufficiali, il prezzo della PlayStation in Giappone sta per essere diminuito da 20mila Yen 
(poco più di 300mila lire) a 14mila Yen (circa 220mila lire) con una riduzione, dunque; pari a più del ven- 
ticinque per cento del prezzo originale. L'obiettivo di questa mossa è il raggiungimento delle cinque 
milioni di unità vendute nel 1996, autoimposto dalla Sony per quest'anno. AI momento, tuttavia, non 
esiste conferma che la stessa tendenza sarà seguita dal mercato americano ed europeo. 








NBA IN THE ZONE 2° 


Con l'uscita di Total NBA, che $ 
ha “totalmente” rivoluzionato il 
genere, i.giochi-di basket non hanno 
avuto altri validi rappresentanti su PSX e 
lo stesso NBA in-the Zone, di per sé un 
prodotto di buona qualità, non ha 
avuto miglior fortuna, data soprattutto 
la-sua uscita quasi contemporanea con 
il titolo della Sony. La Konami, comun- 
que, non è una casa che si lascia scon- 


fg BUSHIDO BLADE 


Per quanto a noi di Gippì non sia piaciuto molto; a quanto pare Tobal No. 1-ha 
riscosso un discreto successo in tutto il mondo, tanto da convincere la: Square a 
pubblicare un secondo picchiaduro, di genere, però, completamente diverso. 
Bushido Blade si svolge, infatti, nell'antico Giappone medioevale, universo di 
Ninja e Samurai, e ovviamente, la scelta dei personaggi ricadrà proprio su que- 
sti generi, tutti armati con gigantesche spade 0, comunque; con armi da-taglio 
di vario genere. Come particolare innovativo, Bushido Blade promette di avere 
un'interazione con.i fondali di:gioco da parte del lottatore mai vista prima in un 
picchiaduro per .console:(ma.non per coin-op dopo l'uscita :di Virtua Fighter 3).1 
combattenti, per esempio; potranno stare su livelli differenti (piani inclinati.o 








Indiana Pacers contro Chicago Bulls, 
uno scontro classico dall'esito scontato. 


figgere facilmente e, prossimamente sulla vostra PlayStation, farà la sua apparizio- 
ne il seguito di /n the Zone. Per quanto abbiamo potuto vedere il gioco sembra 
decisamente migliore dal punto di vista grafico rispetto al suo predecessore: tutti i 
giocatori sono stati realizzati con più cura e ognuno di essi-ha a disposizione una 


rialzati) o potranno continuare a combattere anche dopo essere caduti entram- 
bi in acqua. Tutto questo suona molto strano, ma non dovremmo aspettare 
molto per vedere quanto le aspettative: corrispondano a verità. Bushido Blade 
farà, infatti, la sua apparizione come primo titolo di una serie per PlayStation 


schiacciata “personale” che.lo contraddistingue. Sono state variate in meglio le 
inquadrature della telecamera durante i.replay e tutta l'azione di.gioco è stata 
notevolmente ‘accelerata. È presente, ° 

inoltre, un'interessante opzione che 
permette'di creare il proprio giocatore e 
modificare quelli già esistenti. Come 
tutti sanno, però, il vero: punto di forza 
di Total NBA, non risiedeva solo nell’a- 
spetto grafico, ma, soprattutto, negli 
elementi simulativi. Staremo a vedere 
come la Konami tenterà di sconfiggere 
questo mostro sacro. 


STREET RACER 


Non è un segreto che uno dei giochi più amati da tutti i possessori di Super Nintendo 
sia stato Mario Kart e che, sulla scia di:questo.vero capolavoro, la Ubi Soft abbia in seguito 
prodotto Street Racer, per SNES e Megadrive, riscuotendo un successo davvero notevole e raggiungendo punte di vendite 
incredibili. È un piacere, dunque, vedere che la Ubi Soft, nel tentativo di cogliere nuovamente la palla al balzo, ha deciso 

di portare questo suo prodotto anche sulle console. a 32 bit, 


da piuttosto lunga, che comprende Final Fantasy VII, Final Fantasy 
N» Tactics e Saga Frontier. 














I due combattenti si fronteggiano in un 
duello all’ultimo fendente... 


In questo seguito, l'aspetto grafico è 
stato decisamente migliorato. 


| lottatori sembrano migliori, dal punto 
di vista grafico, rispetto a Tobal NI. 
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a 2) zia zjz}825z} | sfruttandone le diverse potenzialità. Le principali differenze 
Lap &A153 | traleversionia 16 bite quelle per PSX e Saturn risiedono, 





Turbo: 0 | ovviamente, nell'aspetto grafico, più ricco di dettagli e defi- 


nito (a quanto pare la versione per la console Sega sarà 
migliore di quella per PlayStation sotto questo punto di 
vista), e nel gran numero di visuali introdotte, che consento- 
no di giocare nelle condizioni a voi più favorevoli. 
Naturalmente, rimarrà inalterata:l'opzione per giocare in 
quattro, vero punto di forza: del gioco, e tutti i personaggi 
avranno il proprio bagaglio di mosse “speciali” (meglio note 
come scorrettezze...). Aspettatevi dunque questo divertente 
titolo: per Natale e preparate il multitap per sfide all'ultimo 
secondo. 
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Un’ambientazione decisamente tetra. 
trova l’intero gruppo degli agguerriti corridori. 
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i rrenò dal 24 Novembre aperto anche la 
2. domenica pomeriggio 
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di i > did at 
La Square, casa di software giapponese, che 
molti ricorderanno per i suoi incredibili GAR 
(l’ultimo dei quali vedeva come protagonista 

Super Mario), sta per lanciare un gran 

numero di titoli per PlayStation. 
Tra i più importanti, senza dubbio, 
c'è Final Fantasy VI 
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| momento attuale, 8 America, realizzando delle conver- 





i chiunque abbia 










2 gli ulti- 
soprattutto in segui- MI sioni di giochi già usciti per SNES e molto riuscito Toba/ N° 1, non BRE mi ritocchi de 
to agli screzi che Ri di giochi che presto vedranno la avrà certo perso l'occasione di es perfeziona ratica di FF7 
hanno caratterizzato WIM luce su PSX, in versione PC. giocare al primo livello del nuovo I negli stupendi uffici della Square 













| a Meguro. A causa dell'enormità 
di dati necessari per fare fronte al 
progetto il gioco verrà messo in 


il suo rapporto con Iii Pef ora la società giapponese sta É?7 Gioco di Ruolo della Square che d 

la Nintendo, che l'hanno portata a | vi si trovava sul Demo Disc allegato É 
non sviluppare, per ora, giochi per i Final Fantasy 5 (titolo che non è #8 alla confezione. 

N64, la Square sta sviluppando 10 8 fmai stato pubblicato negli USA) e i Per chi non l'avesse fatto bisogna 

titoli per PlayStation, la maggior REN Fi Mi subito precisare che la grafica del fl 

_ parte dei quali verranno distribuiti i fn ;yme di Final Fantasy 3 nell gi gioco è davvero stupefacente. Il È sh 

negli Stati Uniti nei primi mesi del BI ). Comunque, anche se la fi produttore del gioco Mr. Saka- | 

1997. Il lancio rientra nella nuova | «a guchi ha voluto che il titolo asso: | 

— politica Square, mutuata dalla î Îî migliasse per quanto fosse possibi- | 

Sega, che intende “invadere” il 8 


mercato computer del Nord iN 





a enenzzi a 










ferrà pubblicato ufficialmente 
in Europa e negli Satati Uniti, è 
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cedenti episodi della serie, anche 
se, assicurano, chi non ha mai gio- 
cato a Final Fantasy non si troverà 
perso in un mondo inestricabile. 
Anche se l'angolazione delle tele- 
camera con cui viene mostrata 
l'ambientazione cambia a seconda 
della posizione del giocatore, il 
concetto di base rimane comunque 
lo stesso (muoversi attraverso le 
locazioni e sconfiggere, di volta in 
volta i nemici che ci parano davan- 
ti). Una novità rispetto ai preceden- 
ti titoli è la possibilità di correre e 
girare su sé stessi. La corsa diventa 
utile quando, in alcuni livelli, è 
necessario sfruttare i secondi dispo- 
nibili per salvare la pelle, la possibi- 
lità di girare è stata resa necessaria 
dalla tridimensionalità delle 
ambientazioni. 

L'azione, quanto meno inizialmen- 
te, ha luogo in una strana città 
chiamata “Makootooshi” (il cui 
nome può essere tradotto in Città 
_ della Magia Brillante), la metropoli 
_ si trova sottoterra ed è un intrica- 
tissimo intreccio di ascensori e con- 
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dotti, il che ricorda molto da vicino 
la città del film “Blade Runner”. Il 
giocatore avrà il controllo di tre 
personaggi. Il protagonista è 
Clouds, che deriva direttamente da 
Final fantasy 6, a quell'epoca era 
poco più di un bambino mentre 
ora è un adolescente che combatte 
con una spada più grossa di lui. 
Aerith è una dolce ragazza, in 
grado di gestire le forze della 
magia, che è armata solo di un 





dei personaggi. Roba da infarto! 


La maggior parte delle ambientazioni sono state realizzate 
in Computer Grafica e, in fin dei conti, si vede. Eccome! 









La realizzazione 
delle ambientazioni 
e le scene in Full 
Motion Video hanno 
richiesto l'impiego 
di più di cento 
diesegnatori, uno 
sforzo, sin'ora, mai 
a visto per un 
“semplice” 
videogioco... 















bastone, e Barret è un gigante 
muscoloso che ha due mitraglia- 
trici al posto delle braccia. Il 
gruppo, chiamato Abalanchi, 
dovrà sconfiggere il misterioso 
Makulo.... 

La prima novità grafica che salta 
agli occhi è la realizzazione dei 
personaggi, completamente svi- — 
luppata con l'ausilio della tecnica. 
del Gouraud Shading, che ricorda. — 
molto da vicino quella utilizzata l. 
in Toshinden. Inoltre, i particolari | 
dei corpi dei personaggi sono. 
stati ricostruiti sui poligoni che. 
costituiscono la fisionomia dei 
corpi stessi, basta dare un'occhia- — 
ta ai tatuaggi di Barret per capire 
di cosa stiamo parlando. Durante. 
il gioco si alternano sequenze in 
Computer Grafica ad altre che 
utilizzano poligoni in 3D e si svi- 
luppano in tempo reale, con un 
effetto finale che vede il nostro 
eroe in 3D spostarsi all’interno di 
un ambiente realizzato in CG 
(Computer Grafica, appunto). 

Uno dei problemi che sono nati 
dalla quantità di dati che com- 
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pongono il gioco, e di conseguenza 
ogni singolo salvataggio risulterà 
troppo grande per poter essere sal- 
vato su una singola cartuccia, un 
problema non da poco se so consi- 
derano le 40 ore di gioco necessarie 
per poter finire l'avventura. A que- 
sto punto, pare che la Sony stia cer- 
cando di risolvere la questione in 
due modi distinti: il primo consiste 
nel permettere di salvare “una sola 
posizione” su due cartucce; mentre 
l'altra nello sviluppo di una cartuc- 
cia dalle capacità di immaganizza- 
zione molto maggiori. 

In ogni caso, indipendentemente. 
da quale sarà la soluzione scelta, 
possiamo dire che il gioco si baserà 
sullo stesso principio dei suoi pre- 
decessori, denominato ATB (Activ 
Time Battle). Questo sistema 
combattimento, pur non esser 
prettamente in tempo reale, for 
giocatori a prendere delle decisioni 
in un lasso di tempo estremamente 
limitato, indicato da una sorta di 
“barra”, che mostra i secondi che 
ogni personaggio ha a disposizione 
per poter intraprendere un'azione, 
se questo tempo limite viene lascia- 































to scadere, il personaggio in que- 
stione non sarà in grado di combat- 
tere, ma sarà il turno del personag- 
gio successivo. Risulta lampante che 
se il giocatore non riesce a prende- 
re nessuna decisione perderà il 
turno ai danni degli avversari. Se 
questa sorta di “barra” era già pre- 
sente in tutti gli episodi che 
aveva preceduto questa versio- 
ne per PlayStation, in Final 
Fantasy 7 e che ne è stata 
aggiunta un'altra, che 
indica la capacità di 
sopportare i dan- 
ni di ogni per- 
sonaggio. 
Durante i 










combattimenti, esiste la possibilità 
di impostare la visuale di gioco; tra 
le più interessanti, ci preme segna- 
lare la possibiltà di “guardare” il 
combattimento attraverso gli occhi 
di ogni personaggi impegnato, il 
che rende il tutto molto evocativo. 
Per la gioia dei fan della serie, è 
stato mantenuto il sistema di 
display, che indicano i punti ferita, i 
punti magia e i punti esperienza 
dei vari personaggi, però in questo 
settimo episodio i mostri appaiono 
a random... Se nelle puntate prece- 
denti i cattivi di turno attaccavano 
in punti predeterminati, adesso 
non è più così, dando al giocatore 
la possibilità di rigiocare a FF7 una 


seconda volta, pur mantenendo 
una sorta di sorpresa durante il 
gioco; anche se, bisogna ammetter- 
lo, a volte l'apparire dei mostri nei 
luoghi più impensati può risultare 
frustrante. 

In definitiva, al di là dei dettagli 
che riguardano la giocabilità, la 
vera novità del gioco riguarda l'am- 
biente in 3D che è stato utilizzato 
per dare “vita” al gioco. Final- 
mente, i Giochi di Ruolo non saran- 
no più “piatti e insignificanti”, per 
lo meno non a livello grafico. 
L'inquadratura cambia a seconda 
della direzione scelta, mostrando 
campi lunghi, inquadrature ravvici- 
nate e angolazioni particolari. 
Insomma, un passo avanti decisa- 
mente ciclopico, soprattutto se con- 
frontato con il modo a cui gli 
appassionadi di GdR erano abituati 
a giocare. 
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Alcuni'dei.personaggi, così come la storia, sono stati mutuati dai 
precedenti episodi della saga. Alla Square, comunque, assicurano 
che i neofiti non avranno problemi nell'immergersi nella filosofia 
del gioco, pur non avendo giocato ai titoli precedenti. Qui a lato, 

Clouds, in Final Fantasy 6 era solo un bambino, si appresta a 
spazzare via i seguaci di Makulo in sella alla sua imponente 
motocicletta. La grafica è da capogiro... 
















Oltre a possedere un impero a livello 
discografico, la Virgin, da sempre, ha 
cercato di trovare un posto al sole an- 
che in ambito videoludico. Oggi, presen- 
ta la sua linea d’attacco a 32 bit. 


ltre a Bubble 
Bobble 2 e Star 
Gladiator, che tro- 
vate recensiti in 
queste stesse pagi- 
ne, la Virgin ha in cantiere altri 
quattro interessanti prodotti in 
uscita prima di Natale per 
PlayStation e Saturn. Il primo, e 
sicuramente più interessante, è 
Command&Conquer, un bellissi- 
mo gioco di strategia che circa un 
anno fa riscosse un grandissimo 
successo su PC. In questo titolo vi 
troverete a guidare una delle due 
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fazioni in lotta per il controllo 
dell'estrazione del Tiberium, un 
minerale radioattivo di origine 
aliena dalle alte capacità produt- 
tive. Al comando, dunque, o dei 
NOD (i cattivi) o dei GDI (i buoni) 
dovrete affrontare una serie di 
circa quindici differenti missioni 
dagli scopi più disparati. Dovrete, 
per esempio, minare un particola- 


























Grid Run non rientra in nessun genere di gioco conosciuto. 
Sicuramente è destinato a un pubblico particolare. 


re edificio tramite l'utilizzo di un 
solo uomo, oppure proteggere 
uno scienziato durante le sue 
ricerche. In genere, però, lo svol- 
gersi di una missione comporterà, 
inizialmente, la costruzione della 
base con tutti gli edifici necessari 
(raffinierie di tiberium, caserme e 
industrie) in modo da poter resi- 
stere agli attacchi avversari e, in 
seguito, sferrarli noi stessi. La 
varietà di mezzi a disposizione è 
davvero incredibile e l'inquadra- 
tura in 3D isometrico consente di 
seguire al meglio l'azione di 
gioco. Da quello che abbiamo 
potuto vedere C&C promette di 
essere un gioco unico nel suo 
genere, almeno per le console, e 
non mancherà di soddisfare tutti 





Black Dawn. Un insieme di azione frenetica e grafica degna dei migliori simulatori 





coloro che amano la strategia. 
Grid Run, secondo titolo in attesa 
dell'uscita, è invece un gioco 
molto particolare. Si tratta, in 
pratica, di una versione futuristi- 
ca del gioco “cattura la bandie- 
ra”, combattuta su griglie mecca- 
niche sospese nello spazio dal 
protagonista, controllato dal gio- 
catore, e un esemplare di una 


di volo. Non si può considerare un titolo rivoluzionario, comunque. 


Nanotek Warriors, nel suo splendore. Le capacita delle super 
console hanno dato nuova linfa vitale ai programmatori. 





razza aliena. A rendere interes- 
sante il gioco ci saranno, poi, il 
gran numero di incantesimi che i 
vari personaggi potranno lanciare 
perriuscire nel loro intento. Non 
si tratta certo di un gioco dalle 
caratteristiche normali, ma se 
manterrà gli standard che abbia- 
mo potuto vedere si tratterà sicu- 
ramente di un ottimo prodotto. 


Chiudono questa rassegna due 
sparatutto: Black Dawn e 
Nanotech Warrior. Il primo vedrà 
il giocatore al comando di un 
potente elicottero d'assalto impe- 
gnato in azioni di guerriglia ura- 
bana. La visuale utilizzata è quel- 
la classica in soggettiva e sembra 
molto simile al buon 
Thunderhawk 2: Firestorm. A dif- 
ferenza del titolo della Core 
Design, però, Black Dawn sembra 
più spostato verso l'aspetto simu- 
lativo e conterrà una serie di 
caratteristiche in più per suppor- 
tare questo aspetto. Nanotech 
Warrior è, invece, uno sparatutto 
un po’ fuori dagli schemi e 
potrebbe essere considerato un 
riuscitissimo mix tra Gyrus e 
Tempest 2000, entrambi due vec- 
chi succesi della storia dei video- 
giochi. In pratica, dovrete con- 
trollare una navetta che combat- 
terà spostandosi su cilindri ricchi 
di ostacoli e nemici, con la possi- 
bilità addizionale di poter com- 
battere anche all’interno degli 
stessi. Grafica spettacolare, 
power-up e armi a non finire 
saranno all'ordine del giorno in 
questo prodotto che sembra 
tanto frenetico quanto divertente 
e impegnativo. 


© Air 





Uno dei giochi che hanno riscosso maggior successo per computer nel 1995 è 
stato Commander & Conquer. A un anno di distanza sarà disponibile per console. 
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Virtua prora 
volta lar Notuzione si 


ai spirit ci 


può considerare È 


totale.. 


Ilo scorso ‘Euro- ‘ 
pean | Consu- se 


ii 


delle saghe che hanno c ontrad- 
disuntp. gl mondo, dei vi. jeogio-. 


‘poteva già: care al nuovo e rivo- 
luzionarid Virtua Fighter 3,al È 

ld, dove tre esemplar 
CHSE facevano bella mostra. 


sembra ché in alcune £ 
delle più ask sale. 





Î giochi italiane sia già stato 

4 installato, per la fortunà di 
pochi), possiamo tranquilla- SÉ 
mente dire che Virtua Fighter 3 Lee 
sarà l° SE videoludico ‘del- 


Tanno. Graficamente non può 


ben vedere, potevano essére È 
' considerate irraggiungibili, don È 
i un uso di texture assolutamen-| 
i te fantastiche e la sparizione, 
praticamente totale, degli! 
effetti "blocthettosi2- normali i 
quando si parla di giochi in tre 
' dimensioni. | personaggi sono = 
stati ricostruiti in un modoltal- 
mente reale che pare di avere a 
che fare con dei pupazzi piutto- 


zioni sono, alia al limite del- 
‘ l'incredibile con i lottatori che 
muovono i muscoli facciali, 


* si spostano in relazione ai m@vi- 
i menti dei profagonisti. 


tacendo perfino delle sofia 
e dei dislivelli che.influenzano.il. 
modo di combattere dei vari 
lottatori, mettendo-in vantag- 





Fse Virtua Fighter 3 non può essere Considerato un vero e proprio film con attori 
n éarne e.ossa, definirlo un semipiieo Vv fieogioco risulta decisamente riduttivo. 


, Ogni spostamento dei lottatori Conansntia al nnsvnZioE movimento dei 
| vestiti che li prpervbnanono, Gaado un sensoldi totale autenticità. 


i gio il Alessano che si i troverà 


in posiZione-piùrelevata-rispetto-4 
al suo avversario, posto che uti- © 
; #° (uno per i calci,;uno peri pugni #7# 


ruolo, i fondali potranno essere | 


sfruttati per l'esecuzione di 


alcuneddelle nuove mosse spe: | 


—Ciali possedute, dai combat- 


i - tenti, come lo spet- ji tasto, 
tacolare utilizzo mM 
i del muro di Lao per; 


effettuare salti strobatici; 


Anche i background, come era î 
$ 
sono stati’ 


lecito aspettarsi, 
arricchiti di particolari grafici 


d' eccezione: pensate all'effetto & 
{, generato da un. combattimento | 


Rai STA ine 
circondano il ring, ‘oppure a 
uno scontro che si svglge in una 
stazione pe metropolitana | 


tai occhio è, infatti la presenza | 


di un-quarto-tasto,oltre ai soliti 
delle due precedenti versioni | 


e uno per la. parata), che viene | 
utilizzato per spostarsi tridi- 


& mensionalmente nel piano di # 
ì gioco (esattamente come avvie- ‘ 
; ne in Tohshinden). Queste 


chiamato. ‘’“Escape ; 


Bùtton DE 
e consentire un 
i puristi. 


del metodo di gioco non corri- 


i sponde .a una mancanza di 


varietà. Virtua Fighter 3 risulta, 


| infatti, .tanto.immediato da.gio- 


care per un novizio, quanto 
complesso da approfondire per ‘ 
i La esperti, she potranno con- 


La qualità di 


possiede l’'ovvia fun: 94 
| zione di evitare gli attacchi 
“ avversari 
È improvviso contrattacco. Non si, 
i preoccupino, però, 
î della serie: la semplificazione 


sferragliando, in AIA de [dainizioni 
Naturalmente, anche l'effettiva Le questo incredibile prodotto * 
difficoltà.del.gioco.è aumenta-...._appare, dunque, ineguagliabile 

ta proporzionalmente.con le Mel ‘pensate che lo stesso Yu{ 


innovazioni. grafiche, anche se, 
E a detta di Yu Suzuki, direttore 
del progetto, Virtua Fighter 3 s 
rivelerà più immediato dei suo 
predecessori, perché i comandi 
sono stati ottimizzati é semplifi- ; 
cati al massimo. La differenza . 
i immediatamente 


; Suzuki, abituato a dire .ai gior- 


nalisti che.non ama giocare con . 
i-Videogiochi, ma:solo farli, non 
ha disdegnato sfidare gli ospiti, 


intervenuti per la presentazio- 


ne ufficiale del gioco. 
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SEI FUORI? HAI GRINTA? TI PIACE MENARE LE MANI? 
ALLORA CORRI CON QUESTI PAZZI SCATENATI ! 





Possibilità di giocare in 8 contemporaneamente. 
M_eeq__ «car o 
Velocità sbalorditiva: 60 immagini/secondo. 
24 circuiti imprevedibili e altri nascosti. 
È AI È peli 
8 diversi personaggi che puoi liberamente impersonare. 


Pi ___ 
4 livelli di difficoltà (easy, medium, hard e crazy). 


è se 
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Suo seguito cominciano a fare il giro del mo 
E i morti ricominciano a camminare sulla terra... 


|39| ANTEPRIME — 


| NOVEMBRE1996 





[(oDla[-P4-1g0 P7Z{deJa}d[s\9}-} 

idealmente, dove il 

primo capitole della 

serie ci aveva lasciato. Il 

gioco è ambientato 
nella stessa Lacoon City, la fanto- 
matica città americana dove sor- 
geva la villa “protagonista” del 
primo titolo. La stessa compagnia 
di ricerche biologiche, la famige- 
rata Umbrella, continua i suoi 
esperimente sugli esseri umani e 
sugli animali... Se ben ricordate 
furono proprio questi esperimen- 
ti che scatenarono l'Azzardo 
Biologico che dava il titolo al 
[e/{e{«CoXl [a}i{-Ie]U]}(o}f-Nel[oK(ep{-N=1t-)d0) 
scoperto al termine del primo 
gioco, i responsabili dell'Um- 
brella, com'era logico aspettarsi, 
sono stati giustamente arrestati, 
(el[o gii aToJafoXit=]a}«-Mi/- i °][« co) Meiad-lo] 
na americana viene nuovamente 
scossa da misteriosi omicidi e da 
sparizioni inspiegabili. | mebri del 
gruppo speciale S.T.A.R.S., ancora 
una volta sono chiamati a indaga- 
re sulla maledizione che sembra 
gravare come una spada di 
Damocle sullo sprovveduto borgo 
yankee, e ancora una volta, inda- 
(et: jale(oNiF=||Mial<=idatoo|MIVIa}: i «oxIdati 
zione decadente (il centro di 
ricerche dell'Umbrella) si trove- 
ranno a dover affrontare zombie 
e mostri di vario genere... 
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Questa volta, il gioco prenderà il 
via nel quartier generale della 
polizia di Lacoon City e, se ci 
lasciate passare il termine, Bio 
lat:Y4-1g0 92 può essere considerato 
più uno Zombie game. Già, per- 
ché stav gli zombie saranno 
e in numero molto mag- 
rispetto al precedente epi- 
io, per avere un'idea di cosa vi 
‘aspetta potreste andare ad affit- 
tare la cassetta di la “Notte dei 
Vi[ela sIRVANVISia lune 

I membri della STARS non sono 
più gli stessi. Scordatevi Gil e 
Chris e preparatevi a vestire i 
panni di Leon Scott Kennedy o 
quelli, più aderenti, di Elsa 
Walker. Leon è un giovane poli- 












ziotto appena uscito dall'accade- 
mia del Lacoon City Police 
Department, mentre Elsa è una 
ragazza di 19 anni che ha appe- 
na conseguito il diploma, e 
anche se potrebbe sembrare una 
giovane tutta casa e chiesa, la 
cosa che la diverte di più e quella 
di correre in moto lungo le stra- 
de della città sparando agli zom- 
bie che la infestano. 

IN=iale [Salo (oK1i(co]a]coxagi=ai] a[S[oJe[eg olivi 
sicuro di Lacoon City è il diparti- 
mento di polizia, sia Leon che 
Elsa si rifugiano al quartier gene- 
rale, quando, però, anche gli altri 
poliziotti si trasformano in morti 
(elal=0et=]e0\ggl{a}=1a(0y{N0[={el{0[0)]e]oM@a}<ni= 
meglio passare all'azione, piutto- 
sto che aspettare un aiuto dall'e- 
sterno, che forse non arriverà 
mai, anzi, arriverà, ma sotto 
forma di altri zombie! Quindi 
aspettatevi di trovare zombie: 
(o -]0]s1=jgiU ju copon 

Una caratteristica nuova del 














potranno ca i 
che risuli lio) tile a 


- primo Bio Hazard saranno pre- 
senti nel seguito, anche se non si 
[eo)g= MK &o)a}igo}lf=[giMolla=1ne=]pa(</el (GRIS) 
potranno dare utili consigli ai due 
(ef [oXVi= Nell eISISioXat=le[e|PuSTo]a[onFge-19= 
aggiunte numerose ambientazio- 
ni i al gioco originale, e il numero 
gli zombie è aumentato in 
maniera davvero incredibile inol- 
tre esisteranno tipi di zombie 
dalle caratteristiche diverse (ci 
saranno quelli più veloci, quelli 
più coriacei, quelli più letali e così 
via), il che, pensando anche al 
numero di armi messe a disposi- 
PAlejal<gie(<iMfe]fefe=:co)ghifs=ialelsffe[tiscito) 
Bio Hazard 2 molto più “splatter” 
del suo predecessore. Per ora la 
mannaia della censura della Sony 
non è ancora stata calata, e spe- 
riamo che il gioco rimanga così 
come l'abbiamo visto in questa 
sua prima versione, perché è 
incredibilmente divertente!!! 
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Il Natale 1996 potrebbe essere decisivo 


per quanto riguarda la competizione tra 
le console della nuova generazione. La 
Sega sembra averlo capito 
perfettamente, infatti si prepara a 
invadere il mercato con dei titoli 


attesissimi... 


a lotta per il predomi- 
nio del mercato sem- 
bra non conoscere 
pause. L'ingresso sul 
mercato delle super 
console da parte della 
Nintendo, per quanto previsto, 
sembra avere spiazzato (basti 
pensare alle continue correzio- 
ni del prezzo al pubblico) sia 
Sega che Sony. Ciononostante, 
a noi utenti finali le cose non 
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potrebbero andare meglio. 
Finché le case produttrici sen- 
tono il bisogno di creare giochi 
sempre più all'avanguardia, 
per controbattere ai colpi di 
mercato degli “avversari”, si 
può dire che i beneficiari sare- 
mo sempre noi giocatori. 

Per dirla all'americana, il “line 
up” della Sega per le prossime 
festività natalizie si prospetta 
essere di tutto rispetto. Oltre 


itoiziFaAis12) d E 


la 


all'attesissima riedizione 
(anche se definirla in questo 
modo può sembrare riduttivo) 
di Daytona USA, cominciate 
pure pensare che i vostri sudati 
risparmi se ne andranno per 
titoli del calibro di Virtua/ On e 
Virtua Cop 2. 

Naturalmente, la Sega non 
vuole rinunciare neppure allo 
sconfinato pubblico che, anco- 
ra, riesce a divertirsi con il 








Mega Drive, pubblicando quel- 
li che possono essere conside- 
rati gli ultimi due titoli di 
grido dedicati al 16 bit: Sonic 
3D e Virtua Fighter 2. 
Un'ultima chicca natalizia, 
anche perché si tratta di un 
regalo vero e proprio, riguarda 
Nights, un titolo che forse non 
tutti hanno capito. 

In ogni caso vi rimandiamo alle 
pagine che seguono per fornir- 
vi un'idea più precisa di ciò che 
potrete giocare nel corso delle 
prossime vacanze, sempre che 
abbiate un Saturn in casa. 








Il gioco che tutti i possessori 
aspettavano finalmente rag- 
giungerà i negozi il 16 novem- 
bre (ci dispiace ma non abbia- 
mo potuto recensirlo). A parte 
alcuni particolari (leggi l'editor 
dei circuiti, che è inesistente), 
tutte le indiscrezioni trapelate 
relative al gioco si sono confer- 
mate vere. Un maggior nume- 
ro di circuiti, un sacco di mac- 
chine tra cui scegliere, la possi- 
bilità di giocare in split screen 
e, cosa più importante, un 
completo restyling grafico 
(curato dallo stesso team di 
programmatori che ha realiz- 
zato quella meraviglia che 
risponde al nome di Sega 
Rally) fanno di Daytona USA 


Che non si dica che la Sega non 
ascolti i propri utenti. 

Virtua Cop era considerato troppo 
corto? Ed ecco che ogni singolo 
livello del suo seguito diventa 
lungo quasi il doppio dell'intero 
gioco originale. 

| nemici erano pochi e facili da eli- 
minare? Non c'è problema. In 
Virtua Cop 2 passerete giorni a 
chiedervi come superare il primo 
“semplicissimo” stage. 

Chiunque abbia acquistato la 
pistola, gentilmente fornita dalla 
Sega per sfruttare al meglio le 
peculiarità di Virtua Cop, può 
tranquillamente toglierle la pol- 
vere. Virtua Cop 2 si presenta 
come uno dei titoli più longevi 


Anche le fermate ai box hanno subito una revisitazione gra- 
fica, non cambia niente nel gioco, ma anche l'occhio vuole... 


Remix, un titolo che non do- 
vreste farvi scappare. | proble- 
mi di clipping che hanno tor- 
mentato il primo titolo sono 
stati rintuzzati in maniera 
egregia, a riprova che le 
lamentele che si sono levate 
da più parti erano sacrosante. 
In più, la possibilità di avere a 
disposizione un numero incre- 
dibile di vetture, fra quelle 
disponibili e quelle nascoste si 
supera la decina di unità, 
ognuna con caratteristiche 
DAVVERO diverse tra loro 
rende la longevità del gioco 
infinitamente superiore a 





In un gioco ambientato a New York 
poteva mancare una sezione in metrò? 


della storia, più che altro per le 
difficoltà (rappresentate dal 
numero esagerato di cattivi di cui 
bisogna fare piazza pulita) che 
incontrerete per portarlo a termi- 
ne. Chiunque abbia già giocato al 
coin op, che dovrebbe già trovarsi 
nelle sale giochi da mesi, saprà 
benissimo che la caratteristica 
principale del gioco è la possibi- 
lità di scegliere, alla metà di ogni 











Graficamente, gli effetti delle uscite di strada non hanno 
nulla da invidiare a Destruction Derby 2, il che è tutto dire. 





qualsiasi altro gioco di 
corsa uscito per Sa- 
turn. Inutile dirlo, 
quando la Sega ci si 
mette sa tirare 
fuori il meglio dalla 
propria macchina... 


Come nel precedente episodio, il miri- 
no viene sovrapposto ai bersagli. 


livello, un percorso piuttosto che 
un altro, il che rende ogni livello 
ancor più intricato. Tra l'altro, la 
complessità delle situazioni e la 
presenza di sequenze che vedono 
impegnati elicotteri, automobili e 
altre amenità, rendono questo 
nuovo capitolo un passo avanti e 
un ottimo modo per rendersi 
conto delle capacità, per lo più 
ancora nascoste, del Saturn. 
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Gli assidui frequentarori delle sale 
giochi lo sanno già. Chiunque sia 
cresciuto a pane e Mazinga, pure. 
Virtual On ha avuto un successo 
incredibile in Giappone (tant'è 
vero che la grande “S” si aspetta 
di venderne svariate migliaia di 
copie nella sua versione per 
Saturn), ma nel nostro piccolo, 
sono in moltissimi ad aspettare 
che il gioco sia disponibile anche 
sul mercato europeo. Per chi non 
lo conoscesse, e il che sarebbe 
un'onta non da poco, Virtual On 
può essere considerato una sorta 
di picchiaduro tra robottoni, quel- 
li tipici dei cartoni animati giap- 
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Esistono due modalità di gioco in split screen in Virtual On. 
La prima, la vedete nella foto, orizzontale, e l'altra verticale. 


ponesi di qualche anno fa. In sala 
giochi l'aspetto più divertente del 
gioco era quello di poter combat- 
tere contro un avversario umano, 
e la Sega, sempre attenta alle esi- 
genze del pubblico, ha deciso di 
non escludere questa possibilità, 
realizzando addirittura due tipi di 
split screen (uno orizzontale e 
uno verticale) per permettere a 
due giocatori di affrontarsi con- 
temporaneamente. 

La Sega Europe non confida 
molto sulle possibiltà di un gioco 


Si parlava, in apertura, dei regali che la Sega 

aveva intenzione di fare ai propri utenti. 
7 » Come ciliegina sulla torta arriva Christmas 

”. Nights, un CD che presenta un aspetto 
totalmente diverso del fantastico gioco del 
creatore di Sonic. AI momento siamo costretti 
a non dire molto (l'abbiamo promesso ai 
ragazzi della Sega, non ce ne vogliate), ma 
sembra proprio che esuli da tutto ciò che sia 
mai stato concepito nel mondo dei videogiochi 
fin'ora. Una piccola indiscrezione, comunque, 
possiamo farla: il CD aggiuntivo, che sfrutterà 
l'orologio interno del Saturn per regalare, giorno 
dopo giorno, un nuovo “gioco”, e aspettatevi 
qualcosa di speciale per la notte di Natale. — 

L'idea della Sega è realmente fantastica, senza alcun 
dubbio, e il prossimo mese potremo essere più precisi. 
Ve lo assicuriamo, piacerà anche a voi! 
Cos'ho sentito? Giocare a Nights con Sonic? 
Ma No! Ti ho detto che non possiamo ancora dirlo... 





O Sfida entfenpAISEA, L' 





Tutto ciò che abbiamo visto fare dai nostri eroi meccanici 
può essere fatto giocando a Virtual On... 


del genere in Europa, convinta 
com'è, che certi generi non rispec- 
chino i gusti dei giocatori occiden- 
tali. Ma ne sono proprio sicuri? 





Come per il SNES, anche per il MD i tempi si sono fatti tragici. 
La sola Sega continua a supportare la propria macchina che, in 
ogni qualcaso ha ancora qualcosa da dire, se non altro a livello 
commerciale. Le prossime (chi ha detto le ultime?) uscite sono 
Sonic 3D, la cui realiz- 
zazione tecnica ha 

-— portato all'abbandono 
di Sonic Extreme per Saturn che, al di là 
di quanto sia stato scritto, non vedrà 
mai la luce; e Virtua Fighter 2, che 
abbandona la grafica in 3D, pur 
mantenendo tutte le caratteristiche, 
mosse, colpi speciali e prese, dei vari 
personaggi protagonisti del gioco. È 
chiaro, questi due titoli non giustificano 
l'acquisto del Mega Drive, al giorno 
d'oggi, ma se non altro, chi gioca 
ancora con il 16 bit della Sega riuscirà a 
non annoiarsi... 
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Quando un bersaglio entra nel raggio d'azione della tua unità il visore s’illumina ed emette un allarme acustico 
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Uno dei motivi di . ' 
maggior disappunto 
che il Nintendo 64 
ha suscitato fift’ora, 
non riguarda la 
realizzazione 
tecnica del software 
ma la cronica 
(almeno per ora) 
mancanza di 
quest’ultimo... 


catori. Rev Limit si può considerare il 
primo gioco di guida per N64 (se si 
escludono Wave Racer e Super Mario 
Kart 64), mentre Dual Heroes rientra 
nella categoria dei picchiaduro più 
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classici. Come già detto, entrambi i 
titoli sono stati sviluppati da softwa- 
re house indipendenti, la Seta, per 
quanto riguarda Rev Limit; e la 
Hudson Soft, per quanto riguarda 
Dual Heroes, l'unico problema è che 
le date di uscita dei due titoli non 
sono ancora state rese ufficiali, ma 
con un po'‘ di fortuna potremmo tro- 
chiaro che poter vedere varli nei negozi prima di Natale. 

qualcosa di nuovo, anche 

se immancabilmente non 

ancora disponibile, per il 

Nintendo 64 è una cosa 
che non può non fare piacere, 





Speriamo bene. 


* Nicolasan 


soprattutto se le case che stanno svi- 
luppando i titoli sono delle terze 
parti, e non la stessa Nintendo. 
Oltre ai titoli presentati 
all'ormai lontano E3 di Los 
Angeles, di cui abbiamo 
abbondantemente parlato 
nei numeri scorsi, e all’immi- 
nente FIFA Soccer ‘97, in 
Giappone, dove la macchina 
della casa di Kyoto ha riscosso 
un incredibile successo in ter- 
mini di vendite, le acque si 
stanno muovendo. 

Questo mese abbiamo scelto 
due titoli che rientrano nei 
generi più amati dai videogio- 
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al giocatore 
di gara e 
al volan- 
p tra tre 
e” che 
mente 
‘Long 
prova 
pilota 

er un 

va da 


ambe le 
che il cambio, 

delle gomme al momento 
giusto giocherà un ruolo 
importante nell'economia 


della gara. Esistono due 
modalità di gioco: come pilota 
e come manager. La seconda 
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l'ultima si dovrà correre su un 
lungo rettilineo, in cui non è pre- 
sente neppure una curva, il che 
dovrebbe migliorare i riflessi del 
giocatore quando si trova a con- 
tatto con le altre macchine(?). Rev 
Limit promette di essere un giocoi 
dannatamente buono. AI mom@fis 
to la grafica sembra molto gilffattà 
e dettagliata, in grado di s(berarne 
di gran lunga quella del d@insaprai 
Ridge Racer, ma si sa, jffainfianoco 
di guida la grafica ngiifestattione 
dovremo aspettare djiffaarernialioca: 
re a Rev Limit primafialifisapernesene 
davvero così bello c@ietsemibnane 


Al momento in dillseniviamio; 
erano disponibili so @fiainegiorttatoni 
di questo picchi 4G@iMinonaena 
Hudson Soft: Gai (il rigazzoNestie 
to di rosso) e Zen (esaiioliagielio 
vestito di blu), ma la verst@niennima= 
le del gioco ne preved@fialitoì 
Stando alle parole di Wiefia 
Hamamiya, produttore di film 
Dual Heroes, il sistema di giocò 


sarà basato sull'intelligenza artifi- 





ANTEPRIMA 148. 
NOVEMBRE 1996 


DIAIIIME 
46° 175 
AP TIME sg 





fe le. Questo introduce il concetto 
ai Virtual Gamer” nel quale, il 
giocegtore potrà combattere contro 
persanaggi gestiti dal computer 
enegagdotteranno tecniche di com- 





batte nto diverse a seconda del 
modogdi combattere che il gioca- 
toremagilizzerà. Inoltre, il modo di 
giocare) di ogni giocatore influen- 
zeramiicosidetto “virtual gamer” 
ereando un profilo e una velocità 
aiicom Dattimento diverso anche se 
SINGOIM batte con lo stesso perso- 
maggio. Quindi giocando da soli, ci 
Siggroverà a combattere contro lot- 
getori gestiti dal computer che 
Manno “appreso” dal giocatore 
stesso, rendendo ogni partita più 
simile a un'esperienza fatta in sala 
giochi contro un avversario reale. 
Anche se il concetto può sembrare 
un po' astratto, e difficile da com- 
prendere (almeno, per noi lo è), 
sembra proprio che le innovazioni 
che il Nintendo 64 sta introducen- 
do nel mondo dei videogiochi non 


finiscano mai. 





Corsico - Nuova Vigevanese uscita Tangenziale 
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Nei nostri 3 punti vendita troverai: 
Prezzi da ipermercato, cortesia e competenza 
da negozio 
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Tomb raider - Motor Toon 2 - Micromachines 3 - F.I.F.A.’97 
Super Motocross - Destruction Derby 2 - Crash Bandicoot 


PlayStation 


Super Motocross - F.I.F.A.°97 - Hardcore 4X4 
The Crow: City Of Angel - Spot Goes To Hollywood 


SUPER NINTENDO - SEGA MEGA DRIVE 
GAME BOY - GAME GEAR 


PAGAMENTI RATEALI SENZA ANTICIPO 


GIOCHI E PROGRAMMI EDUCATIVI PER PC 


STARGATE s.n.c. Via Libertà 17 Cusago (Mi) 
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La guerra a distanza, per quanto 
riguarda i giochi di guida, tra Saturn e 
PlayStation, in attesa dell’entrata in 
competizione della Nintendo, continua 
imperterrita. Adesso, come se ce ne 


fosse bisogno, è il turno di Rage Racer. 


MI once ne vogliano gli 

amici della Namco, ma 

Mi sembra proprio che l’u- 

Mi scita di questo ennesi- 

| mo capitolo della serie 

Racer, in versione PlayStation, vada 
a inserirsi tra quelle che possono 
essere definite le mosse volte a 
disturbare l'uscita di un titolo come 
Daytona Remix. Chiunque non 
abbia dimestichezza con la lunga 
dinastia di casa Namco, bisogna 


ti dei giochi di guida hanno avuto la 
possibilità di mettere le mani su 
Ridge Racer, Rave Racer e Ridge 








Rage Racer non presenta dei miglioramenti solo dal punto di 
vista grafico, anche la giocabilità sarà differente. 


una nuova modalità chiamata 
“Grand Prix" durante la quale il 


giocatore sarà în grado di gUada- 


gnare del denaro, a seconda del 
piazzamento ottenuto in gara, per 
migliorare le prestazioni del proprio 
automezzo. Il campionato va dalle 
classi minori a quelle sempre più 
importanti, ma è chiaro che per 
gareggiare con i migliori bisogna 
ammucchiare un bel gruzzoletto, 


per rendere la vettura competitiva. 
Durante le corse ci saranno un tota- 
le dî 12 vetture sul'circuito. Oltre a 
quella del giocatore ci saranno, 
infatti, 8 macchine di piloti che 
gareggiano, e 3 di piloti denominati 
rivali. Il controllo della vettura rima- 
ne praticamente lo stesso del prece- 
dente Ridge Racer, però, questa 
volta, a causa della conformazione 
delle piste, riuscire a gestire le 





L'Arco di Trionfo dei Campi Eli 
tato nel vecchio continente, e prevede un livello italiano. 





a Parigi. Il gioco è ambien- 





marce al meglio diventa di vitale 
importanza, rendendo così la guida 
più tecnica rispetto a prima. 
L'azione di gioco si svolge in 
Europa, dove è facile riconoscere 
uno stage ambientato a Parigi, 
mentre sembra che altri due livelli si 
svolgeranno, rispettivamente, in 
Germania e in Italia. Nel gioco 
saranno presenti delle nuove mac- 
chine, realizzate con un maggior 
numero di poligoni (quasi tutte 
sono, tra l'altro, di forma diversa tra 
loro). | dettagli che compongono le 
vetture sembrano anche ben più 








Le caratteristiche di Ridge Racer riman- 
gono, comunque, inalterate. 


precisi dei titoli precedenti. 

Il gioco offrirà al giocatore un tota- 
le di quattro circuiti di crescente dif- 
ficoltà, al momento non sappiamo 
ancora se sarà possibile correre “a 
specchio” o se saranno aggiunti dei 
circuiti nascosti, ma viste le tenden- 
ze della Namco, non ci sarebbe 
nulla di strano se la cosa dovesse 
accadere. A giudicare da quello che 
abbiamo potuto vedere, possiamo 
tranquillamente dire che se si pen- 
sava che con Ridge Racer e Ridge 
Racer Revolution la Namco avesse 
sfruttato al massimo le capacità 
della PlayStation, la casa giappone- 
se ha dimostrato ancora una volta il 
contrario. 


e Nicolasan 
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BATMAN FOREVER — — 
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KILLER INSTINCT 
LAMBORGHINI AMER.CHALL. 
TOONEY TUNES 

MEGA MANV 

MICKEY MOUSE 5 _ 
UONSS do 
OLO 
MORTAL KOMBAT 3 
ELVIS LGS 

NIGEL MANSELL’S RACING 
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TOY STORY 

TRACK & FIELD 
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ZELDA Link's Awakening 
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INeI Centro Siorico Guiturale 


RIGPOSIA: immediata sulla RIMA nia di magazzino. | prezzi comprendono IVA e POSSONO VARIARE. 




























A chi vorrebbero. 
assomigliare i nostri baldi 
recensori. Hanno un idolo 
in cui si riconoscono e che 
ESA LERERoi 
UESSIUAE SUI EA ERA EA 
proprio di sì... 


TRUST 





Pippo Baudo. 
Anche se 
caduto un po’ 
disgrazia, Trust 
prova un’ammi- 
razione smisu- 
rata il Pippone 
DERELELCA 


GELA 
Un uomo del 
genere può solo 
essere un 
modello per 
chiunque, un 
vero e proprio 
idolo... 


Francis il mulo 
FELELILGA 
PANI) (A 
per lo meno, 
raggiungere uno 
zoccolo della 
sua saggezza. 




































TELGUER 

È vero che è un 
personaggio di 
i fantasia, però 
rispecchia 
perfettamente 
ciò che Paddy 
vorrebbe essere. 





Vittorio Sgarbi. 
Più che altro per 
l’infinita cultura 
che possiede il 
buon Vittorio. E 
poi Madoc un 
pochino gli 
assomiglia. 







Nosferatu. % 
È così un bel 
ragazzo. Alto, 
abbronzato con 
lunghi capelli 
biondi che li 
cadono sulle 
spalle... 


VILOT.Ue 















DUPONT 





_PENTOTH 
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[ATTI CR 

| più giovani non 
lo ricorderanno 
di certo, ma 
TT Catch 
era un grande 
comico francese 
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Casa: SUA 
N°Giocatori: Boh 





Continua?: Volendo 
Livelli di difficoltà: Sì 


ME POWER GAME 


No, non signific 


dt 
Su 


QIOCABILITÀ 


ANDRE AGASSI TENNIS 


o capire, il mio giudì 


‘’ome avrete già potut 
vo La scelta 


zio su AAT è decisamente negato Sata 
di abbinare al proprio gioco di tennis ? 


cura del gioco in sè stesso, € 


Connors Tennis per SNES € 
Tennis per MD sono buoni 
teoria. In questo caso, pé bra che | 
produttori di Ande A93S Tennis si sian 
concentrati i due 
è che compongono il titolo e abbiano 
scurato la terza. Tutto î 
decisamente trascur unto i 
“sco, dal manuale alle schermate introdutt 
Ne: dato al giocatore di La 
ate 
Vegas. ma l'aspetto simulativo prat anca 
jcoludico è to a un ruolo di seconde 
dealudico è relegato a né 
pe itato è che in questo prodotte 
gic cè molto Andre Agassi m? 
ri atri titoli he 


soprattutto sulle prime due 


paroli 
ve, è un inno smo 


piano: il risu 
della Tekma 
ben poco tennis Ci sono mo! È ssa 
meritano di essere aquistati più di quest 
zona, oltretutto, piuttofo data 


moki di essi girata 


ezzìi dec 
ti e quindi reperibili » prezzi 
tie mi. Regolatevi di consegueffra 


AGIRE & PENSARE 





N 
MEU CE CECA 
-Un uomo che fa 
della chiarezza 
una ragione di 
vita, il modello 
per ogni bravo 
giornalista... 


(e) :1 (455 


Fi Sagl "fa e: 








farm dna sica 
SOTTO CONTROLLO 





(PEFELUIER 

Più che altro 
perché era 
nobile, non 
certo per il suo 
successo con le 
donne, è chiaro. 


«+ (ANAS 






















CSA 

Forse non lo 
sapete, ma è un 
cuoco famoso. E 
Air passerebbe 
ore tra pentole 
coperchi e 
leccornie varie 


Apecar. 

Un uomo del 
genere può solo 
CEST 
modello per 
chiunque, un 
vero e proprio 
idolo... 












Potrà sembrare superfluo, ma talvolta si discute per ore della bellezza di un 
gioco in quanto stabilisce nuovi limiti nel campo dei picchiaduro per poi scoprire 
che era un puzzle-game... Fulminante. 


=—_ scena TECNICA b 


Tutte le notizie più importanti che vi possono servire per rintracciare il gioco. 
Manca solo il numero di telefono della segretaria della software house che lo ha 
prodotto, ma stiamo pensando di metterlo a partire dal numero 120 di GP. 





AGIRE & PENSARE 

G Basta dare un'occhiata qui per capire se 
il gioco è di quelli facili dal punto di 
vista della testa o dovete mettervi il 
cappello di Archimede prima di giocare. 


(CCA 


i Il compagno di 
| avventure di 

| Zagor è il 

| modello a cui 

| Orwell anela... 


(co) \-{o]Rs 

La sigla indica il nome della console sulla quale è 
stato effettuato il test. Se avere un Nes e la 
recensione riguarda un gioco per Megadrive, vi 
sconsigliamo di comprarlo perchè potrebbero 
sorgere dei problemi di compatibilità. Irrispettoso. 


\'(01{0}P) 

Non contenti abbiamo aggiunto nuovi voti per 
aiutarvi nella valutazione del gioco. Così, in modo 
rapido e veloce potete sapere il nostro giudizio 
riguardo a grafica, sonoro, giocabilità e sfida. 


VOTO 1 

A seconda della “categoria di voto” la barra colorata sarà 
più o meno lunga. Se è sul nero vuol dire che è un gioco da 
non prendere nemmeno se ve lo regalano, se è sul rosso 
significa che vale la pena di acquistarlo solo se siete dei 
fissati del genere, se è sul giallo è un gioco discreto con 
qualche riserva per i non amanti del genere, mentre sul 
verde è un gioco da comprare sicuramente. Attenzione al 
‘colore e al nuovo commento: vi daranno più informazioni 
di un semplice, ma pur sempre utile, voto. 


{ox gioKeo]\Ni:{e]HKo) 

| primi tentativi di interpretazione di questo inutile 
box cominciano ad arrivare, ma non ci hanno 
soddisfatto minimamente... Nemmeno Zia Marisa ne 
conosce il recondito significato. È grave? Adiposo. 


(ce) ViWjA\1Ko} 
In queste poche righe troverete il parere schietto 
del recensore, e anche qualcosa di più. 


In questo riquadro, che non è presente in tutte le recensioni, 
aggiungiamo un secondo giudizio da parte di un recensore che 
non ha scritto il testo principale, 
un modo veloce per avere un'opi- 

nione diversa. A volte queste opi- 
nioni saranno identiche, altre volte lo 

saranno meno. Può essere utile avere 

un'idea da parte di qualcuno che non è 
particolarmente appassionato a un genere, 

e che può giudicarlo in maniera più critica. 














Casa: PSYGNOSIS 
N°Giocatori: i (2 IN LINK) 
Continua? SÌ 

Livelli di difficoltà: 3 


Proprio com'è già 
accaduto con 
Wipeout 2097, 
recensito su 
queste pagine 
il mese scorso, 
anche il secondo 
cavallo di batta- 
glia di casa Psygno- 
sis della passata stagione vede la 
nascita di un seguito, migliorato, 
rispetto alla prima versione, in 
quasi ogni suo aspetto. 
Sembra che la software house di 
Liverpool abbia fatto in modo di 
eliminare pe scomoda frase che 
















intarsi come un 
juasi nuovo. Prima di tutto, 
| grafica è stata totalmente rifat- 
ta, anche se appare con colori 
meno brillanti e d'impatto, avvici- 
nandosi a un aspetto prettamente 
simulativo. | fondali, questa volta 
decisamente più complessi e ispi- 
rati, devono però passare sotto le 
“forche caudine” del clipping, che 
pur non dando fastidio durante il 
gioco, è un sintomo della com- 
plessità dei poligoni che vengono 
mossi dalla PlayStation. 
Le novità di punta di questo Des- 
truction Derby 2 sono l'aggiunta 
della possibilità di fermarsi ai box, 
presso i quali, in un tempo di soli 
cinque secondi, è possibile ripara- 
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Ogni volta che le vetture vanno a sbattere con i Ji re in > è il modo più immediato pe 
zioni laterali, o contro altri mezzi, la carroz: I eun punti in modalita Total Destru 


MOTORPLEX 

Un circuito che presenta diversi 
affossamenti e alcune curve a 
gomito davvero pericolose. 


Le vetture si 
danno appun- 
tamento nel parco 
auto che circonda la 
pista. Tra poco 
comincerà, per la gio 
del pubblico, il 


Destruction 
[PI:VS*)'A 


02/07 FIS ho 
osi 





e si trovano le altre 
6 si voglia speronarle; e una a _ 
Nello suolo, che aumenta in 
modo quasi “violento” la velocità 
di gioco. Come se non bastasse, i x 
programmatori della Psygnosis 

hanno voluto rendere le gare 















mezz» (522 f 29 


‘ordine del giorno in Destruction Derby 2, ma arer nti do molto simili tra loro possi 
mezzi, questa volta, non c'entra. isti st un giro în The Pit 





CAPRIO COUNTY RACEWAY BLACK SAIL VALLEY LIBERTY CHY 






Una delle piste preferite dal pub- Cominciano i bivi, e con essi le pri- Un circuto cittadino, con tanto di — 
blico, soprattutto per l'alta me vere difficoltà. Bisogna fare at- strade interrotte e lavori in corso, la 


possibilità di scontri che presenta. tenzione a non sbagliare direzione. tenuta di strada è importantissima. 









molto più cruente e spettatolari. ‘a danno a scalare 
Infatti, oltre alla massiccia pr alla ve esima posizione (tante 
senza di salti mozzafiato “ songele vetture che partecipano al 


sembr ini i), if : i a ‘premettere 
vs. îelto facile, senza 
i pare Cchio, SAP 


mm» /Dy DI 39 DI TETTALTE | 
“eg 4234 DISd5 GEIN 
lente della bee 
posizione di classifica e di la 
in contromano nella speran: 
seminare il panico e la distruzie 
tra gli avversari. 
Purtroppo, l'unico modo per gio- 
sione Stock Car, i pù care in due è data, ancora una ai E 
ranno a seconda del piazzamento volta, dall'opzione link, che neces- Le escursioni fuori pista sembrano lo 


finale sul traguardo, punti che sità, come ben saprete, di due secondi tornerà in posizione normale. sportnazionale in DD2! 





















RED PIKE THE COLOSSEUM THE PIT DEATH BOWL 
La prima arena disponibile non Questa arena si rifà agli antichi In questo caso, al centro dell’arena L'ultima arena è 

_ presenta particolarità. Nel mezzo romani, e non aspettatevi che il troverete un affossamento. Il 

c'è una cunetta. Attenti ai salti. pubblico indichi pollice su... famigerato Pit. 
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NOVEMBRE 1996 

















se ce ne sono altre nascoste!) che 
si differiscono soprattutto per 
accelerazione e tenuta di strada. 
A livello Novice la vettura vi sem- 
brerà incollata al tracciato, ma 
scordatevi di lanciarvi in gratifi- 
canti controsterzate o paurose 
derapate, cose che risulta decisa- 
mente più facile con la vettura Pro 
(Ia meno maneggievole). 

In definitiva, Destruction Derby 2 
risulta, ancora una volta, un titolo 
che dovreste sicuramente avere, 
indipendentemente dal fatto che 
abbiate già giocato alla morte il 
primo titolo. Comunque, proprio 
come era accaduto lo scorso anno, 
con ogni probabiltà, Wipeout 
2097 può. essere considerato 
migliore, ma.tenete presente che 
DD2 è senza dubbio molto, ma 
molto più divertente. 





DESTRUCTION DERBY 2 


Ancora una volta la Psygnosis riesce a stupi- 
re, realizzando un seguito che si ditingue in 
maniera quasi totale dal suo predecessore. 
L'azione è frenetica e, come ci si potva 
aspettare, la distruzione è totale. Vedere 
cofani e ruote che volano in pista dà una 
sensazione decisamente gratificante. 
Graficamente le cose non potrebbero andare 
meglio, anche se l’effetto clipping mina un 
po’ le prestazioni del gioco. La macchina si 
controlla abbastanza bene, ma quando non 
si utilizza la visuale al suolo, il gioco sembra 
piuttosto lento, e non in grado di dare la 
sensazione di velocità che si vorrebbe. 
Destruction Derby 2 rimane comunque un 
ottimo titolo, in grado di soddisfare chiun- 
que, anche perché non pretende di essere 
una simulazione, fermandosi al puro e sme- 
plice aspetto arcade. Peccato che l'opzione a 
due giocatori sia relegata al cavo link, con 
tutti i problemi logistici che ne comporta, ma 
chi può giocarlo con un amico, o forse è 
meglio un nemico, si divertira un sacco. 


AGIRE & PENSARE 
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Mettersi al volante e lanciarsi a folle Una delle migliorie più importanti del 
velocità contro gli avversari non potrebbe gioco. Dalle macchine ai fondali che fanno 
essere più facile e immediato. A volte la da contorno alle varie piste e alle arene è 
vettura sembra, però, incontrollabile tutto realizzato in modo stupendo 


SFIDA 

1 2: È 4 site T 04-59-10 
(ope pe pei _l__| 
Le piste sono parecchie, soprattutto se 
confrontate con il precedente episodio. 


Gicoarlo in due è fantastico, ma è possibile 
solo via link 





SOTTO CONTROLLO 
dg Per avvicinare 


IERUESELG 


Per allontanare dl 


e FRUTTETO 


Per accelerare 






Per accentuare SONX 


(EA GIEZIE] mesi 
m >» 









LISI gle [VIT 145] Per frenare e andare in retromarcia 


la vettura 
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+ 2 JOYPAD 


+1 GIOCO 
L. 599.000 








“D” GEX 

3D LEMMINGS GUNSHIP 2000 

ACTUA SOCCER HEREBEKE”S POPOITTO 
ADIDAS POWER SOCCER HI OCTANE 

AGILE WARRIOR IMPACT RACING 

AIR COMBAT JOHN MADDEN 97 

ALIEN TRILOGY JOHNNY BAZOOKATONE 
ANDRETTI RACING JUPTER STRIKE 

ASSAULT RIGS KILLEAK THE BLOOD 

BUBBLE BOBBLE KILLING ZONE 

BUST A-MOVE 2 KRAZY IVAN 

CASPER LOADED 

CHESSMASTER 3D LONE SOLDIER 

CRASH BANDICOOT MAGIC CARPET 

CRITICOM MORTAL KOMBAT 3 

CYBERIA NBA LIVE 96 

CYBERSPEED NBA TOURNAMENT EDITION 
DAVIS CUP TENNIS NATIONAL HOCKEY LEAGUE FACE OFF 
DESCENT NEED FOR SPEED << I 
DESTRUCTION DERBY NOVASTORM SE 
DISCWORLD OFF WORLD INTERCEPTOR f 
DRAGON BALL “Z” OLYMPIC SOCCER 

FADE TO BLACK OLYMPIC SUMMER GAMES È 
FIFA SOCCER 96 . ONSIDE SOCCER 
FINAL DOOM PGA TOUR GOLF 96 
FORMULA 1 PANZER GENERAL 


ALIEN TRILOGY GEX 

ATHLETE KINGS IN THE HUNT 
BUBBLE BOBBLE MAGIC CARPET 
BUST A-MOVE 2 MORTAL KOMBAT 2 
CASPER NBA JAM T. ED. 
CYBERIA NEED FOR SPEED 


DARIUS GAIDEN 
DESTRUCTION DERBY 


NIGHTS + PAD 


DIGITAL PINBALL OLYMPIC SOCCER 
EURO 96 CHAMPIONSHIP FOOTBALL PANZER DRAGOON 
FI CHALLENGE PRO PINBALL 
GALACTIC ATTACK RAY MAN 
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PLAYSTATION SONY 


+ MEMORY CARD 








OFF WORLD INTERCEPTOR 


PHILOSOMA 
POWER SERVE TENNIS” 
PRIMAL RAGE 
PRO PINBALL 
RAGING SKIES 
RAPID RELOAD 
RAY MAN 


_. RAYDEN PROJECT 


RESIDENT EVIL - BIO HAZARD 
REVOLUTION X 

RIDGE RACER 

RIDGE RACER REVOLUTION 
RISE 2 RESURRECTION 

ROAD RUSH 

SAMPRAS EXTREME TENNIS 
SCHOCKWAVE ASSAULT 
SHELLSHOCK 

SKELETON WARRIORS 

SLAM & JAM 96 

STARBLADE ALPHA 

STREET FIGHTER ALPHA 
STREET FIGHTER THE MOVIE 
STRIKER 96 

TEKKEN 2 


THEME PARK 
TIME COMMANDO 
TOMB RAIDER 
TOP GUN FIRE AT WILL 
TOSHINDEN 2 

TOTAL ECLIPSE TURBO 
TOTAL NBA 96 

TRACK E FIELD INTER. 
TWISTED METAL 
VIEWPOINT 

WWF WRESTLEMANIA 
WAR HAWK 

WING COMMANDER 3 
WIPE OUT 

WIPEOUT 2097 

WORLD CUP GOLF 
WORMS 

ZERO DIVIDE 

MEMORY CARD 1 MB 
MEMORY CARD SUPER 8 MB 
CAVO SCART 

MOUSE 

CAVO ANTENNA 
VOLANTE + PEDALIERA 












REGALISSIMO 96! 


ACQUISTA UN GIOCO, RICEVERAI IN REGALO UN SUPER JOYPAD! r 








ROAD RUSH 
SHINOBY X 
SKELETON WARRIORS 
STRIKER 96 

THEME PARK 

TITAN WARS 

TOMB RAIDER 

TOSHINDEN REMIX 

TRUE PINBALL 

ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 
VICTORY BOXING 
VIRTUA COP 






a] . 0 | Pr: 
PS I 
S | seed DISPONIBILE = 


VIRTUA COP + PISTOLA — X-MEN 


VIRTUA FIGHTER Il ADATTATORE UNIVERSALE 
VIRTUA RACING CAVO SCART 

WWF WRESTLEMANIA PISTOLA SATURN 

WING ARMS JOYPAD EXPLORER 
WORMS 










COUPON DA COMPILARE E SPEDIRE IN BUSTA CHIUSA A DB-LINE PER RICEVERE: 


NOME E COGNOME 








CITTA” PROV. 





PROFESSIONE ETA” 





PSX » 2°PARTE 


6 DERIMARIO TE 


N sa LI °PARTE 








57.0 DIL 0104 A < 


2° PARTE 












[182 ICRECc 


power 











Up the Creek 
Check Point: 2 
#Bonus: Tawna 
Gemma Perfect: Chiara 
Gemma Richiesta: No 


Alla fine del ponte 
potrete guadagnare una 
comodissima vita supple- 
mentare... e vai e vai. 


È il primo livello e già le 

fi cose si fanno difficili. 

N Saltate sulla cassa grigia 
per far apparire il ponte. 





Salvate la posizioni 
grazie alla prosperosa 
Tawna. Adesso avete 
completato il 26% del 
gioco. Complimenti! 


A questo punto dovrete 
affrontare un altro boss, 
Ripper Roo è un canguro 
completamente fuori di 

testa, ve ne accorgerete. 


se 





Spostatevi verso la parte 
bassa dello schermo per 
raccogliere la maschera e 
la vita in più. 


Usate la foglia per 
raggiungere un altro 
ponte con un’altra 
scimmia, fatela fuori 


usando il vostro vortice. 


g Continuate a risalire il 


fiume fino a raggiungere 


le due casse con una vita È 
sie la seconda icona di 


Tawna. 


Subito dopo lo schermo È 


bonus, potrete recupe- 


rare l'ennesima vita extra. 


Le casse di dinamite che 
galleggiano sull'acqua 
sono la chiave per avere 
ragione del cattivone di 
turno. 








Le foglie galleggianti che 
ruotano sono da 
affrontare come nel 
livello della prima isola. 


Uno dei salti più insidiosi 
del livello. Dalla piccola 
isola al blocco con il 
punto esclamativo. 


N Saltate con attenzione 


sulle foglie che affonda- 
no, superate le piante 

carnievore e dopo tutta 
questa sudata... 





iQuesto è l’ultimo, diffici- 
sile passaggio, prima di 


raggiungere la piattafor- 
ma finale. Poco più di 
uno scherzo, vero? 


Ogni volta che una cassa 
esplode in prossimità del 
canguro, il nostro salta- 


tore blu subira dei danni. 





Superata la pianta 
carnivora con un bel 
salto per raggiungere la 
cassa che contiene la 
prima icona di Tawna. 


Se continuate ad andare 
avanti vi sembrerà di non 
avere ottenuto nulla, am 
provate un po’ a tornare 
indietro... 


...raggiungerete final- 
mente la terza icona di 
Tawna. Il che vi permet- 
terà, se tutto va bene, di 
salvare la posizione. 


Se tutto è andato come 
previsto, dovreste essere 
arrivati al 27% del gioco, 
sempre che abbiate 
realizzato un Perfect. 


Solitamente, Ripper Roo 
segueuno schema 
preciso nei suo salti sulle 
nove piattaforme che 
occupano il suo schema. 


Poco prima della cassa 
che contiene il rpimo 
check point, verrete af- 
frontati da una scimmia. 
Sapete già cosa fare. 





... arrivati sul ponte 
troverete due nuove 
casse. Saltate su quella 
della dinamite per farle 
esplodere entrambe. 


Il tempismo è importan- 
tissimo in questo sche- 
ma. Usate la cassa con la 
freccia per salire sulle 
casse e romperle tutte. 





Quando lo avrete colpi- 
to per la terza volta il 
poco coriaceo canguro 
vi cederà il passo. 


su a STARICICIS 


GAME 
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The Lost City 
Check Point: 4 
Bonus: Tawna, N. Brio 


Gemma Perfect: Verde 
Gemma Richiesta: No 


Una volta che i pipistrelli 
non verranno più a darvi 
fastidio, le cose si fanno 
più facili. Raccogliete 
tutto ciò che potete. 


Superati i muri mobili 
dovrete affrontare le 
piattaforme che portano 
al piano superiore. 


Trovando la terza icona 
di N. Brio avrete accesso 
alla schermata bonus in 
grado di regalarvi un 
sacco di vite. 





Dovrete saltare sopra il 
lucertolone per raggiun- 
gere la cassa che contie- 
ne la cassa con il punto 
di domanda. 


é ASA 





Fin dall’inizio vi aspetta 
un salto piuttosto 
difficile. Saltate. verso 
sinistra e velocemente 
girate subito a destra. 


Sulle piattaforma che se- 
gue troverete una vita 
extra e la prima, utile, 
icona di N. Brio. 
Prendetele entrambe. 


Uno dei check point del 
livello si trova al centro 


ji delle due piattaforme 


girevoli. 


La cosa più pericolosa 
dello schema sono la 
quantità industriale di 
casse di dinamite. 


«ISIE, 


Raccolta la terza icona di 


Tawna, sfruttate la possi- 


bilità di guadagnare vite 


e di salvare la posizione. 


muri mobili, non è facilis- # 


Dopo che il muro si sarà 
ritirato, fate fuori il 
lucertolone e andate a 
fare un pieno di mele e 
di vite extra. 


Non aspettate che la 
piattaforma girevole 
faccia un giro completo, 
non avreste scampo. 


Colpite la cassa con il 
punto esclamativo e 
ritornate sulle piatta- 
forma da cui siete saltati. 





È Attenti a non cadere. 


Se vi attardate troppo 
sui gradini farete una 
brutta fine. 





Superate la sezione dei 


simo, ma una volta capi- 
to come si muovono non 
ci sono problemi. 


Sulle piattaforme sospe- 
se potete fermarvi solo 
per pochi secondi, su- 
bito dopo cadranno 
nell’acqua. 


La seconda icona di 
Tawna si trova imboscata 
all’interno di un corri- 
doio piuttosto facile da 
raggiungere. 


Prendendo il ritmo 
giusto, dovreste riuscire 
a superare la sezione di 
piattaforme che scom- 
paiono senza problemi. 






Le colonne di questa 
sezione cadono sotto il 
vostro peso. Cercate di 
fare in fretta. 


Dovete riuscire a colpire 


la cassa con il punto 
esclamativo saltando 
sopra alla lucertola. Non 
è facile, come al solito... 


| pipistrelli passano ogni 
cinque secondi, più o 
meno. Facendo fuori, 
con il vortice, i due 
appesi li eliminerete. 


Questa lucertola è più 
pericolosa di quelle 
precedenti. Salta, però 
seguendo uno schema 
ben preciso. 


Superato il serpentone 
che salta, entrate nel 





ff portale e dirigetevi verso | 


destra. Le sorprese non 





- mancheranno. 


suetig ife 
Pon sii 


Per raggiungere l’enne- 
simo check point, 
cercate di capire come 
funzionano le piatta- 


forme a scomparsa. 


Se avete fatto tutto quel-# 
lo che vi è stato richie- 
sto, guadagnerete una 
gemma e sarete arrive- 
rete al 32% del gioco. 











Temple Ruins 

Check Point: 3 

Bonus: Nessuno 
Gemma Perfect: Chiara 
Gemma Richiesta: No 


Superate l'ennesima 
sezione di piattaforme 
fluttuanti, vi troverete sui 
gradini del portate, 
aspettate i pipistrelli... 


Dopo aver superato il 
braciere rompete le 
casse e fate fuori i 
serpente, sempre facen- 
do attenzione alle lance. 


Ora continuate a cam- 

minare verso sinistra fino 
a raggiungere una specie 
di scalinata fatta di casse. 


Dopo aver preso l’enne- 
sima piattaforma mobile 

superate i bracieri e rag- 
giungete la giungla di co- 
lonne che si muovono. 








Appena inizierete avrete 
di fronte le colonne con 
le lance. Non possibile 
saltargli attraverso, 


aspette che si ritirino. 


...8 poi muovetevi 
tranquillamente facendo 
attenzione alle porte 
che si chiudono. Racco- 
glietela maschera... 


Superate l'ennesimo 
braciere e la colonna, 
fino a raggiungere le 
colonne che girano e il 
secondo checkpoint. 


Prendetele tutte e, 
ritornando sui vostri 
passi, rompete quelle 
che si trovano sul ponte 
di casse metalliche. 


Come sempre, la colon- 
na centrale non corre il 
rischio di cadere, seguite 
sempre il percorso fatto 
di mele. 





Dopo aver preso la 
maschera andate verso 
sinistra, superando la 
colonna e la piattaforma 
fluttuante. 


Superati portali, saltate 
su questa piattaforma 
facendo attenzione al 
ragno gigante che calerà 
del soffitto. 


Dal punto in cui si trova il 
Check Point, con un 
doppio salto raggiun- 
gerete un altro tunnel da 
trattare come prima. 


Raggiungete la colonna e 
superate il braciere che 
si trova dopo di lei, fino 
a raggiungere l'ennesimo 
cerchio di colonne. 


Raccogliete le tre como- 
de vite che si trovano 
sulla piattaforma e pre- 
paratevi agli ultimi salti 
prima dell’ultimo tunnel. 


Dopo aver eleminato il 
serpente blu, raccogliete 
il contenuto di tutte le 
casse... 


Per salire sulla piatta- 
forma mobile non è 
necessario saltare, basta 
semplicimente 
camminarci sopra. 


Superato il tunnel 
arriverete suna nuova 
piattaforma con una 
mela sulla sinistra, a que- 
sto punto fidatevi di noi. 


Ora fate attenzione, 
quando una colonna 
comincia a tremare, vuol 
dire che cadrà nel vuoto, 
evitate di saltargli sopra. 


Evitate i pipistrelli, e con 
un po’ di tempismo non 
dovreste avere problemi 
per raggiungere la fine 
del tunnel. 


Prendete la vita extra 
sulla destra, aspettate 
che la colonna si alzi e 
saltategli sopra per 
continuare verso sinistra. 


Una volta arrivati a 
destinazione spostatevi 
sulla colonna, senza 
aspettare troppo, o 
verrete riportati indietro. 


Camminate semplice- 
mente verso la mela, non 
c’è bisogno di saltare, e 
apparirarà una cassa 
metallica. 


Seguendo il cammino 
mostrato dalle mele 
raggiungete la piatta- 
forma stabile e liberatevi 
del ragno gigante. 


Arrivati in fondo con 
Perfect potrete salvare. 
Dovreste avere 6 semme 
e raggiunto il 34% del 
totale del gioco. 




















Road to Nowhere 
Check Point: 4 

Bonus: Tawna 

Gemma Perfect: Chiara 
Gemma Richiesta: Rossa 


Continuando a saltare in 
avanti, senza sbagliare, 
raggiungerete la prima 
icona di Tawna e una vita 
extra. 


Superato il cinghiale e la 
sezione di ponte che 
controlla, si raggiunge 
l'intersezione che nas- 
conde l’icona di Tawna. 


Questa sezione di salva- 
taggio è una delle più 
semplici da superare, ba- 
sta avere pazienza e far 
esplodere la dinamite. 


BOULDER DASH 

Check Point: 2 

Bonus: Nessuno 
Gemma Perfect: Chiara 
Gemma Richiesta: Rosa 


Aprite le casse racco- 
gliendo la maschera e 
preparatevi ad affrontare 
uno dei livelli più impe- 
gnativi visti finora. 


a 


Per evitare il cinghiale 
che corre sul ponte, as- 
pettate che vi si avvicini, 
quindi saltate e muove- 
tevi velocemente... 


Tra il terzo e il quarto 
check point dovrete 
districarvi tra una marea 
di piattaforme scure. 


Una volta raggiunta 
Tawna troverete altre 
due vite a disposizione. 


L’inizio è facile, racco- 
gliete la vita extra e 
rompete le casse. Nel 


frattempo, se volete 


preparatevi a correre. 


Le piattaforme che 
compongono i ponti 
sono di due tipi. Quelle 
chiare sono solide, 
quelle scure no! 


Alla fine di questa sezio- 
ne troverete un nuovo 
tipo di piattaforma ghiac- 
ciata. Quando ci siete 
sopra, scivolerete. 


Raggiungete il quarto 
check point e racco- 
gliete la vita extra. 


L’ultima seizione è piut- 
tosto rognosa, raggiun- 
gete la tartaruga e salta- 
teci sopra non usate il 
vortice. 


Una volta superata la 

porta, l'enorme palla di 
piatra comincerà, ineso- 
rabilmente, a inseguirvi. 


Per prendere la cassa al 


centro, saltate e, mentre 
state ricadendo usate il 
vortice. Colpite, poi, la 
dinamite e proseguite. 


La seguente sezione ri- 
chiede una precisione 
assoluta nei salti. È 
composta solo da 
piattaforme scure. 


La sezione successiva 
presenta, oltre al 
cinghiale, un sacco di 
piattaforme ghiacciate. 


È 


Sfruttando l'ampiezza 
del salto arrivate dino al 
guscio vuoto e, facendo 
attenzione alla preci- 
sione, saltateci sopra... 


Dopo aver superato le 
colonne, troverete un 
gruppo di barriere, con 
due baratri piazzati 
prima di due di loro. 


La seconda sezione di 
ponte è simile alla prima, 
cercate di evitare le assi 
spezzate, ci si può salta- 
re sopra ma è rischioso. 


Se la superate senza 
problemi troverete il 
secondo check point e 
due vite gratis... 


Alla fine del ponte tro- 
verete, finalmente, la 

terza icona di Tawna. E 
la possibilità di salvare. 


Con gli ultimi salti rag- 
giungerete il piedistallo. 
Vedrete una gemma ros- 
sa sparire, quindi signi- 
fica che dovrete tornare. 


Se tutte le cose sono 
fatte con il giusto tem- 
pismo, raggiungerete il 
primo check point. È 
presto per tirare il fiato. 
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Dopo aver superata 
un’altra sezione con le 
colonne dovrete seguire 
il sentiero fatto di mele 
per evitare i tralicci. 


Bonus: Tawna, Cortex 
Gemma Perfect: Chiara 
Gemma Richiesta: No 


Sempre verso destra, 
finché non raggiungerete 
il primo check point e la 
vita extra. 


Superate nuovamente i 
muri che si muovono, 
aspettate che rientrino e 
poi correte fino al terzo 
check point. 


Entrate nel tunnel che si 
trova dopo il secondo 
ponte e raggiungete il 
tanto agognato quarto 
check point. 


Dopo una sudata del 
genere, il minimo che ci 
si poteva aspettare era 
trovare un altro gradi- 
tissimo check point. 


Questo è il livello più 
lungo e difficile dell’isola. 
Pieno di punti in cui è 
facilissimo perdere una o 
più vite. 


Superati i muri mobili 
saltate sulle piattaforme 
che girano... 


Queste piattaforme che 
portano al piano supe- 
riore sono un vero pe- 
ricolo, un piccolo sbaglio 
e si finisce in cenere. 


Andate a sinistra, aspet- 
tate che il primo muro 
rientri e che la piatta- 
forma si fuori e comin- 
ciate a saltare. 


Si ricomincia tutto da 
capo. Ora dovrete 
saltare le barriere ed 
evitare i tralicci, sempre 
più difficile. 


Andate a destra, supe- 
rate il braciere e rag- 
giungete la piattaforma 
stabile e superate le due 
serie di muri mobili. 


...poi sulla piattaforma 
che vi permette di 
recuperare altre due 
utilissime vite. 


Quando raggiungete il 
passaggio coi due 
bracieri, aspettate che le 
piataforme rotanti siano 
a tiro, prima di saltare. 


Il primo salto è molto ve- 


loce e quelli che seguo- 


no lo sono ancora di più. 


‘Andate a sinistra finché 
non arrivate alle casse. 


Quando saltate, control- 
late Crash anche quando 
è in volo, per evitare di 
atterrare addosso ai 
tralicci che seguono. 


Eliminate il pipistrello 
appeso al muro, ed 
entrate nella stanza nel 
muro per raccogliere una 
maschera. 


Fate attenzione al 


pavimento che scom- 
pare, e non preoccu- 
patevi della stanza sul 
muro, non c’è nulla. 


Lasciatevi portare in alto. 
Quando vedete le casse 
sulla destra saltate sulla 
piattaforma per romperle 
e trovare la prima icona. 









Salite lungo le piattafor- 
me eliminando i pipistrel- 
li che si trovano sul mu- 
ro, non dimenticate di 
raccogliere le casse. 
















Superata l’ultima sezione 
di colonne, arriverete al 
piedistallo di fine livello. 
Purtroppo senza la gem- 
ma rosa, niente Perfect. 


Eliminate anche il secon- 
do pipistrello. Muovetevi 
verso destra, e saltate 

sulla la lucertola quando 
è sulla colonna al centro. 


Dopo aver superato una 
nuova sezione di muri 
mobili, fate fuori i pipi- 
strelli sul muro. Eliminate 
la lucertola e proseguite. 





Arrivati in alto entrate 
nella stanza con le mele, 
andate verso sinistra. e 
cercate di raggiungere il 
centro del ponte mobile. 


Continuando a salire 
riuscirete finalmente a 
raggiungere il quinto 
check point. 











Andate a destra finché la 
lucertola rossa non vi 

vede e, a quel punto, fa- 
tevi seguire verso sinistra. 


Adesso bisognerà supe- 
rare quattro muri mobili. 
Sarà dura. Prendete, pri- 
ma di tutto, le cassa cas- 
sa con l'icona di Cortex. 


Nella prima sezione tro- 
verete una vita extra, ma 
se ripetete l'operazione 
anche nella seconda se- 
zione in secondo piano. 


Superato il difficile 
passaggio con i tre 
bracieri, arriverete alla 
cassa che contiene la 
terza icona di Tawna. 


Prima di poter rag- 
giungere la terza isola 
bisognerà eliminare 


l’ultimo boss della 


seconda. Koala Kong. 


ITATORICERSÌ 
x 


Saltate sulla lucertola e, 
utilizzando il vortice, 
colpite la cassa metallica 
che si trova sopsesa in 
aria sopra di voi. 


Aspettate un attimo nel- 
l'intersezione tra le due 
sezioni di muro. Quando 
si aprono correte a des- 
tra, molto velocemente. 


Eccola qua! la terza 
icona di Cortex! 
Preparatevi a un livello 
bonus davvero difficile. 


Finito il livello bonus, 
potrete nuovamente 
salvare e avrete rag- 
giunto il 42% del gioco. 
Però che fatica! 


Koala Kong vi lancerà ad- 
dosso degli enormi bloc- $ 


chi di carbone. Inizial- 


jmente saranno tre, poi 


prenderà il quarto. 


Le casse nella stanza 


sullo sfondo si riempi- 


ranno e, prendendole 
raccoglierete la prima 
icona di Cortex. 


Sempre andando verso 
sinistra, prendete le cas- 
se con la maschera e la 


vita, quindi, raggiungete 


il sesto check point. 


La caratteristica princi- 
pale è il numero indus- 
triale di dinamite. Elimi- 
nate la terza cassa con il 
vortice. 


Ancora una volta 
dovrete salire, facendolo 
raccogliete il settimo, e 
ultimo check point. 


Evitate, saltando, oppure 


utilizzando il vortice per 
eliminarli, i blocchi di 
carbone. 


Superate le tre sezioni di 


muro che si muovono. 
Eliminate il pipistrello, 
saltate sulla colonna, 
aspettate il passaggio... 


La cassa con il punto di 
domanda è la seconda 
icona di Tawna. Andate 
in secondo piano per 
raccogliere le casse. 


Rompete le casse rima- 
ste, prima di saltare sui 
due blocchi metalicci e 
la salvezza. 


Superate la lucertola, e 
non fate errori proprio 
adesso. Rompete le 
casse della stanza e 
raggiungete il piedistallo. 


Raggiungete il quarto 
blocco e, utilizzando il 
vortice rispeditelo al 
mittente. Attenti a non 
colpire i carrelli. 


... ei pipistelli volanti, 
saltate sull’altra colonna 
e fate fuori anche il 
secondo pipistrello 
appeso al muro. 


Tornate in primo piano e 
sulle piattaforme circolari 
saltate nella sezione in 
secondo piano. 


Con un ultimo salto 
raggiungerete una delle 
due chiavi disponibili nel 
gioco. Meglio di così non 
poteva andare. 


Eccoci qua! Un meritato 
Perfect, con tanto di 7 
gemme, 1 chiave e il 
47% del gioco, ormai, 
alle spalle. 


Ripetete il procedimento 
per altre tre volte. E 





carbone, avrete vinto! 








Sono 
ancora pochi i 
possessori di 

Nintendo 64, ma 
sicuramente ognuno di 
loro possiede una copia di 
Super Mario 64. Per 
chiunque non sia ancora 
riuscito a raccogliere le 
120 stelle presenti nel 
gioco, questa guida 
sarà una manna dal 
cielo. 





L'accesso ad alcuni mondi può essere “sbloccato” 
solo procurandosi il numero di stelle indicato 
Ai i sulla porta che permette di recarsi nelle 
$ locazioni desiderate. Questo non vieta di seguire 
percorsi preferenziali, è possibile visitare i mondi 
senza seguire un ordine prestabilito. 
In generale, il meccanismo di gioco prevede 
Sil» che si debba entrare e uscire sette volte da 
ogni mondo, cinque per completare varie 
“missioni”, e due per raccogliere prima le 
otto monete rosse e poi le cento gialle (in 
tutti e due i casi questo vi farà 
guadagnare una stella d’oro, 
oltre alle cinque derivate 
dalle missioni). 
Oltre ai primi 15 mondi, 
accederete, poi, ad altre 15 
sezioni segrete, dove, in 
alcuni casi, troverete dei pulsanti 
che vi permetteranno di ottenere delle particolari 
abilità speciali. 
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Per evitare a Mario delle morti troppo rapide, abbiamo raccolto alcuni consigli che potrebbero tornarvi utili nelle situazioni più disperate: 

1- VITE EXTRA. È possibile poter contare su un numero di vite sempre abbastanza alto, basta entrare in un mondo che contenga il funghetto verde e bianco 
da acchiappare per ottenere la vita, uscire e ripetere l'operazione più e più volte. | funghetti in questione si possono trovare sulle cime degli alberi, 
camminando sulle piattaforme più alte, dentro i bauli e raccogliendo alcune fra le monete gialle. Purtroppo, tutte le vite accumulate non vengono 
memorizzate una volta spenta la console, e, alla partita successiva, vi ritroverete sempre e comunque con quattro possibilità per terminare il gioco. 
2- MONETE. La vitalità di Mario è costituita da otto “spicchi”, e tutte le monetine sono un rapido mezzo per recuperare l'energia perduta. Quelle gialle 
resituiscono a Mario un punto di energia, mentre quelle rosse lo ricaricano con due parti di forza vitale. Le monete blu, infine, sebbene non servano a 
ottenere le stelle d’oro, restituiscono a Mario cinque punti di energia, infatti sono abbastanza rare. 
3- ACQUA. Tuffandosi in acqua, Mario recupera interamente la sua energia. Una volta in apnea, sarà poi possibile rifornirsi di ossigeno grazie alle bolle 
d'aria. 
4- CADUTA INASPETTATA. Precipitando da altezze elevate, il contatto di Mario con il suolo può essere molto doloroso, se non letale. Per diminuire o 
addirittura annullare i danni ricevuti da una caduta inaspettata, è sufficiente premere il pulsante del calcio o quello della “sederata” a poco prima dell'impatto 
col terreno. 
5- CUORE. Il cuore è un “ricaricatore” di energia ad effetto illimitato. Basterà restare nelle sue vicinanze per qualche secondo e la vostra forza vitale risalirà 
subito ai massimi livelli. 

- NEMICI. Uccidendo gli avversari più piccoli, otterrete le monetine gialle, utili sia per ricaricarvi che per raggiungere quota 100, e ottenere così la relativa 
stella d'oro. In particolare, prima di eliminare i “mattoni” nel secondo mondo, lasciate che tentino di schiacciarvi e saltate loro sulla schiena, in questo modo 
otterrete diverse monete gialle in più. 
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che non arrivate all'apertura da cui 
escono le sfere nere. Entrateci e aspettate 

di essere teletrasportati nella cava 

i i finite di scalare la 

‘a raggiunto il boss, 

ndolo da dietro e buttan- 

‘a per tre volte. Non gettatelo giù 

itagna (vi toccherà ripetere tutta 

nedi nuovo), e per batterlo 

Fi ‘atelo di spalle: una volta che vi sarà 

0° saltate all'indietro, in questo modo 

vi troverete subito alle sue spalle. 
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Parlate con la tartaruga 
vicina all'entrata, che vi 
proporrà una sfida di 
velocità. Accettate e correte 
fino in cima alla montagna, 
magari utilizzando il tele- 
trasporto. Fate attenzione 
poiché, pur essendo più lenta di 
voi, la tartaruga è in grado di 
utilizzare una scorciatoia per 











All'entrata, parlate con i 
personaggi a forma di 
sfera rosa per attivare i 
cannoni. Salite il pendio che 
conduce alla montagna e fatevi 
sparare sull'isola sospesa a 
mezz'aria dal cannone che 
troverete sul vostro cammino. Per 
l'atterraggio, tentate di afferrare 
l'albero piantato sull’isola. La 
stella si trova nella scatola gialla 
sul bordo dell'isola: per aprirla 
andateci sotto e colpitela. 
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Dall'isola sospesa 
nell'aria, fatevi sparare 
verso i cinque cerchi di 
monete gialle nel cielo. Per 
ottenere la stella, dovrete 
riuscire a centrare le monete 
che stanno in mezzo ai cerchi. Se 
non ce la fate al primo tentativo, 
ripetete l'operazione più volte: 
non è necessario prendere tutte 


Recuperate le otto e cinque le monete in una volta. 
monete rosse, 
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Salite in cima al 
grande castello che 
domina questo mondo. 
Sconfiggete il mostro 
& facendolo buttare a terra e 
— saltandogli sul iena, 
- utilizz È 
= r tre volte. 





Arrampicatevi sull'albero 
alla vostra destra, all'entrata 
del mondo. Fate uscire la ci- 
vetta che si trova lì per riposarsi 
e, una volta scesi dal’albero, 
saltate e afferratela per le zampe. 
Quando sarete arrivati all'altezza 
giusta, dirigete il volatile verso la 
torre in cima al castello, e saltateci so- 
pra. Se proprio non ci riuscite in 
, raggiungete lo stesso 
indo tutta la strada, quella. 
ti, di 






Raggiungete l'unico 
cannone presente nel 
mondo e orientatelo in 
modo da farvi sparare verso - 
le due piattaforme quadrate, 
quelle parallele e unite da una 
pertica. Atterrate su quella supe- 
riore e usate: proprio la pertica 
per calarvi sù quella inferiore, 
raccogliendo così la stella. 
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Utilizzate nuovamente 
la civetta (o il cannone 
per farvi sparare), e 
sorvolate la gabbia che sta 
sospesa a mezz'aria vicino alla 
torre del castello. Atterrateci 
sopra e prendete la stella. 


" i + 
Recuperate le otto 
monete rosse. 
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Lasciate uscire la murena 
gigante dalla nave (avvicinatevi 
e poi allontanatevi da lei), e 
nuotate attraverso l'apertura che 
era blocata dal pesce. Una volta 
dentro, aprite i quattro bauli, andan- 
donci contri sate le bolle d'aria che 











uello a sinistra. Dopo di ché risalite la 
chiglia della nave per raggiungere la 
scatola gialla che contiene la stella. 















Ripetete l'operazione, 
ma stavolta limitatevi a 
far scappare la murena 
fuori dalla nave. Mentre il 
mostro se ne sta andando, 
tentate di rubare la stella che 
sta sulla sua coda. Fate molta 
attenzione a non toccare nessuna 
parte del serpentone, rischiate 
perderete un bel po' di energia. 

















Nuotate attraverso il 
tunnel vicino alla nave, 
sbucherete in una grotta 
nascosta. Correte verso i 
quattro bauli che stanno sulla 
piattaforma sopraelevata, fa- 
cendo attenzione ai pali che ca- 
dono e ai mostriciattoli vari. 
Apriteli in quest'ordine: il più 
lontano, quello a sinistra, quello 
a destra è il più vicino, sempre 
rispetto al punto da cui siete 
arrivati. La stella è nell'ultimo 
baule. 
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Andate al cannone 
nascosto nell'isoletta 
vicino alla riva, e fatevi 
sparare verso gli spuntoni di 
roccia che escono dall'acqua. 
Cercate di centrare quello di 
sinistra, arrampicatevi in cima e 
saltate sul cornicione della 
scogliera che si trova lì vicino, 


dove è nascosta la stella. 
Recuperate le 


otto monete rosse. 
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che c'è all'entrata e calatevi nel 
camino. Scivolate per tutto il per- 
corso ghiacciato e, una volta arri- 
- vati in fondo, uscite dalla porta per 
molto facile pre- 
c'è una scor- 












reve tratto, costeggia il 

‘esco scivolo. È falsa, e il nostro 

lico la attraverserà, raggiungendo 
cilmente l'uscita. 










Dal camino della casa 
saltate sulla piattaforma 
dove sta gironzolando il 
piccolo pinguino. Prendetelo 
in braccio e portatelo dalla 
sua mamma, che si trova vicino | 
alla porta da cui siete usciti dopo 
aver completato la prima prova: 
per arrivarci usate il teletrasporto 
che si trova alla fine del ponte 
interrotto, di Ila parete a cui 

















Scendete di nuovo dal 
camino e accettate di 
gareggiare col pinguino 
lungo il percorso ghiacciato. 
Dovrete batterlo per ottenere 
la terza stella, ma in questo ca- 
so non potrete utilizzare la scor- 
ciatoia, altrimenti il volatile si 
accorgerà che avete barato e 
vorrà ripetere la prova. 
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Recuperate le 
otto monete rosse. 


Fate rotolare a valle la 
palla di neve che troverete 
in cima alla montagna, su 
una base esagonale. Dovrete 
stare attenti, dopo averla spinta 
giù dalla pista, a raggiungerla e a 
precederla, sempre scivolando 
davanti a lei. Arrivati alla base 
della montagna, avvicinatevi alla 


seconda palla (quella un po’ più 
grossa), e fate in modo di formare, 
con quella che prima era in alto, un 
pupazzo di neve. Parlate con lui 
per ottenere la quinta stella. 


















*Uccidete” i piccoli fantasmi 
all'interno delle varie stanze 
della casa stregata, per far com- 
parire il loro capo nell'atrio della 
costruzione. Eliminate anche que- 


Recatevi alla stanza ro- 
tonda, quella col pavi- 
mento in legno che gira. 
Fate fuori i tutti i piccoli fan- 
tasmi che escono dalle pareti, 
stando anche attenti alle fiam- 
mate che tenteranno di colpirvi, 
finché non arriva quello più gran- 
de. Liberatevi anche di lui per 
avere la seconda stella. 















Correte in fondo alla li- È 
breria, evitando i volumi a 
che volano fuori dagli scaf- # 
fali. Colpite i tre libri che 
sporgono dagli ultimi ripiani, 
prima quello in alto, poi quello 


a sinistra e infine quello a destra. 






TEMNMEES 


vii 



















Salite sulle scale nell'atrio 
della casa, e entrate nella 
porta che si trova all'estrema 
destra. Utilizzate il muro che vi 
troverete di fronte per raggiun- 
gere la porta superiore, varcatela e 
andate a sinistra, dove si trova 
un'altra porta. All'esterno della ca- 

> È sa, eliminate il grosso fantasma e 

iù: - cercate di raggiungere la stella in 
Recuperate le | i cima al tetto senza scivolare lungo 
otto monete rosse. le tegole. Per riuscirci, fermatevi 

; sulle piccole zone in piano tra una 

pendenza e l’altra della tettoia. 















d'acqua dove il dinosauro mi 
rino sta tranquillamente nuotan- 
do. Per raccogliere la stella (che si 
__trovasull'isolotto in mezzo all'acqua) 
saltate sulla testa della creatura e 


Recuperate le 
otto monete rosse. 






Tornate al laghetto del 
dinosauro e colpite la 
scatola verde per ottenere 
il potere del metallo. Correte 
lungo il sentiero che parte 
proprio dalla scatola fino a 
premere, sott'acqua, un inter- 
ruttore. Questa operazione 
libererà dalle grate una porta, 
che dovrete attraversare per 
raggiungere la terza stella, in 
fondo a un corridoio pieno di 
mostriciattoli e strapiombi. 






















Stessa storia della 
quarta stella, ma 
stavolta dovrete salire 
sull'apertura indicata 
all'estrema sinistra sulla 
mappa. Correte in fondo al 
corridoio e anche in questo 
caso prendete l’elevatore, che 
vi porterà in una stanza. Qui 
dovrete arrampicarvi sulle 
grate attaccate al soffitto per 
raggiungere la piattaforma 
su cui si trova la sesta stella, 
alla vostra destra. 


























Nella stanza da cui si cade 
nell'area radioattiva, c'è una 
mappa sulla parete: la freccia 
puntata verso l'alto indica da 
dove si parte, quella puntata 
verso il basso da dove si usce, e i 
tre tondi blu sono aperture situate a 
una certa altezza dal suolo. Per re- 
cuperare la quarta stella, passate 
dall'apertura indicata dal circoletto 
più in alto sulla mappa e prendete 
l'elevatore in fondo al corridoio, 
oltre la porta che vi troverete 
davanti. 


- |Recuperate le. 
cento monete gialle. 


Help 1996 
GANN 


pe? 








FoTERI” 
MAGICI 


PULSANTE ROSSO 
Questo potere permette a 
Mario di volare per un 
periodo di tempo limitato. — 
Recatevi nel salone di ingresso 
principale del castello. Quando 
vedete un raggio di luce che 
illumina il dipinto esagonale al 
centro del pavimento, spostatevi 
nel mezzo del dipinto, selezionate 
la visuale in soggettiva e alzate la 
testa di Mario verso l‘alto. Il 
pulsante rosso si trova nel centro 
della torre. 






PULSANTE VERDE 
Il potere del metallo rende Mario 
invulnerabile agli attacchi dei ne- 
mici. Per ottenerlo raggiungete nuo- 
vamente lo specchio d’acqua dove si 
trova il dinosauro marino, come avete 
fatto per la prima stella del sesto mondo, 
saltategli sulla testa e dirigetelo verso la 
porta che si trova proprio sulla destra della 
porta che vi conduce alla terza stella. Oltre- 
passate il corridoio e tuffatevi nello spec- 
chio d'acqua metallica. Una volta raggiunta 
una nuova area di gioco, saltate qualche 
isolotto stando attenti a non cadere in 
acqua e troverete il pulsante verde. 





PULSANTE BLU 
Questo potere permette a Mario di diventare incon- 

sistente e di attraversare muri di piccole dimensioni e 
grate metalliche. Entrate nei sotterranei del castello dove 
si trovano i passaggi per il settimo mondo ( quello della 

lava) , il sesto e il mondo nascosto del deserto. Prendete 
l'unica porta che non richiede nessuna stella per essere aperta 
e oltrepassatela. Tuffatevi nello specchio d’acqua e uscite dalla 
parte opposta. Date due sederate ai piloni al centro della 
stanza e aspettate che l’acqua sia del tutto prosciugata. 
Prendete la porta che prima era nascosta dall'acqua e 
oltrepassate il laghetto intorno al castello ( ora privo di acqua ), 
fino a che non raggiungerete una botola aperta nel pavimento. 
Gettatevi dentro e alla fine del livello bonus troverete il 
pulsante blu. 












Subito dopo che è iniziato il gioco, 
un elicottero appare sulla sinistra 
dello schermo. Colpitelo più volte 
che potete, se esplode potrete 
recuperare una Beretta con una 
potenza di fuoco doppia rispetto 
alla vostra arma. 


INTERNATIONAL “> 


TRACK AND FIELD ©“ 





Allo schermo di selezione degli 
eventi, selezionate la gara dei 100 
mertri in stile libero. Premete su, 
su, giù, giù, sinistra, destra, sini- 
stra, destra, cerchio, X. 


FIGHTIN VIPERSO “© 


Dopo aver terminato il gioco, sele- 
zionate la modalità di gioco con il 
tasto “X”, per poter controllare il 
Boss finale. 


PROJECT OVERKILL “- j 





In ogni momento del gioco, pre- 
mete Start ( Pausa), spostate il 
cursore su “Reviev Mission”, quin- 
di tenete schiacciato il tasto que- 
drato, premete cerchio, X, triango- 


DIE HARD TRILOGY “è 


lo, rilasciate quadrato. Tenete 
schiacciato cerchio, premete qua- 
drato, X, triangolo. 


Tenete premuto triangolo, schiac- 
ciate quadrato, cerchio, cerchio, 
quadrato, rilasciate triangolo e 
tenete premuto X, quindi premete 
triangolo, triangolo, rilasciate X. 


Tenete premuto su, premete trian- 
golo, triangolo, triangolo, rilasciate 
su e tenete premuto giù, schiac- 
ciate X, quadrato, cerchio, rila- 
sciate giù. 


TUNNEL B1 
& 


L1+R1+L2+Su+cerchio+X+trian- 
golo. 


NFL QUATERBACK D 


CLUB ‘97 





L1-L1-L2-L2-L1-L2. 








Entrate nella schermata delle 
pasword e inserite le parole: 
..AM.IMORTAL. 


INIL 





Alla schermata di presentazione 
delle moto e dei loro piloti, tenete 
premuto verso l’alto il controller 
analogico. Ogni moto e ogni pilota 
possiedono due differenti colori. 


Cercate di schiacciare il pulsante 
dell’accelerdòazione proprio quan- 
do l’annunciatore dice “GO”. Se lo 
farete al momento giusto otterrete 
una partenza con i motori al mas- 
simo. 


JHON MADDEN 


FOOTBALL 97 


Alla schermata di preentazione 
premete L2 e R2 per ottenere un 
team nascosto. 


WIPEOUT 2097 


Per abilitare questi codici basta 
tener premuti i tasti L1 + R1 + 
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Select in qualsiasi parte del menù 
di gioco. Premete su i seguenti 
tasti sempre mantenendo la pres- 
sione su quelli sopraindicati. 


PIRANHA SHIP: 
X, X, X, X, cerchio, triangolo, qua- 
drato. 


PHANTOM CLASS: 
Triangolo, triangolo, triangolo, cer- 
chio, cerchio, cerchio. 


CIRCUITI ABILITATI: 
Quadrato, cerchio, triangolo, cer- 
chio, quadrato, ( abilita la corsa su 
tutte le tracce a livello “facile”). 


Mettete il gioco in pausa in qual- 
siasi momento e sempre mante- 
nendo la pressione su i tasti L1 + 
RI + Select, premete: 


MINI GUN: 

Quadrato, cerchio, X, quadrato, 
cerchio, X, triangolo, ( questo truc- 
co trasforma Wipeout in una spe- 
cie di Shoot'em up). 


ENERGIA INFINITA: 
triangolo, X, quadrato, cerchio, 
triangolo, X, quadrato, cerchio. 


MUNIZIONI INFINITE: 
X, X, quadrato, quadrato, cerchio, 
cerchio, triangolo. 


TEMPO ILLIMITATO: 
Triangolo, quadrato, cerchio, X, 
triangolo, quadrato, cerchio, X. 


PASSAGGIO NASCOSTO. 

Dopo che avete recuperato tutte 
le 120 stelle del gioco e incontrato 
Yoshi, prendete il cappello del 
volo e ritornate nel cannone, pun- 
tatelo il più in alto possibile verso 
la torre più alta del castello prici- 
pale. Una volta che vi sarete fatti 
sparare, cercate di atterrare sul 
bordo di mattoni rossi della torre. 
Dirigete il volto di Mario verso la 
grata metallica di colore grigio 
che dovreste trovarvi di fronte e 
cercate di correre verso l’alto 


come se cercaste di scalare la 
torre. Mario dovrebbe scomparire 
dentro la grata. 


LUNAR SPRINGS. 
Entrate nella modalità torneo 


e inserite la seguente pas- 

sword: SPKSHC. Tornate allo 
schema di partenza e scegliete una 
nuova modalità di gioco, selezionando 
il circuito Rusty Springs. Mantenete 
premuti i seguenti tasti: Triangolo, 
quindi L1+R1 e selezionate Rusty 
Springs con il pulsante X. 





GIOCARE A TUTTO 
SCHERMO. 

Quando inizia il conto alla rove- 
scia della gara, premete sulla 
croce direzionale del Joypad, dia- 
gonale in basso a destra o diago- 
nale in basso a sinistra. 


CIRCUITO NASCOSTO. 
Entrate nella modalità torneo e 
inserite la seguente passwors: 
TSYBNS. 


AUTOMOBILE NASCOSTA. 
Entrate nella modalità torneo e 
quando scegliete una macchina 
tenete premuti i pulsanti L1+R1. 


RALLY. 

Scegliete un circuito qualsiasi 
tranne Rusty Springs.e tenete pre- 
muti i pulsanti L1+R1. 


Mettete il gioco in pausa e inserite 


i seguenti codici: 
INVINCIBILITÀ: @® 
Giù, cerchio, quadrato, quadrato, 
su, X. 





SUPERSPADA: 
Cerchio, sinistra, giù, triangolo, 
destra, cerchio, su, triangolo. 


ENERGIA INFINITA: 
sinistra, su, X, quadrato, su, giù, 
quadrato. 





PASSWORD LIVELLI. 
Miramar 2: 63631 
Miramar 3: 86023 
Miramar 4: 56141 
Miramar 5: 79523 
Miramar 6: 07631 
Cuba 1: 20123 
Cuba 2: 57131 
Cuba 3: 70613 
Cuba 4: 82123 
Cuba 5: 46464 
Cuba 6: 75623 
Cuba 7: 39964 
Korea 1: 26126 
Korea 2: 89464 
Korea 3: 91692 
Korea 4: 15084 
Korea 5: 84103 
Korea 6: 08584 
Korea 7: 77603: 
Korea 8: 90194 
Korea 9: 28103 
Korea 10: 41684 
Libya 1: 78692 
Libya 2: 91184 
Libya 3: 48384 
Libya 4:02726 
Libya 5:.31984 
Libya 6: 94236 
Libya 7:81484 
Libya 8: 45726 


Andate al menù delle armi e 
schiacciate Quadrato+X otto volte, 
alcune delle armi si trasformeran- 
no in Banana Bombs, Sheep 
Bombs e Minigun. 


INVINCIBILITÀ: 

Alla schermata del Sonic Team 
premete A, B, DESTRA, A, C, A, 
GIU’, A, B, DESTRA, A. 








PER AVER ACCESSO AL 
MENU SUONI: 

Mettete il gioco in pausa in qual- 
siasi momento e premete L+R+Y. 


VIDEO GAMES 


Vendita & Noleggio - Rittriamo il tuo usato 


(Paner Gime 


Sony 
Playstation 
Center 


Specializzati nel settore con le migliori marche 
Oltre 3.000 titoli in noleggio ... 
Compravendita usato 
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Livelli di difficoltà: 


Da sempre specchio 
fedele di una so- 
cietà in rapida 

ì evoluzione, il 


raddittorio 

g mondo del ci- 

nema si è spesso 

dimostrato un fer- 

vido sostenitore del- 

l'antica, ma sempre attuale, filoso- 
fia consumistica di “battere il 
ferro finché è caldo”, propinando 
della vera e propria minestra 
riscaldata al pubblico di tutte le 
eta. Il meccanismo è sempre lo 
stesso: dopo aver ottenuto un 
certo riscontro ai botteghini con 
un titolo di punta (di solito soste- 
nuto da una massiccia campagna 
pubblicitaria, pensate, per esem- 
pio, a “Independence Day”), la 
casa cinematografica concentra, 
nei mesi a venire, tutti i suoi sforzi 
produttivi nella realizzazione di 
un sequel del titolo originario, di 
solito caratterizzato da una sce- 
neggiatura mediocre, da una 
trama debole e scontata e da una 
regia, nella migliore delle ipotesi, 
maldestra e poco preparata (nella 
maggior parte dei casi infatti, i 
registi “seri”, fiutati i veri intenti 
del produttore, si rifiutano di “fir- 
mare” il seguito del film, ai fini di 
salvaguardare la propria immagi- 
ne agli occhi del pubblico e della 
critica). Ma se la storia del cinema 
contemporaneo è piena di esempi 
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Alla guida di un taxi, regolarmente giallo, nel terzo episodio del gioco, è possibile 
fare quasi tutto quello che ci pare. Naturalmente, anche investire i pedoni. 













titoli di effettiva qualità (come 
quella di “Guerre Stellari” o di 
“Indiana Jones”, per esempio), si 
contano sulla punta delle dita. 
Piace ammetterlo, la trilogia di 
“Die Hard” fa parte di queste 
eccezioni. Meno conosciuta dal 
grande pubblico, ma almeno 
altrettanto subdola, esiste un’altra 
sgradevole tendenza che ci riguar- 
da più da vicino: il fenomeno dei 








“tie-in”. Per chi non lo sapesse, i 
tie in sono quei videogiochi, pro- 
dotti su licenza della case cinema- 
tografiche (e talvolta, prodotti da 
team di sviluppo interni alle case 
stesse, come la Lucas Arts), ispirati 
a un celebre lungometraggio d'a- 
zione o d'avventura. Spesso infat- 
ti, a un titolo cinematografico di 
discreto successo, fanno seguito 
una serie di giochi per PC e 
Console a esso ispirati che, solita- 
mente per carenze di giocabilità o 
di cura nella fase di sviluppo e 
conseguente debugging, rendono 
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Riuscire a impedire che i micidiali ordigni del terrorista di turno “brillino”, è 
un'impresa non da poco. Il che rende frenetica l’azione di gioco. 


scarso merito al film. In questo, 
per nostra fortuna, Die Hard 
Trilogy non rientra in questa cate- 
goria. 

Il titolo, in effetti, si presenta 
come una sorta di “compilation” 
di tre differenti stili di gioco, 
ognuno dei quali riferito a uno 
dei film che compongono la saga 
interpretata da Bruce Willis. In Die 
Hard, il primo episodio, vi trovere- 
te ad aggirarvi per i corridoi e le 
stanze del Nakatomi Plaza, un 
enorme grattacielo preso in ostag- 
gio da una malvagia organizzazio- 





ne terroristica. Per liberarvene, 
dovrete esplorare ogni angolo 
dell'immenso edificio eliminando, 
nel contempo, più terroristi che 
potete. Il livello si presenta come 
una sorta di sparatutto in 3D in 
cui sarete liberi di muovervi come 
meglio credete, un po’ come nei 
giochi stile Doom, anche se, in 
questo caso, la visuale non è in 
soggettiva ma è presa da un'im- 
maginaria telecamera posta dietro 
le spalle del protagonista, un paio 
di metri sopra di lui. La qualità 
grafica impiegata è stupefacente, 
con alcuni degli effetti speciali più 
belli mai apparsi su una console a 
32-bit! | nemici muoiono in 
maniera convincente, schizzando 


sangue da tutte le parti, sullo stile 
di Resident Evil. Il grattacielo è 
davvero enorme, e vi ci vorrà 
molto tempo prima che riusciate a 
esplorarlo tutto, a eliminare tutti i 
terroristi e a disinnescare dla 
bomba nascosta al suo intefho. 
Com'è facile aspettarsi, armi sup- 
plementari e “power-up” si spre- 





cano, donando al gioco una pati 


na di sadismo senza pari! 


Dopo aver salvato il Naleatami 


Plaza e tutti i suoi occupanti (beh 


quasi tutti, ehm...), c'è giusto il 


tempo per correre all'aeroporto 
dove un'altra organizzazione cri- 
minale ha deciso di fare irruzione 
nella torre di controllo e minaccia 
di far precipitare tutti gli aerei in 
arrivo. in Die Harder, lo stile di 
gioco cambia, rimanendo sì uno 








sparatutto, ma sullo stile del vec- 
chio Virtua.Gop:{{nostro John 
McClane {è il nome del poliziotto 
interpretato da Willis) si muove in 
maniera del tu 
noi possiami 

















dispone, è che questa sli non 





dobbiamo più preoccuparci di non 
colpire vittime innocenti, ma anzi, 

molto spesso sono proprio que- 
st'ultime a celare i bonus o gli 
armamenti più ghiotti. Come se. 
tutto ciò non bastasse, questo 
livello, da solo, è molto più lungo 


(ejlotoy:V=1/Whg/:\ 


‘risolto il.caso e 
«dicarsi, di disse! 


che non l’intero Virtua Cop origi- 


nale ed è, visibilmente, realizzato 
con molta più cura. 

Infine, dopo il massacro all’aero- 
porto, vi attende una simpatica 
gitarella per le vie di New York a 
bordo di un comune taxi! Pare 
infatti che il fratello del Boss che 
avrete (a suo tempo) liquidato al 
Nakatomi Plazayisia un.tantino 
irritato per.il modo in cui avete 






dare la città con 
alcuni micidiali ordigni esplosivi, 
abilmente nascosti mei principali 
punti nevralgici della Grande 
Mela. Sarà vostro compito riuscire 
a trovarli e a disattivarli prima che 
esplodano, mietendo migliaia di 
vittime tra la popolazione civile. 
Die Hard With A Vengeance, l'ulti- 





Gli effetti di Die Hard Trilogy sanno 
essere davvero incredibili. 


mo episodio, è forse: il titolo più 
divertente dei tre: lo stile è quello 
di un gioco di guida convenziona- 
le, come, Ridge Racer per inten- 
derci, con tutti i tipici angoli di 
visuale comuni in questo genere 
di titoli, ma con un particolare che 
lo rende assolutamente unico... 
Immaginate di trovarvi per le vie 
di New York, nell'ora di punta, e 
di dover affrontare delle curve e 
degli incroci a tutta velocità, ora, 
dato che ogni secondo può essere 
prezioso, sarete forzatamente 
costretti a ignorare le normali 
regole di prudenza che ogni citta- 
dino dovrebbe rispettare. E qui 
viene il punto divertente: i pedo- 
ni! È vero, travolgere queste pove- 







A prescindere da chi acquisterà questo 
gioco, tutti il mondo degli utenti PlayStation 
(e [eXVAd=0)oJ=M0oJdo)Vi=1d=M0 010 o]do)fo]alo[oMMo{=io]i<oNiof 


1 2 3 4 5 (O 7 8 9 10 . . PI . x 
Fee SO DU SS SS DR RSI 669) 2 Le (gRare Atome gi può costare 
Non si è mai vista una “compilation” di qualche punto, ma che diavolo, è 
giochi così ben assortita. Ognuno dei tre x » x È 

così divertente vederli ruzzolare in 


sottotitoli è estremamente giocabile e 


gratitudine nei confronti degli sviluppatori 
di DHT. Questo brillante titolo stabilisce 
infatti un nuovo standard qualitativo di rife- 
rimento per le future produzioni, uno stan- 
dard con cui tutti i team di programmazione 
dovranno, forzatamente, confrontarsi. Per 
una volta infatti, si ha finalmente l’impres- 
sione che ogni lira spesa per l'acquisto del 
CD abbia effettivamente una controparte, in 
termini di divertimento, sul nostro piccolo 
schermo domestico. Ognuno dei tre sotto- 
giochi infatti è talmente ben realizzato che 
avrebbe potuto tranquillamente essere ven- 
duto, separatamente, come gioco singolo e, 
ancora, se ne sarebbe consigliato l'acquisto: 
Die Hard è un eccellente sparatutto, Die 
Harder è forse il miglior clone di Virtua Cop 
attualmente disponibile, mentre Die Hard 
With A Vengeance è un ottimo gioco di 
guida secondo solo, forse, a dei capolavori 
del calibro di Sega Rally e Wipe Out 
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avvincente 


SFIDA 


ricomincerete volentieri da capo! 


1 Cleto 4 56 Tra sB: 9 10 
ez il:.{ii{i{_ | 
Ne passerà di tempo prima di riuscire ad 
aver ragione di ogni livello, e anche allora, 
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SOTTO CONTROLLO. 


NB La configurazio- 
ne dei comandi di 
gioco varia da livel. 
lo a livello, per cui 
è impossibile rias- 
sumerlì in un unico 
misero, box! 





| prezzo di uno solo, ognuno dei 


aria dopo l'impatto che vi sor- 
prenderete, il più delle volte, a 
mirarli apposta; poco importa se il 
vostro parabrezza si tingerà di 
rosso, dopotutto, i tergicristallo 
serviranno pur a qualcosa, no? 
Tra l'altro, ci verrà offerta, in alcu- 
ni momenti, la possibilità di gui- 
dare altri veicoli quali, ad esem- 
pio, quelli della polizia, il che 
rende il tutto ancora più diverten- 
te. Insomma, tre grossi titoli al 






quali caratterizzato da una grafi- 


| ca, da una giocabilità e da un 


sonoro che potrebbero tranquilla- 


— mente competere, da soli con gli 
| equivalenti “colleghi” 
te disponibili per questa console. 


attualmen- 


Probabilmente il miglior gioco 
tratto da un film mai prodotto, 
dai tempi dell’Atari VCS ad oggi! 
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CAMBIA I TUOI VIDEOGIOCHI USATI 






INVIACI 2 


VIDEOGIOCHI USATI... 
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MEGADRIVE-SUPERNINTENDO-NEO GEO-X32-SATURN-PSX-CD ROM-3DO 


ISTRUZIONI: | GIOCHI DEVONO AVERE SCATOLA E MANUALE, SPEDISCI | TUOI 2 GIOCHI (O MULTIPLI) AL NOSTRO NEGOZIO INDICANDO SU UN FOGLIO 


LE TUE PREFERENZE (LE PREFERENZE SARANNO PRESE IN CONSIDERAZIONE PREVIA DISPONIBILITA") 





A VARESE TEL.0332-285517 






TAben 2 


Final Doom 
Sim City 2000 
Dark Stallers 
Formala 1 









RealBut £.139,000 
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Fighting Vipers —£.129.000 
Tanb Raiders «—£.179.000 
Nighte £.109.000 
Space fat £.109.000 


Destruction Derby £.109.000 


OVITA” SU INTERNET: \NWNW.AL 
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£.99.000 


Project Orerkill-_£.99.000 


£.99.000 
£.99.000 
£.99.000 
£.99,000 
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SK Vary of Thor 2 
Atlete King 

la the Hurt 
SlandeTan 96 
Dagtora USA 
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£.119,000 


Andretti Racig =—£.99.000 WBBB BrolenSword —£.109.000 
Penny Facer £.99.000 Madien Football'I7 £.109.000 
Blaziag Dragone £.99.000 On Side £ 109.000 
Wipe Vat 2097 £.99,000 N Tine Commando «—‘£.109.000 
de Wars £,99.000 


Dragon BallZ £.109.000 


Alen Teilgg = =£99.000 


£.99.000 
£.99.000 
£.89.000 
£.9.000 
£.79,000 
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vsoso _.5 [SUPE WININDO 
Co > " KID KLOWN/CRAZY CHASE 59 





SLAM MASTERS 65 
- SUPER TENNIS 69 
S VORTEX 69 
PlayStation. | SUPER METROIDS 69 
a DROP ZONE 69 
DEMON'S CREST 
KILLER INSTINCT & CD 
PRIMAL RAGE 
BATMAN FOREVER 
MICKEY'S GREAT CIRCUS 
US A TETRIS & DR. MARIO 


JUDGE DREED 
MARIO KART 
MARIO ALL STARS 
MAXIMUM CARNAGE 
PUZZLE BOBBLE 
EARTHWORM JIM 2 
WILD GUNS 
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BOOGERMAN 59 
CASTELVANIA 59 
CONTRA HARD CORPS . USA 59 
MICKEY MANIA JAP 59 


WONDER BOY 6 JAP 59 
DEVIL'S COURSE GOLF JAP 59 





NBA JAM JAP 59 

ROCKET KNIGHT ADV. JAP 59 

CLAYFIGHTER 59 

DRAGON BALL Z JAP_59 

SAMURAI SPIRITS JAP 59 

OUTRUNNERS JAP 59 

SONIC SPINBALL JAP 59 

PUNISHER 59 

SAILOR MOON JAP 69 

ECCO THE DOLPHIN JR USA 69 

DYNAMITE HEADDY 69 

SLAM MASTERS USA 79 

STORY OF THOR JAP 79 MERIO KART 

I N N 

i AA 

SPOT GOES HoulYwoop Usa99g =—_ STAR FOX G4 
7 STAR WEAERS 64 
i TOROK 


WAVE RACER 
Tutti i prezzi sono - Arrivî settimanali = 1 prezzi poîrebbero subîre variazioni 
Novità d'importazione - Vencita corrisponclenza 


Tutti i Marchi e le foto sono dei rispettivi proprietari Grafica by Xemas Ufficio Roma 06/84.11.117 


SPARRATUTTO 


Casa: ELECTRONIC ARTS 
N°Giocatori: i 








Continua?: Sì 
Livelli di difficoltà: 3 
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“Esiste ‘un “dibcrero “. niore; a-Quella. precedente. Soviet .. 
gi numero di ideò”  Strike-'un'irriverente richiamo ai 
‘giocatori, ‘che +*fasti che, furono? dell'armata rossa, 
chiamategene- sE introduce. possessori dellà-Play=. i 
‘razione safeb=Station.in: un ‘ambiente’ fin'ora:sco= 
esagerato, sRosciuto ai ‘più giovani: Sessi vuole ; 
“**cercafe ‘atutti irtosti'un,titolo 
“paragonabile ‘asquesto: SS della. 
“ElectronicvArts;rci.pare che Loaded,-* 
i dubbio, la serie Strike _*.della-Gremtin, uscito anchè-per 
“della! ‘Elegtronic Arts, ta-tenuto.a-, Saturn. sia -quello:che siavvicina.di- 
battesimo. un grande quantità. di più, soprattutto per. là *freneticità © 
Aboabionalt. del: imiondo: Helle con “dell’azione e.gli'stupendi effetti di 
sluce,the accompagnano ‘l'azione 
—Histruttiva: di cuisilgioto: è pieno. + —* 
Lu cine aspetti che; 














A ano SEPIUSTO. però c'era i dtaspeti i 

ESE ‘tarselo, La Eleetronit'Arts.ha rinno-* 

vato il rinnovabile, isfruttatò: la” 

potenzialità. della console della. di ra possibilità: di smentita; Te 

Sony: e-editatò: itato” ‘che. è in: grafica, è “ilsonore. Infatti grafica 

grado doit creare ‘Una nuova ‘serie, mente» Soviet Strike riesce ad appa- 
ì amante ‘degli Sharatulto 










RIE ma; con ogni probabilità Supes ‘ga ‘e-sia. q, 





ti effetti delle. Esptosioni sono.una 
elle cose migliori del gioco! 


ce obbiettivi agli e alcuni.secon- 
? dari, che, dovran e) essere .conse= 


la ‘Seguente, che-avrà, naturalmen- 
icoltà: maggiore (niente 


i i 1 Ma passandall‘altra* pafte de |a 
puri, sia. ‘chie pretetisce: î ritoli più —<tina; si avrà la PoSIbla di. ai 
‘Strategici, aspetto, ‘quest’ rio 
che:è-parte integrante der :gigco; 
inoltre, lexcapacità.sonore delle ,' 
»Console:della nUova:generazione»t 
hanno:permesso*di sfruttare-uma? 
Colonna sonoka chesi ‘adègua Hi» 
maniera perfettarcon l'azione dis 
gioco,'seguendone-tritadi. —invulnerat 
’Come risulterà.-familiarte“a tutti. fare attenzione ar. colpi,»in alcuni 
coloro che hànnosgia.giocatòai.i livelli davvero terribili, chei Î SIAE 


Controllare l'elicottero da combattiméènto;protagonista.del gioco;.è-una-cosa da 
bambini: kproblemi:cominciano.quarido si tratta di evitare.ircolpi avversari. pressdenee episodi; a 16. bit‘della> 


sentiva ia maficanza; veloce; frena. 
tico 3 decisamente passi da. 


mantiene*Wn: livelfa. zione pro: 
=prioidei migliori È paititutto, “il: SHE; 
è tutto dire 


SFIDA 

1 QUIS 4 S:-/6 Pasi: 210 
eee eee {dll 
Più di quaranta livelli lo rendono piuttosto 


vasto. Ma una volta finito sarà difficile 
rimettere ie mani sul CD... 





= 00) 


nunwuaunieToOo 
do 


n D 


{el 





pur ar 
(e (SI i32 bit, ama 
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Per lanciare 
| I vostri inte- Pelati i missili 
‘er dirigere ca = 
ressi, non potet ciarlo sugli scaffali. el h 
: l'elicottero Per fare 


fuoco con le 


AGIRE & PENSARE pe mitragliatrici 





NB: I comandi sono completamente riconfigurabili 
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SEGA SATURN 





























SATURN PAL NBA ACTION i BAKU BAKU ANIMAL 99.000 \CCES 
NEED FOR SPEED 79.000 BOXE 109.000 ADATTATORE 69.000 
Aa ag a = PRO PINBALL 99.000 CHASE H.Q. 109.000 COPPIA PAD INFRARED 89.000 
Î CASPER 99,000 RETURN FIRE 89.000 DEATH CRIMSON 119.000 GUN COP ENFORCER 49.000 
( DESTAUCTION DERBY 99/000 SHININ WISDOM 99.000 FATAL FURY 3 119.000 JOYSTICK FIGHTER STICK 139.000 
DIEGWANLO Le STREET FIGHTER ZERO 85.000 J SWAT 119.000 MEMORY CARD 65.000 
È TOMB RAIDER TELEF. NIGHTRUTH 110.000 PAD CHALLENGER 39.000 
EXHUMED 99.000 ULTIMATE M. KOMBAT 99.000 NIGHTS 110.000 PAD COMMANDER 39.000 
A GUN GRIFFON 99.000 VIRTUAL ON TELEF. OLIMPIC SOCCER 119.000 PAD DX 39.000 
D] IN THE HUNT 99.000 SIC AS NOR PUZZLE BOUBBLE 2X 109.000 PAD MAD CATS 39.000 
$ LOADED 99.000 PATURN JAPAN VIRTUA FIGHTER KIDS 115.000 PAD ORIGINALE 65.000 
3 MAGIC CARPET ALIEN TRILOGY WORLD HEROES PERFECT 119.000 VIRTUA GUN+V. COP 129.000 
à 
F 
2 
2 
di P PSX PAL GALAXIAN 3 89.000 TIME COMANDO 95.000 —CRASHBANDICOT 99.000 MOTOCROSS X TELEF. ACCESSORI 
9 BLAM MACHINEHEAD 95.000 IMPACT RACING 99.000. —TOMB RAIDER 99.000 DIEHARDTRILOGY 99.000 —NITOHTOSHINDEN —TELEF. —ADATT.4GIOCATORI TELEE _ o 
BUBBLE BOBBLE 95.000 MONSTER TRUK 99.000 —TUNNELBI 99.000 FI 99.000 —OVERDRIVIN 129,000. CS RONER mr < ANT 
“ BURNIN ROAD 99.000 ONSIDE SOCCER 99.000... VAMPIRE 99.000 RESIDENT EVIL 99.000 —PSICHIC FORCE TELEF. : A Oa f 
E BUST A MOVE 2 89.000 PENNY RACER 99.000 VIPEOUT 2097 99.000 SKELETON WARRIORS 125.000 SAMURAI SHODOWN 3 139.000 CAVO LINK TELEF. i —- i 
È CASPER 95.000 —PETESAMPRAS TENNIS 99.000 VIRTUAL GOLF 95.000 —SHELL SHOCK 110.000 SONICWING SPECIAL 159.000 —CHIP/ADATT. 130.000 \ 
V DAVIS CUP TENNIS 95.000 RESIDENT EVIL 99.000 WILLIAMS ARCADE 79.000 IRR AN STEEL DOOM 149.000 —CLOSHPSX TELEF. \ 
© DESTRUCTION DERBY 2 99.000. RETURN FIRE 95.000 IRON DA API STREET FIGHTER ZERO Il 139.000 pap COMMANDER PSX 39,000 ) ) 
z FINAL DOOM 95.000 SIMCITY 2000 99.000 P5X A FATAL FURY REAL BOUT 139.000 —TOBAL 135.000 È } 
$ ‘ FORMULA 1 99.000  SPACEHULKVOTBA 95.000 —ANDRETTI RACING 99.000 —GRAVE RACER TELEF.  TOMBRAIDER TELEF. : PAD COMP.HORY 39.000 
= FADE TO BLACK 95.000... TEKKEN2 99.000 CYBER SPEED 79.000 KENSHIRO 145.000 —TOSHINDEN2 130.000 PAD SONYORIG. 65.000 


Pad e. i.e dd. A-1°, 













GOLDEN EYE TELEF. SUPER OFFERT ANDRE AGASSI TENNIS O —59.000 —FATALFURY SPECIAL 89.000... MAXIMUM CARNAGE 79.000 
GUERRE STELLARI TELEF. vata dada BATMAN FOREVER 89.000 = ILLUSION OF GAIA 69.000 = MEGAMANX-2 89.000 
MARIO KART TELEF. ULTRA 64 - JAP COOL SPOT 59.000 =—INDIANAJONES 79.000 —SAMURAISHODOWN 89.000 
KILLER INSTINCT TELEF. DONKEY KONG COUNTRY 129.000 JUDGE DREED 79.000 = SIMCITY 69.000 
KIRBY AIR ADVENTURE TELEF. EMPIRE STRIKESBACK —79.000 —JUNGLEBOOK 79.000 =—SUPERGAMEBOY 89.000 
TUROCK TELEF. SUPER MARIO WORLD F-ZERO 59.000 =KILLERINSTINCT 75.000 =S. MARIO RPG 129.00 
ULTRA DOOM TELEF. I TOO NO F-1R0C2 69.000 =M.ANDRETTIINDY CAR 79.000 WOLVERINE 89.000 
WAVE RACER TELEF. PPS FATAL FURY 2 59.000 =—MARIOKART 79.000 WORLD HEROES2 69.000 










OPRIETARI - OFFERTE VALIDE FINO AD ESAUR! 





GAME GEAR MSA: a'A - 
< ADDAMS FAMILY 35.000 NBA JAM T.E. 39.000 WIMBLEDON TENNIS 35.000 TITOLI RE: palpa atrata 96 Toi SCOOBY DOO MYSTERY 79.000 
= ALIEN 3 35.000 NHL 39.000 =—x-MAN 39.000 QNT RA Ve a gi i SONIC KNUKLE TELEF. 
€ AYRTON SENNAGP—39.000°POPILS 29.000 pulita gli ARA :96. ‘Ta.000 = POWERRANGERS 99000 STO! G0rSHOLLYWO0D s0006 
È CHOPLIFTER Ill 39.000 —RISTAR 39.000 AA NEO GEO CD GARDFIEL 49.000 REVOLUTIONX ‘491000 STARTREEK DEEPISPACE 9) 139,000 
bo] % DEVILISH 29.000 ROBOCOP VS TERMINATOR 35.000 Cee 25 MICRO MACHINE 96 79.000 RANGER X 69.000 THE OZE 69.000 
- GP RAIDER 39.000 SONIC CHAOS 39.000 ADATTATORE AUTO TELEF. i hg NBA JAM T.E. 98.000 REAL MONSTER 69.000 TOP GEAR 2 69.000 
© JOHN MADDEN 39.000 SPEED TRAP 39.000 BATTERY PACK TELEF. RA L.29.0 ) NHL 97 95.000 ROAD RASH Il 45.000 VIRTUA RACING 85.000 
















GAME BOY (Cot.) SEGA ti 










SATURN pp gg DEMO prurito .. 99. »00 » att VOLANTE VOLANTE + CAMBIO 
0 = ‘o GAME BOY POCKET HORIPAD $$ Divani ADATTATORI PER + PEDALIERA 
PLAYSTATION UNIVERSALE (EURO/usA/1AP SUPER NINTENDO (PAL) SATURN JAPV. FIGHTER REMIX VARI COLORI SP DRIVE II | GAME GEAR + 4 AGE) di Cavo Ps SCARTI RGB PER SATURN pr sony PSX_ — Seca SATURN PER son PSX 














cod pp nù ) D: LÀ tim £4 ® FAX t\7O * @) È 

485 VIA VETURIA, 68 - 00181 ROMA (06) 78.61.74 (06) 78.34.82.25 
PER MOTIVI DI SPAZIO NON POSSIAMO ELENCARE TUTTI | TITOLI DISPONIBILI « TELEFONATECI PER INFORMAZIONI SU ACCESSORI, CONSOLLE E GIOCHI 
È VENDITA PER CORRISPONDENZA © DISTRIBUZIONE IN TUTTA ITALIA e CENTRO ASSISTENZA QUALIFICATA RIPARAZIONE CONSOLLE «è PREZZI IVA COMPRESA 
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PROPOSTE GRAFICHE - ROMA 


SPARATUTTO 


Casa: SEGA 
N°Giocatori: i 
Continua?: SÌ 
Livelli di difficoltà: 3 














Probabilmente, se 
domandaste 
quale sia il 
genere arcade 
più amato dai 
possessori di 
PC, la risposta 
cadrebbe su 
quello degli spa- 
ratutto 3D in stile 
Il titolo della id 
Software, portato su 
PlayStation e tra poco 
anche su Saturn, è stato 
una vera e propria pietra 
miliare nella storia dei video- 
giochi ed è stato il prodotto 
che ha dato il via alla con- 
versione di questo.genere 
anche su console (la sua 
prima uscita risale al lancio del 
Megadrive 32X e, successiva- 
mente, su Super Nintendo). 
Ovviamente, un gioco di questa 
portata non poteva far altro che 
generare un gran numero di 
imitazioni, più o meno innovati- 
ve, tra cui, su console, quella 
degna di maggior nota è sicura- 
mente Alien Trilogy, apparso su 
entrambe le macchine a 32 bit. 
Exhumed, sviluppato dalla 
Lobotomy Software sotto mar- 
chio BGM Interactive, appartie- 
ne al genere dei cloni di Doom, 
ma possiede una tale quantità 
di potenzialità, che definirlo in 
questo modo appare senza dub- 
bio estremamente riduttivo. 
L'ambientazione scelta si distac- 
ca del tutto dai filoni fantascien- 
tifico e fantasy, normalmente 
usati per questo genere di gio- 
chi, utilizzando invece come 
fonte di ispirazione le leggende 
egizie. Tutto questo in un incre- 
dibile incrocio temporale: la 
vicenda si ambienta, infatti, ai 
giorni nostri nella valle di 


Doom. 








Quando troverete il cammello potrete 
cambiare livello e salvare il gioco. — 


i ULTA 
NOVEMBRE 1996 














Una volta trovato un artefatto, Ramse- 
- te vi darà la posizione del prossimo. 








| 


Prima di poter recuperare il terzo artefatto, dovrete sconfiggere questo orrore 


_ nell'arena di Seth. Fate attenzione ai suoi salti, possono immobilizzarvi. 








Karnak, in Egitto, dove una 
misteriosa entità aliena ha rie- 
vocato le forze magiche del 
tempo dei faraoni, assoggettan- 
do e schiavizzando tutti gli esse- 
ri umani nella zona. Il protago- 
nista, un uomo che appartiene a 
un gruppo di mercenari manda- 
to sulla zona a investigare, è l'u- 
nico sopravvissuto allo schianto 
dell'elicottero che stava traspor- 
tando il suo team; ora è solo e 
deve cercare di sconfiggere le 
malefiche forze che infestano 
l'antica valle dei Faraoni. 
L'avventura comincerà, dunque, 
dalla tomba del faraone 
Ramsete, che rappresenterà il 
vostro unico alleato nel gioco e 
che vi fornirà tutti i consigli 
necessari per il compimento 
della vostra impresa. Tutto lo 
svolgersi del gioco ruota intorno 
al ritrovamento di sei potenti 
artefatti, in grado di conferirvi i 
poteri necessari per affrontare 
le forze malvagie. Ogni volta 
che raccoglierete uno di questi 
artefatti, infatti, potrete godere 
di un nuovo potere speciale che 
vi permetterà di raggiungere 
zone in precedenza inaccessibili. 
Una delle caratteristiche di 
Exhumed è proprio quella di 
non possedere una trama linea- 
re: in pratica, una volta comple- 
tato un livello non è detto che 
non dobbiate tornarci in un 
secondo tempo (in genere dopo 
aver raccolto un artefatto) per 
trovare delle uscite o dei bonus 
che prima vi erano preclusi. Una 


SFERA BLU 





SFERA ROSSA 





I ragni non sono dei temibili avversari, ma non lasciateli av- 


vicinare, ne paghereste velocemente le conseguenze. 








Prima di poter entrare in acqua senza morire dopo pochi 
secondi, dovrete trovare il secondo artefatto. 








comoda mappa, infatti, 
mostrerà per ogni locazione un 
numero variabile di frecce, che 
ne indicano le uscite, ed è quin- 
di facile (nel caso non bastino i 
consigli di Ramsete) sapere 
quale livello dovrete nuovamen- 
te esplorare. Dal punto di vista 
del sistema di gioco, Exhumed 
non si distacca molto dal genere 
classico e, con la solita visuale in 
soggettiva, il protagonista potrà 
compiere un buon numero di 
azioni come saltare, guardarsi 
intorno, sparare e nuotare (solo 
dopo aver raccolto l'apposito 
artefatto) e molto altro ancora. 
Tutto questo gli sarà utile sia 
per superare le trappole e gli 
ostacoli posti nei livelli, sia per 
eliminare le numerose creature 
che infestano la valle di Karnak: 
inizialmente, si tratterà di 





Per mantenere un certo realismo, in acqua non potrete utilizzare armi da fuoco. 
Per massacrare questi insidiosi piranha dovrete usare la spada o le bombe. 


NOVEMBRE 1996 _ 








Per aprire queste porte sono necessari i simboli corrispondenti, spesso non li tro- È . _ o . 
verete alla prima visita di un livello, ma solo dopo aver trovato il giusto artefatto. - = “innocui” ragni e di falchi, ma 


con il procedere del gioco appa- 
riranno incarnazioni del dio 
Anubi o potenti maghi mum- 

».  mificati in grado di scagliar- 
) vi addosso mortali dragoni 

di fuoco. Il vero punto di 

. forza di Exhumed non si 
trova, però, nella struttura 

i di gioco (che non presenta 

‘/ nulla di particolarmente 
”.. innovativo), ma nell'atmosfe- 
: : : ; ra tetra e opprimente che è 
Contro le mummie, il lanciafiamme si In Exhumed non mancheranno certo î. So e Capace di creare, Mer SOB 
rivelerà l'arma più efficace. classici interruttori per aprire le porte. £ tutto delle geometrie dei livelli, 
talmente complesse da richiede- 


: a_i ) ; re esplorazioni molto approfon- 

i <a] ù da | ] “i dite, e dell'impressionante grafi- 

Sei ceHumeD \ MU | i ca. Questo titolo è, infatti, il 
i ” : x primo gioco per Saturn a 

(ef (oJoy:V:1[Mby:\ mostrare degli effetti di illumi- 


Dopo aver visto, il mese scorso, l'uscita del- E MR RO RI a dc aa dane Sie Car Lar 80-16 ; ; ; 
SR a ; 7 = " RELA IR nazione in tempo reale di qua- 
l'ottimo Alien Trilogy in versione Saturn, i open] 5 PO este Ar 


sembra davvero incredibile che, in un tempo comando è estremamente pratico da lita eccelsa, il a È ii velo: 
2 cità incredibile, quasi impensabi- 

















































così breve, faccia la sua apparizione un utilizzare 

secondo sparatutto in 3D di tale livello tecni- le. Se amate questo genere, 
co. Certo Exhumed non brillerà per l’origina- SNA RIA ea SONORO. REESE Dea Exhumed é sicuramente un 
MERA ER ERI ata _8@__&z Me ee | acquisto che non potete farvi 
davvero Bn utole meritevole éRinterpreta: Nt de ce luoaima NIche Ncrzano Inalazione daivero sfuggire, mentre se non ne siete 
zione che ne è stata data, accanto a una rea- in precedenza, inoltre, trappole e mostri coinvolgente molto attratti, potreste scoprire 


: x E SR ranno în È f I 
lizzazione tecnica mai Vista su Saturn, Ssranno mn agguato a ogni ango'o 


L'atmosfera evocativa, generata da musica e | FIS = 
grafica, il senso di coinvoîgimento e la | | 
| 
I 


le sue reali potenzialità con que- 
FACTO sto titolo dalla qualità veramen- 
} te notevole. 














necessità di qualcosa di più di un semplice 
“trova il nemico dietro l'angolo e terminalo” 
sono caratteristiche importanti in un prodot- 
to di questo genere ed Exhumedi, senza ecce- 
zioni, le possiede tutte. Unite a tutto questo 
un utilizzo delle fonti di luce mai visto finora Per spostarsi 
sulla console Sega e otterrete un titolo che lateralmente a 
non dovete assolutamente lasciarvi sfuggire, CIeSSe 
anche se già possedete Alien Trilogy, a cui desta 
questo gioco sembra davvero superiore. 





e Air 








Per cambiare 
arma 





Per quardare- 






in giro 
Per aprire le 
Hi AGIRE & PENSARE Per muovere il porte 
ld protagonista Per saltare 
NeX TeloXe] ta 


Per sparare Per i labirinti più complessi potrete uti- 
lizzare la mappa in sovraimpressione. — 
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Via Trieste, 13 20064 GORGONZOLA (MI) 


TEL.02/9513570 ( 3 linee r.a. ) 






SONY PLAYSTATION 
RETURN FIRE £.99.000 
I INAN BE DIOIO)VI £.89.000 
AIBATIVCPNAND) 5 £.79.000 
IVIVILSOVIVI (NID,O) TELEF. 
INI:LSOVI:ZI £.99.000 
FADE TO BLACK £.99.000 
DEFCON 5 PAZAI) 
RINAVINN CZ) 
IDO RINO: GI AO RIVON ICZAOO) 
PGA TOUR GOLF 96 £.95.000 
WIPE OUT 2097 DDA 
FIFA SOCCER 96 PAZZA 
IGIN(ETO) sp 3 (€) SUV SI IICA) £.115.000 
1R(0):IV/L0) 07.01 £.99.000 
ID: INCCONE:T.N 8 974 £.99.000 
WARHAWK £.95.000 
LOADED £.85.000 
TEKKEN 2 ISCCHOOO 
STARFIGHTER 8000 £.89.000 
(0) 4600 £.95.000 | 
INTERN. SUPERSTAR DELUXE  TELEF. | 
IDY\VA IGL0) 2005 £.95.000— 
VAZVA GAZA] FAZIONI 
INCJVN DINI :7N 





SONY PLAYSTATION 
£ 449.000 





VOLANTE + PEDALIERA 
5.139.000 


GAME BOY pf 
CA 01010) mej" 


TAL 


iL 


I 
È 


fs 


PICRAVOO 





DI 
i) 


ni GA Ora. 
3 DO GOLSTAR 


CASPER 

IN THE HUNT 

ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 
EURO 96 

FIFA 96 

FATAL FURY 3 

NHL POWER PLAY HOCKEY 96 
ALIEN TRILOGY 

HANG ON GP 

STREET FIGHTER ZERO 2 
ROAD RUSH 

NEED FOR SPEED 


\\(412 5201041 

KING OF FIGHTERS 95 
DRAGON BALL Z LEGEND 
VICTORY GOAL 96 
NIGHTS + PAD 

VIRTUAL VOLLEYBALL 
WARRIOR OF FATE 2 


| VIRTUA RACING 

| DISCWORLD 

| EARTHWORM JIM 2 
DARIUSI — 
‘ BOTTOM OF THE 9TH 


F1-CHALLENGE 


AFTER BURNER II 
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5.250.000 


(©: (0/6)1100,3) 6) DIOLSE] 0) -000 telefona per ricevere gratuitamente il listino 





EUR £. 85.000 
EUR £. 85.000 
EUR £. 85.000 
EUR ‘SU COSXOCOO) 
EUR £. 85.000 
JAP £. 94.000 
LOKSY.\ £. 95.000 
LUSYA £. 93.000 
LOSYAN £. 85.000 

NOBIS 
LOSYAN £. 85.000 
EUR £.115.000 
EUR TELEF. 
LEGYA £. 89.000 
JAP ISMZROOO) 
LYN ISMICHMOOO) 
UN: ES98 OSMOLOIO 
JAP £. 95.000 
JAP £. 95.000 
LOSY.\ £.149.000 
UN ESMRIS TONINO 
IOAYA\ £. 95.000 
LOSYA £. 95.000 
EUR ESCONO) 
LOSYA\ £. 85.000 
EUR = £. 95.000 
USA... £. 83.000 
USA «=@—‘£89000 
JAP £.109.000 
LOY\ £. 79.000 
JAP £. 79.000 
SEGA SATURN 
+ VIRTUA FIGHTER 
po 10100/0/0, 

GAME GEAR 
£.199.000 
Disponibili giochi per: 
MEGA DRIVE, GAME GEAR 


‘am = GAME BOY e SUPERNES 





SPORTIVO 


Casa: ELECTRONIC ARTS 
N°Giocatori: 1/2 
Continua?: SÌ 

Livelli di difficoltà: 1 












il punteggio della partita v visualizzato Per riuscire a segnare dalle lunghi 
i sarà segnato un canestro. tutti i giochi di pallacanestro, il m 













La sequenza 
introduttiva di NBA 
Live 97 mostra, in tutto 
lo splendore del FMV, 
alcune delle più 
spettacolari azioni 
dell'NBA. 


scambio dei gioca 
cambiare l’inquad 
telecamera che riprei 
ne durante il g 
aspetto, inoltre, 
diversamente d 
infatti, alle visu 
possibile modifi 

te i parametri, a 
esempio, degli si 

e cose simili. DI 

del gioco, le no 
molte. La pi 
sicuramente ne 
nale dei giocat 

ora ben realiz 
ottime textuf 

di quelle vi 


diminuzio 
gioco. Si pi 
questo ai 


indi una mancanza di 
pesa a sfavore di NBA 
Dovendo, dunque, fare 
gone con Total NBA, 
lo della EA Sports ne 
samente sconfitto. Non 
erò, che questo pro- 
ì interamente da con- 
NBA Live 97 possiede 
e potenzialità, soprat- 
considera la presenza 
e opzioni e degli ele- 
ulativi, ma, posseden- 
Station e volendo com- 
gioco di basket, la scel- 
bhe ancora ricadere su 
. Solo nel caso in cui 
ia giocato fino alla 
itolo della Sony, potre- 
mente considerare l'ac- 
questo NBA Live 97. 


e Air 


NBA LIVE 97 


Quando per un sistema fa la sua apparizione 
un titolo che rivoluziona totalmente un par- 
ticolare genere, è inevitabile che tutti i gio- 
chi, usciti successivamente, vengano parago- 
nati a questo, risultando un po’ sminuiti dal 
suo successo. Questo è esattamente il caso 
di NBA Live 97: se fosse apparso in un 
momento diverso, probabilmente la sua 
valutazione sarebbe stata decisamente mag- 
giore. Per quanto, infatti, l'aspetto grafico 
del gioco, visti i problemi che possiede, gio- 
chi decisamente a sfavore del giudizio globa- 
le, questo non rappresenta un problema tale 
da rendere NBA Live 97 un prodotto poco 
appetibile. Tutti gli altri aspetti sono stati 
programmati con cura e dovizia di particola- 
ri, rendendo il gioco adatto anche ai più esi- 
genti. Se, dunque, volete una valida alterna- 
tiva a Total NBA, che resta ancora il miglior 
prodotto del genere, NBA Live 97 potrebbe 
essere il prodotto che fa per voi. 
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GIOCABILITÀ 
1 2-3 SNC 6 F°:85,,0° to 
aspire |__| Fa IE) Essi 
Buona nel complesso anche perché non 
troppo frenetica 


SFIDA SERIO 

1 23 4 :S. 6 Fei 98 0 1 2 È) 
eee li e ome 
Tante opzioni di gioco e una difficoltà effetti sonori, come al solito, 
piuttosto elevata garantiscono un'ottima 
longevità 
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Per muovere 
i giocatori 





3 Per passare e 
Per tirare e cambiare 
stoppare giocatore 
















PIATTAFORME 


Casa: PSYGNOSIS 
N°Giocatori: 1 
Continua?: SÌ 
Livelli di difficoltà: 1 

























































testimoniata 
dai vari 
Wipeout (1 e 2), 
Destruction Derby (1 
e 2) e Formula 1, la casa di 
Liverpool prova a cambiar gene- 
re e si butta sui giochi a piat- 
taforme. Lomax è, 
appunto, un tipico 
titolo che andava 
tanto di moda qualche 
anno fa con i 16 bit (ricorda 
molto Mr.Nutz, Rocket Knight 
Adventures e così via), ma che 
sono tornati decisamente in 
voga dopo il grande Rayman 
della Ubisoft. 

Effettivamente, Lomax ha molto 
in comune con il suddetto titolo, 
tanto da venire paragonato al 
suo seguito dagli stessi pro- 
grammatori, un austriaco e un 
danese già autori di Flink e »î 
Lionheart (uscito per Amiga? 
pochi anni or sono). | due k 
giovanotti sono sicuri, però là 
riuscirà a spuntarla sull'u 
raggio dei cugini d'’oltr 
Francamente non=pens 
che la cosa si verifichi, Ma; 
diamo con ordiùie anali 
innanzituttoyTa*tra 
L'eroe del gioto è appunto 
Lomax, unflenimiag'tome tanti 
altri, uno /di«Quegli.: i 
tori che qualche anrig fa (0 
re l'anno séofso con Lemmi, 19 
3D) vi siete divertiti a spiaccià 
re/bruciare/affogare nella famo 
sissima serie sempre’ targata? 
Psygnosis..Essendo,dueste pan- 
tegane'di origine irlandese piut- 
tosto stupidé;*corne sottolineato» 
dai giochi a»tòro dedicati, si 
sono fatti’rapire tutti-dal’méatefià. 














Lomaxe 
videgludi 
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co Devil (si sarà voluto pren- 
dére il suo momento di gloria e 
sfidaf@e=tutti quelli che lo pren- 
devanoiin giro per l'orrido 
nome...), Così il caro Lomax 
risulta essere l'ultimo lemming a 
piede.libero %in..Lemmingsland e 
gli.toccherà salvare tuttii suoi 





fratelli (sorio più stupidi loro a. 


farsi rapire o lui'a rimanere. d 
solo. e a doverli salvare 





Essendo solo un povero lem 
ming avrete le innate capacità 
proprie della sua razza, come il 
costrui iccole piattaforme, 
scavare nella roccia o attraverso 
mucchi di terra, tutto ciò servirà 
ad agevolarvi il cammino ea 
mantenere un certo feeling con 
la serie dei Lemmings. Cosa che, 
d'altro canto, la Psygnosis vole- 
va rendere solo apparente, per 
evitare che. i giocatori dei prece- 
denti episodi, tutti appartenenti 
alla categohia dei rompicapo 
non fuorviasse.i compratori di 
questo Lomax, ma era effettiv 
mente difficile rinuniciaresa una 
licenza fatta in casa... 

Il concept di Lomax è molto 
(forse troppo) simile a Rayman, 
il platform della UbiSoft iuscito 
più di un anno fa, abbiamo di 
fronte un bel po' di livelli, tutti 
rigorosamente in bitmap con 
qualche elemento in 3D così da 
permettere al nostro paladino di 
spostarsi, saltuariamente, in 
profondità e rendere il gioco un 
po’ più particolare, utilizzando, 
appunto, questi piani parallel. 
Tecnicamente, il gioco è beh 
to, i colori sono ben utiliz: 











Piattaforma dopo piattaforma, troppo 
spesso identiche tra loro, Lomax va# 


e 


della console, tant'è che.in più TZ} 


a sicuramente non sfrutta 





















































no al massimo le potenzialità = 


punti l'aspetto.grafico non. è poi 
così appariscente. 

Ciò che rammarica, è che, pur- 
troppo, Lomax è “solamente” 
un buon'gioco, divertente”e 
piuttosto ‘“ongevo, ma non 
aggiunge niente di nuovo, e ci 
sono forti dubbì*possa imporsi 
rispetto al seguito, previsto met 
giro di qualche mese, del titolo 
»della Ubisoft. È Î 





SFIDA 

1 2.%53 4 50 6 wI=8 10 
ee i ll 
Inizialmente verrete incuriositi dallo 
scoprire cosa c'è “dopo” ma a lungo andare 


la curiosità scema perché, “dopo” non c'è 
proprio nulla 


all 


tazione, 


Per guardare 
in alto e in 
basso 


Per correre 
nella direzione 


isi in circa ate 
ta = indicata 


sso troppo simili 
i Per usare gli 
oggetti speciali 


Per lanciare 
l'elmetto 


Per muovere 
Lomax 
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Per saltare e 
colpire i nemici 


Per usare le 
abilità speciali 


SPARATUTTO 


Casa: OCEAN 
N°Giocatori: 1 
Continua?: SÌ 
Livelli di difficoltà: 3 


Quel dannato elicottero vi darà non'poco*filo da torcere Questa immagine è sicuramente la:più gradita: l'uscita del 
attaccandovi alle spalle quando meno ve lo aspettate. livello.che segna il'termine:delle vostre fatiche. 


Quanti di voi hanno 
«perfettamente in 

mente» il . film 

“Interceptor;.Îl 

guerriero delle 

strada“, proba- 

bilmente riusci* 

ranno più facil- 

mente a compren- 

dere l'ambientazione 

di: questo nuovo Tunnel B1 della 
Ocean. Dove nel film.con Mel 
Gibson si correva*sullo*sfondo di 
sconfinati deserti e città. diroccate, 
nel titolo sviluppato: dalla Neon ci si 
trova ad aggirarsi in un' dedalo di 
tunnel,.con l'unico scopo ‘di, soprav- 
vivere.ed eliminare tutto ciò che 
rappresenta uh pericolo. Vi trovere- 
te, infatti, alla*guida divun potente 
. veicofo antigravitazionale, armato 
e dotato di scudi, utilizzando la 
visuale -in prima persona'maggior- 
mente: sfruttata negli*sparatutte in 
tre dimensioni. In.ogni, livello di 
Tunnel B1 vi-verrà.richiesto di com- 


beers 7 -Gote 
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isa in.un obiettivo primario 
necessario, per poter ‘proseguire al, 
* livello successivo), in genere. trovare 
l'uscita: del ‘complesso 9 distruggere. 


« secondari, come trovare i 


‘potenziamenti per il; i 
nòstro» Ugicolo., 


A conda p | 
“* te'della missiò-. 
ne; non è richiesta ® 
'obbligatoriamente, per pirose” 
guire nel gioco, ma*scoprirete,ben 
‘ presto che Sb rivela fondamentale, 
dal momen o che se non avrete 
rete ben 
a brutta fine. Se, infatti, il 
mezzo comincia la sua 
- avventura coh*'una ‘sinigola mitra-® 
glia rice, con*il procedere del gioco 
è, in ‘grado di potenziare P suo: — 





Non si può certo dire che i programmatori 
della Neon abbiano fatto un brutto lavoro 
con questo Tunnel B1. Il gioco vanta una 
struttura estremamente semplice da capire, 
ma, al tempo stesso, molto complessa e com- 
pleta in termini di giocabilità. Se, infatti, 


‘ all’inizio girare per i vari tunnel può sembra- 


re noioso e ripetitivo, già dalla terza missio- 
ne le cose cambiano radicalmente e si devo- 
no fare i conti con un numero di ostacoli e 
nemici del tutto non previsto. Ovviamente, 
tutto questo riesce a ottenere un ottimo 
impatto sul giocatore anche per merito del- 
l'eccellente realizzazione tecnica: grafica e 
sonoro sono portati su standard davvero 
elevati e ogni piccolo dettaglio nel gioco è 
stato curato con attenzioni particolari. Se, 
insomma, cercate un titolo che vi permetta 
di sfogare le vostre manie di distruzione, ma 
che esca dai classici schemi degli sparatutto 
in 3D, non dovrete far altro che andarvi a 
comprare Tunnel B1. 
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controllare, ma dopo 















All’inizio è difficile d d 
qualche partit: 
migliore dei modi 


mancanza dello spostamento laterale 


SFIDA 

1 Pad 4, S_6 I- 8 (9, 10 
Papi po pl pe E) 
La fretta vi porterà solo a morte certa, è 


necessaria infatti una certa cautela per 
affrontare i numerosi pericoli dei tunnel 











| SOTTO CONTROLLO — 





Per usare il 
turco 


Per selezionare 
l'arma primaria 


Per frenare 


Per selezionare 
l'arma secondaria 


Per muovere il 
veicolo 


Per usare l'arma 
secondaria 





Per accelerare Per susare l'arma 


primaria 
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Gli interruttori visserviranno per aprire le-varie porte che bloccano i tunnel: 
Spesso queste, però, si troveranno lontane dagli interruttori. 


armamento. acquisendo nuovi stru- 
menti di.morte come missili,.mine.e 
segnali luminosi (utiti-dal terzo 
livello in poi. per deviare i missili a 
ricerca), distruggendo i nemici che 
in precedenza li usavano contro di 
noi, Oppure trovando gli appositi 
contenitori, in.genere ‘ben: difesi. 
Purtroppo però,.il ‘potenziamento 
progressivo del:nostro' armamento 
rimane sempre inferiore alla potèn- 
za dei nemici che, cominciando con 





_— Besana ossiazage_s 





L unicò tuiioghio della? v versione e PSX (foto bordo gialià) lispgttò”: a TRE 4 $atul 
(foto bordo rosso) risiede:nella quantità di effetti di luce presenti, 


“torrette e mortài, comprendono» 
«mezzi d‘assalto. armai di missili o 
letali elicotteri inegrado di bombat- .. 


..dare i tunnel eùscaritargi addosso 


salve di missili a ricerca. Perssoprav-. 


vivere, dunque, Tunnel B1. richiede 


una; pianificazione strategica degli 


attacchi e una certa‘abilità nel 
muovere il veicolo, il'tutto: compli- 
cato dalla mancanza della, possibi 


« lità.si spostarsi lateralmente per evi- 
tare i colpi. Oltre a una struttura di * 


otte con interessante (e, vi assicu- - 
ro, davvero varia e+divertente), 


Tunhel'B1 puòcontare su di una, 


realizzazione :d‘eccezione, sia, per 
quanto riguarda il lato sonoro, che 
vanta delle musiche da cinema,.sia* 
per quello grafico, in, cui appaiono»: 


‘ effetti incredibili, come fonti di luce , 
in tempo reale ed esplosioni ‘estre- 


mamente' realistiche, pur. muoven: e 
dosi tutto a una velocità piuttosto 


elevata! 


Delle due versioni, sicuramente quella per 
PlayStation rappresenta la più riuscita. Le 
differenze, però, non si devono cercare nella 
struttura di gioco o nell'avvicendarsi delle 
missioni, ma esclusivamente nell'aspetto 
grafico. Tunnel B1, sulla console della Sony, 
presenta degli effetti di luce a dir poco 
impressionanti, che raggiungono l'apice 
. nelle favolose esplosioni, che guadagnano 
un realismo notevole. Al di là di questo 
aspetto, comunque, è la giocabilità di questo 
prodotto a decretarne veramente l'alta qua- 
lità: capita, infatti, molto raramente di trova- 
re dei titoli che siano abbastanza difficili, 
senza risultare frustranti. E, in effetti, Tunnel 
B1 presenta proprio questa caratteristica, 
per merito della strategia che richiede. I 
nemici non sono difficili da distruggere per- 
ché in gran numero (come accade nella mag- 
gior parte degli sparatuto in 3D), ma perché 
bisogna ragionare nell'affrontarli; una carat- 
teristica davvero particolare che, nell’insie- 
me, aumenta la qualità di questo prodotto. 
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L'aspetto grafico*è l'unico dato sen- 
sibilmente. differente:tra le*due ver- 
sioni, in favore della PSX, ma, dal 
‘“amomento che questo non:tocca la + 
velocità di gioco, Tunnel' B1-rimane 
un acquisto interessante'su i oa 
be le piattaforme, . 


© Air 





| \ez:900) 
Paol 


Sa 










1 2- 3 4 5.6 i Bea 
bi 4 | | 
All’inizio i tunnel vi sembreranno delle vere 
trappole mortali, dopo anche peggio! 
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Per selezio- 


Per selezio- nare l’arma 


nare Varma 


È secondaria 
secondaria 
Per sparare 
Per sparare #3 
A, con l'arma 
con l'arma a x 
S primaria 
secondaria 
Per muovere Per usare il 
il veicolo turbo 





Per accedere Per accelerare 
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Per frenare 
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3 SATURN 9 9 SONY PLAY STATION PAL 9| 
E È 3D LEMMINGS L 99,000 OLIMPIC GAMES L 99,900 
= ALONE IAC DARK 2 È 99; 000 RROGEII ADIDAS POWER SOCCER L 9 900 OLIMPIC SOCCER i 
le) BLAZING TORNADO L 109/900 PANZER DRAGON ASSAULT RIGS 99,001 PANZER GENERAL 
È LEO ampnene CARGO ci medie 
2 CONGO L 139,000 SECARALLO È le BARNING ROAD L119 POWER SERVE 
= i BREAK POINT TENNIS L. Î09, DS RAIDEN PROJECT 
£ CLOCK WORK KNIGHT —L109000 SHELL SHOCK L 
S DARIUS L 159/000 STRIKER 96 L BUBBLE BOBBLE L 69,000 RAY MAN 
z DESTRUCTION DERBY L 109/000 STREET FIGHTER T.M. L CASPER TE RAPID RELOAD 
Lu DRAGON HEARTH 109,000 SYNDACATE WARS L. 109,0 CRASH BANDICOT L 99,000 RESIDENT EVIL 
3 CRAZY IVAN L 99/000 REVOLUTION X 
dr EARTH WORM JIM 2 L.119,900 TENNIS L10 Nevi 
EURO 96 L 129/000 THE LEGEND OF THOR CYBERIA L 19, 900 SAMPRAS 
F1 RACING L 109,000 THUNDER HAWK CYBERSLEED L 79,000 SIM CITY 


FANTASTIC PINBALL [NA TOMB RAIDER 
FIFA SOCCER 96 TOSHINDEN 
[NEMI FIFA SOCCER 97 —L 10901 TRUE PINBALL 
GEX TUNNELB 1 
GOLDEN AXE -95,00 VICTORY BOXING 
GOLDEN AXE THE DUEL i VIRTUA FIGHTER 
RAND CASER LO VITUA OPE TEMIS 99,000 
GUARDIAN HEROES VIRTUA RACING MIPACPRRUING TERA 
HANG ON GP 95 i VIRTUAL VOLLEVBAL È i BRERA ro RE TORE RAIDER 
J. BAZOOKATONE } WING ARMS ef INT. TRACK & FIELD 3 TOMB RAIDER 
KENSHIERO WORLD CUP GOLF L 89,900 ì Ton FOMEDORAONE i TSHINDEN 
MAGIC CARPET 3000 RG] WORLD WIDE SOCCER 97 1:95; 000 JUMPING FLASH A TOSHINDEN 2 
MORTAL KOMBAT Il WIPE OUT 196,000 =“ DIEM JUMPING FLASH 2 L TOTAL ECLIPSE 
WWE WRESTLING È 73900 LONE SOLDIER 79,9 TOTALNBA 
X-MEN L 109/000 MORTAL KOMBAT 182 ;000. [IZ TUNNEL B 1 
MORTAL KOMBAT 3 00 TWISTEDMETAL 
MUSEUM 2 THEME PARK 
NBAJAMTE. TOPOLINO WILD 
[EMI NBA LIVE 97 WORLD CUP GOLF 
NFL GAME DAY WARHAWK 
NHL FACE OFF 2 WIPE OUT 2097 
NOVASTORM È WORMS 
[UE] OFFENSIVE A ZERO DEVIDE 


r 
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DIE HARD TRILOGY L 109,900 STAR BLADE ALPHA 
DREAM TEAM 001 STREET FIGHTER ALPHA 
la) i STREET FIGHTER R.B. 
FIFA 97 STRIKER 

GUNSHIP 2000 109. SHELL SHOCK 

GOAL STORM SHOCK WAVE ASSAULT 
HI OCTANE SYNDACATE WARS 


È DESTRUCTION DERBY 2 L. 109, "100 SKELETON WARRIOR 
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i 


El 
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da 
Si 
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33 


MEGA DRIVE 


ADV. OF BATMAN & ROBIN L 99,000 JAMMIT L 99,000 PAGE MASTER 

ALIEN SOLDIER L 69,900 JUDGE DREED È 69/000 [NE] POCAHONTAS 
ALLADIN } JUSTICE LEAGUE L 59/000 PREMIER MANAGER 
ANIMANIACS ; [EM]. MADDEN 97 .119, PRIMAL RAGE 

AERO THE ACROBAT 59/900 JURASSIC PARK 2 } RISTAR 

BOB JORDAN VS. BIRD ROCKET KNIGHT ADV. 
BATMAN FOREVER ì KAWASAKY SUPER BIKE RISE OF THE ROBOTS 


su. -. GIOCHI lie 
MINE a DOMIR, SMPRISTEINS Meg SONY PLAY STATION AILAMERCA Gi FOOT. L69900 NONMLNOMDATE 

ECCOTHE DOLPHIN2 [NEMI MORTAL KOME. ULTIM. L SONIC & KNOCKLES ] JAPAN E U.S.A. IE CE RE ATI 
I - E BOOGERMAN “69/000 PRIMALRAGE 


FIFA 96 NBA ACTION 95 100 
TERAUSURE LAND boe BREATH OF FIRE SUPER B. C.KID 


FEVER PITCH SOCCER 4000 NBALIVE 97 
; = DONKEY KONG 2 ; SUPER MARIO RPG 
Tor StorY 900 ( FIFA 96 SUPER MARIO WORLD 2 


HARDDRINO. © == [5900 cun SUMMER GAME VIKTUA FIGHTER SLZZ 
914 “ i 3 1 FIRST SAMURAI 5 SUPER PINBALL 
4 PITFALL WORLD CLASS SOCCER sa ILLUSION OFTIME : SMASH TENNIS 


POWER MONGER 37,000 YOGI BEAR ,000 JUNGLE BOOK SUPER BATTLE TANK 
JUSTICE LEAGUE TETRIS & DOTT. MARIO 
JUNGLE STRIKE THEINC. HULK 
KILLER INSTINCI TURBO T00NS 
KING OFTHEMONSTER L91900 WARIOSWOODS L10900 
LEMMINGS 2 
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SUPER 
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VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 
tel.02.4408143 
fax 02.45101548 
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SILA ESPOSIZIONE. E:SALA PROVE 


ORSICO in Via Vincenzo Monti; 26 © Tel.02. 4408143 è e fax 02. 48101548 
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ODIS . 


Console e Videogiochi 


Play Station EUTrO Telei 


Crash Bandicoot £ Telefon. 














































Tekken 2 £. 99.000 
Formula 1 £. 99.000 | [Uefa Euro 96 
Bust a Move 2 3 89.000 | [Daytona USA 






Dragon Ball Z £.-99. 
Ridge Racer Revolution £. 99.000 
Alien Trilogy £.109.000 











Adidas Power Soccer  £. 99.000| [Nights + joypad 
B.A. Toshinden 2 £. 99. eio 2 
£ Nights 


Bubble Bobble 
Panzer Dragon Il 
Virtua Fighter Kids 







olf Ì 
Virtua Galf £. 99.000 e Gaiden 
To olino e le sue avv. opotica 
In the Hunt 


Starfighter 3000 


Baku Baku 


NFL Quarterback 97 











































Arcade Joystick 
Memory Card 





Si accettano BANCOMAT 
e CARTE DI CREDITO 


P.zza Ponte Lungo, 31/32 ROMA waranuva-AngiovGae) | 


Tel 06 / 70.16.436 - 70.300.360 Fax 06 70.30.36.35 [Y]unea ‘A‘ Uscita PONTE LUNGO 


‘I PREZZI PIU' BASSI D'ITALIA 


LL LL TANCK UK OKITETCCYILYYHKKEKIKHLL KO LOI TEO L0AENCTENOYAKHYHKKLAHYHIILYOTKKTELO EKLYTLITB0YKBCKKIH0KOC955500655059900000s000cosceso00000% 


Sega Saturn Euro Telef 


Street Fighter Alpha 2jap £.119.000 






ACCESSORI: 
F.T. Big Hurt Baseball  £. 99.000 Joypad Compatibile £. 19.900 
Namco Museum vol.1 Black Fire £. 99.000 ir 
Arcades Greatest Hits Space Hulk £.115.000 To 80 7 Cavo Audio/Video £. 39.000 
Hi-Octane The Need for Speed —£.110.000 | |NgA va 96 £ 70.000] |adattar. X 4 Giocatori £. 39.000 
Star Fighter 3000 Casper £. Telefon | [Pinball Mania £. 70.000| [Joypad NINTENDO £. 39.000 
PicHalcalaba ACCESSORI: Asteroids + Missile c. £. 30.000 
The Need for Speed occer £ 49.000 
Chess Master 8D Volante Arcade Racer £.139.000 | [Tennis £ 44.900 Game Caf te 
Davis Cup Tennis Adattatore Universale £. 49.000 | [Pinocchio £ 75.000 
Panzer General sor new 3 21000 Super 9 Game in1 £. 89.000 
atman . 59. The Lion King £. 59.000 
Ultra 64 Japan Telef FUnole Strike 2 3 Fifa Internat. Soccer £. 59.000 
Super Mario 64 £.Telefon ||Defender + Just £. 30.000| |Madden ‘95 - £. 25% 
- i i Dr Mario £. 60.000] [Ecco the Tides of T. £. 55.00 
.000| | "ot Wings £- Telefon | Killer Instint £. 40.000] [Castle of Illusion —1£. 49.900 
Off World litenconfor . Wave Racer £.Telefon ||TheLlegend of Zelda £. 59.900 Ristar £ 69.900 
Pea o aa I de £. 39.000 
sper : lario Lan lario Blast£. ; <S36 
Rayman ; MOLTI ALTRI TITOLI Donkey Kong+DKLand £ 1 £ 109.000] [Dynamite Headdy £. 49.900 
Penny Racers £. Telefon SONO DISPONIBILI Super Mario Land —£. 49.000| [Power Drive £. 65.000 
ACCESSORI: Super Mario Land 2 £. 59.000] [Virtua Fighter Animat £. 85.000 


PRESSO IL NOSTRO 
PUNTO VENDITA 


ACQUISTIAMO E PERMUTIAMO IL VOSTRO USATO 


VENDTTA PER GORRESPONDENZA 
Spedizione ordinaria £. 7.000 - Spedizione veloce £. 12.000 
(Consegne su Roma in giornata £. 8.000) 






>< Nintendo Telef 


























Mega Drive Telef 





£. 99.000 Pop'n Twin Bee £. 55.000 
£.Telefon Real Moster £. 89.000 
£.119.000 Addams Family £. 79.900 
£.Telefon Putty Squad £. 99.000 




























































© 119,000 | Lots Turbo Challenge£ Prehistorik Man _—1£119.000 

£.129.000 o i l Int. Super Star Soccer £.149.000 
.119.000 

£ Shadow the Beast Il £. 39.000 

£. 99.000 | [Micro Machines 96 65.000 

£.169.000 | [Micro Machines 2 59.000 

£.109.000 | |I Puffi 74.000 

£.139.000 | |Yogi Bear 79.000 

£. 89.000 ||Il Re Leone 89.000 

£. 99.000 

£ 109.000 

£. 99.000 

213390 Incredibile Hulk Donald In Maui Mallard £.160.000 

£ 109.000 Dynamite Headdy 49.000 | |Yoshi's Island £.140.000 

£ 99,000 ||ale 96 89.000 | [Super Mario Kart_£. 89.000 


parkster 
£. 99.000 


£. 90.000 
£. 65.000 








£.109.000 
£. 99.000 















































£.130.000 .140. 

£.110.000 Bra Donkey Kong Country £.115.000 
2 199.000 || Molten Man Lamborghini Am.Chall £.109.000 
£.119.000 NOVITA": NHL 95 £. 85.000 
£. 99.000 Zoop £. 99.900 
£.119.000 Earth Worph Jim 2 £.129.000 


£. 99.000 







































































Super Mario Land 3. £. 69.000 
ACCESSORI: 
Lente colorata £. 20.000 


Tintin in Tibet E 
Hurricanes £ 
‘The Adventure of Batman £. 


75.000 
59.900 
79.900 



























Orario Negozio: 9.30 - 13.00 / 15.30 - 19.30 
Lunedì mattina chiuso - Sabato pomeriggio aperto 










VENDITA ALL'INGROSSO 
PER RIVENDITORI 







Casa: NINTENDO nile Sb 
N°Giocatori: 1/2 > Ses ì 
Continua?: SÌ 

Livelli di difficoltà: 1 —i— e 
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#12 


Una volta tagliato il traguardo, accanto a ogni volto dei 
piloti avversari apparirà il tempo, in ritardo o in vantaggio. 


x = fe 
x n - Yogi 
P) 1 ES È BASS 





Le onde possono rappresentare un 3 
ottimo vantaggio se ben sfruttate. -L 


Quello degli sport 
acquatici è sem- 
pre. stato un 
genere molto 
snobbato nel 
mondo delle 
console e le spo- 
radiche apparizio- 
ni di un suo rappre- 
sentante sono spesso state 
legate più a raccolte di sport parti- 
colari che a un singolo titolo. È 
stato necessario aspettare l'uscita 
di una piattaforma come il 
Nintendo 64 per vedere; finalmen- 
te realizzato con competenza, uno 
di questi sport. Come primo esperi- 
mento, la grande “N” ha scelto una 
disciplina senza dubbio poco cono- 
sciuta, il jetski, cioè le gare che si 
svolgono sull'acqua a bordo di 
apposite moto, che permettono 
inoltre, data la loro leggerezza, di 
effettuare le più incredibili evolu- 
zioni. Wave Race 64 comprende, 
infatti, tutte queste caratte- 
ristiche, riproducendole 
con una cura più da 
simulazione che da, 
semplice arcade. Prima 
di gettarvi in qualunque 
competizione, il vostro com- 
pito iniziale sarà quello di 
scegliere il corridore con cui 
gareggiare, tra i quattro che il 
gioco vi mette a disposizione. 
Ovviamente, ognuno di essi pos- 
siede delle caratteristiche 
profondamente diver- 
se, che influenzano 
molto le tecni- 
che di guida 
del giocatore, 
rappresen- 
tando, in pra- 
tica, una sfida 
sempre nuova. 
Se, infatti, riuscirete 
a completare tutto il 
gioco con un pilota, riaffronta- 
re tutte le gare con un differente 
corridore darà un nuovo gusto al 
gioco, esattamente allo stesso 






In split-screen il gioco scorre 
comunque molto fluido, 
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SOUR 






























modo di. un 
classico picchiaduro a incontri, se 
mi consentite il paragone. La parte 
principale del gioco è rappresenta- 
ta proprio dalla possibilità di 
affrontare un intero campionato a 
punti nelle.diverse piste presenti 
nella cartuccia. In pratica, dovrete 
sfidare gli altri tre corridori cercan- 
do di ottenere il miglior piazza- 
mento possibile, ricevendo di con- 
seguenza dei punti. Se riuscirete a 
ottenere il punteggio necessario 
potrete accedere al prossimo circui- 
to, fino alla fine del campionato. Il 
gioco»wvi permette, una volta termi- 


Tia Red i i 8a 





nata la prima serie di gare, di par- 
tecipare ad altri due campionati 
(che rappresentano, in pratica, i 
livelli di difficoltà), più un terzo in 
cui dovrete affrontare tutti i trac- 
ciati al contrario. Le differenze tra i 
primi tre campionati non saranno, 
però, solo nell'abilità dei corridori 


___controllati dal computer, ma anche 


DOLPHINE PARK 





SUNSHINE BAY 





GREEN COVERAGE 

















CASTLE CITY 


nelle stesse piste: a seconda del 
livello di difficoltà queste varieran- 
no nella posizione degli ostacoli, 
delle boe che segnano il tracciato e 
nell’intensità delle onde. L'aspetto, 
forse, più riuscito di Wave Race 64 
è, infatti, proprio la realizzazione 
dei circuiti che non solo appaiono 
perfetti dakpunto di vista grafico 








CORNER ISLAND 














SUNDAY BEACH 








NYOKI LAKE 








PORT PIRATE 








ICE ISLAND 











(ognuno ha una propria ambienta- 
zione e le sue specifiche caratteri- 
stiche), ma anche risultano estre- 
mamente tecnici e impegnativi, ric- 
chi di scorciatoie e possibilità che si 
arriva a conoscere solo con l’espe- 
rienza. Più si continua a giocare, 
più si impara come tagliare una 
particolare curva, sfruttare a piaci- 
mento un salto e servirsi in modo 
costruttivo delle onde (la cui inten- 
sità può essere regolata tramite 
una comoda opzione), rinnovando 
così la sfida e, di conseguenza, la 
longevità del gioco. Naturalmente, 
non esiste soltanto la possibilità di 
partecipare ai vari campionati, ma 
è possibile anche gareggiare da soli 
per battere il proprio record di 
tempo, esibirsi in gare di stile, in 
cui dovrete effettuare il maggior 
numero di acrobazie possibili, pas- 
sando contemporaneamente all'in- 
terno di cerchi posti sull'acqua (in 
maniera simile a Nights per inten- 
derci) e, soprattutto, sfidare un 
amico in modalità split-screen, che 
risulta di gran lunga la più diver- 
tente (e soddisfacente se riuscite a 
vincere...) di tutte le opzioni di 
gioco. A supporto di questo incre- 
dibile carico di giocabilità e longe- 
vità, non poteva mancare un'eccel- 
lente realizzazione tecnica. Wave 
Race 64 fornisce, infatti, un altro 
saggio delle incredibili potenzialità 
della macchina della Nintendo, non 
solo per la quasi totale mancanza 
di clipping o per le precise texture 
che ricoprono tutti i poligoni (il 
tutto a una velocità a dir poco invi- 
diabile, anche in modalità split- 
screen, in cui il gioco perde davve- 
ro poco), ma soprattutto per lef- 
fetto dell'acqua, che, detto in paro- 
le povere, sembra davvero acqua! 
Le onde, i movimenti, gli effetti di 
trasparenza, tutto crea un effetto 
di notevole realismo e se aveste un 
amico di fianco pronto a gettarvi 
delle secchiate d'acqua in faccia, 





probabilmente non note- 
reste la differenza con il 
vero mare. Ovviamente, questa 
è un'esagerazione, ma è il modo 
più chiaro per spiegare il realismo 
che questo gioco possiede. Anche 
se, in apparenza, WR64 può sem- 
brare un titolo un po' troppo parti- 
colare, non possiamo far altro che 
consigliarlo a tutti i fortunati pos- 
sessori di Nintendo 64, a patto che 
non soffrano di mal di mare: ne 
pagherebbero le conseguenze... 
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WAVE RACE 


Avevamo quasi perso ogni speranza, eppure 
ecco arrivare il primo gioco per Nintendo 64 
dopo quelli usciti contemporaneamente al 
lancio della console. Certo non si può piena- 
mente condividere la scelta della grande “N” 
di aver prodotto così presto un titolo tanto 
particolare e, se volete, originale, andando 
incontro a un certo rischio. Tuttavia, dopo 
qualche partita ci si rende conto che la 
Nintendo ha giocato bene le sue carte, sfor- 
nando un prodotto davvero di alta qualità. 
Grafica di ottimo livello, grande longevità e 
soprattutto una massiccia dose di divertimen- 
to. Ci troviamo, senza dubbio, di fronte a un 
gioco che dimostra già ampiamente il divario 
che esiste tra un questo sistema e i 32 bit 
(anche se dopo aver visto Super Mario 64 può 
sembrare inutile ricordarlo) e basta notare la 
velocità e il dettaglio che WR64 possiede, 
soprattutto nel gioco a due in split-screen, per 
rendersene subito conto. Se, dunque, siete 
stati tra i “temerari” che hanno comprato que- 
sta console appena uscita, avete ora un nuovo 
4} <o)(ogl«eJaMatiieliV=iasiavif 


AGIRE & PENSARE 
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Saltare può. essere necessario, ma 
comporta una perdita di tempo 


è 


Un'impostazione corretta in curva può — 
fornire un vantaggio considerevole. 





(el (ete/.\:j[Mpg. 

1 2:39 ATLOSIE 7 ria 9) 40 
siepe =fesdesieSi __L__| 
Dopo qualche problema iniziale il sistema 


di comando si rivela semplice e intuîtivo, 
merito soprattutto del pad analogico 


10 


SFIDA 

1 CACSEC) 4 5 6 7-09’ to 
esa ss 5 8 3 E 
ll primo torneo è piuttosto facile, ma 
andando avanti, sia gli avversari, sia le 


piste cominceranno a darvi non pochi 
problemi, per non parlare, poi, quando 


Muove i jetski ed 
esegue le acrobazie | 


Per accelerare 
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FLIPPER 


Casa: EMPIRE 


N°Giocatori: 1/4 
Continua?: SÌ 


Livelli di difficoltà: 3 





Nel mercato dei 32 bit, 

che già si sta affol- 

lando di indeside- 

rati cloni di gran- 

di titoli quali 

Virtua Fighter e 

Ridge Racer, una 

ventata di fre- 

schezza non è niente 

male. Così la Empire cer- 

ca di battere strade ancora inesplora- 

te per la console Sony, si legga simu- 

lazioni di pinball (flipper per inten- 

derci). L'esito non è affatto malvagio, 

risultando, anzi, un'ottima simulazio- 
ne, piuttosto completa e realistica. 

Partiamo subito con il mettere in (cat- 

tiva) luce uno dei difetti maggiori di 

Pro Pinball The Web, ovvero la limita- 

ta scelta dei tavoli di gioco (uno) che, 

alla lunga, porta inevitabilmente a 

una tremenda sensazione di ripetiti- 

vità. Pro Pinball The Web ha comun- 

que tutte le caratteristiche che una 

simulazione di flipper che si rispetti 

deve avere e anche qualcosa in più; le 

opzioni nella schermata principale ci 

consentono, infatti, di scegliere i 

parametri con cui giocare, l'inclina- 

zione della visuale del tavolo, la bril- 

lantezza dei colori (con i colori più 


PRO PINBALL THE WEB 


Come già sottolineato, di veri difetti Pro 
Pinball The Web ne ha solo uno, la presenza 
di un solo tavolo. Per il resto il gioco si difen- 
de egregiamente sotto tutti i punti di vista, 
complete le opzioni e i bonus, buono il com- 
mento vocale e le musiche. Discorso a sé per 
la grafica. Probabilmente c'è chi preferisce il 
look più da videogioco dei classici flipper, 
come Pinball Fantasies, ma l'aspetto più 
reale di PPTW risulta particolarmente azzec- 
cato, conferendo al gioco un'atmosfera 
molto pù seriosa di probabilmente qualsiasi 
altro flipper fin'ora. Bisogna ora chiedersi se 
vale la pena spendere 100 mila lire per una 
simulazione del genere che, per quanto cura- 
ta, rimane sempre piuttosto limitata e 
apprezzabile solo dai veri fan del genere che 
non esiteranno ad acquistare il gioco. Per 
tutti gli altri invece un ammonimento: prima 
di buttarvi su un campo altamente speciali- 
stico come quello dei pinball date un’occhia- 
ta intorno e vedete se non c'è qualcosa di 
più adatto a voi e alla spesa non esigua. 
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GRAFICA 
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Molto divertente all’inizio, stufa a lungo Buono l'uso del colori e in generale riesce 
andare ad appagare l’occchio 
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Un solo tavolo è troppo poco 


Scuotono 
il tavolo 


Muove 
il flipper 
di sinistra 


il flipper 
di destra 









‘soft’ avremo un effetto di realtà 
maggiore; al contrario, con dei colori 
più vivi sembrerà di stare più davanti 
a una Playstation che di fronte a un 
flipper del bar), la scelta del volume 
del sonoro, degli effetti speciali e la 
configurazione dei tasti del joypad. 
Dopo essere partiti si noterà subito 
un commento vocale ben realizzato 
che sottolinea tutte le azioni più pro- 
ficue ai fini del punteggio. 
Contemporaneamente, il commento 
ci aiuterà ad avere tutto sotto con- 
trollo, anche il tipico “dot matrix” 
presente in tutti i veri flipper, il cui 
scopo è rappresentare graficamente i 
bonus a disposizione. Entriamo ora 
nel campo di quelle che sono le pecu- 
liarità del gioco: probabilmente, per 
sopperire alla mancanza di ulteriori 
tavoli di gioco, l’Empire ha inserito 
nei bonus alcuni simpatici sottogio- 
chi, come una sorta di sparatutto (ter- 
mine che gli va un po' largo) in cui 
dovremo distruggere delle mine per 
collezionare milioni di punti. Altra 
sorta di sottogiochi sono invece le 
missioni. Facendo entrare la pallina 
nel buco centrale del tavolo ci viene 
assegnato un compito (rappresentato 
graficamente dallo schermo a matri- 
ce) che dovremo portare a termine 
colpendo alcuni determinati switch. 
Abbiamo poi vari bonus piuttosto ori- 
ginali per aumentare il punteggio 
(tali combo e power level). In definiti- 
va Pro Pinball The Web si merita la 
palma di miglior flipper per Play- 
station, non che ci sia una grande 
concorrenza. 


eZave 





Ecco il, solo, tavolo di Pro Pinball The 
Web in tutto il suo splendore. 



















PLAYSTATION 


A-TRAIN (USA) 
ACTUA GOLF 


AD&D BLOOD WARRIORS (USA) 


ADIDAS POWER SOCCER 
ANDRETTI RACING 
AQUANAUTS HOLIDAY 
BEYOND THE BEYOND (USA) 
BIG HURT BASEBALL 
BLAM! MACHINEHEAD 
BRAINDEAD 13 (USA) 
BUBBLE BOBBLE 

FTSE NE 

CASPER 

CRASH BANDICOOT (USA) 
CRITICOM 

CYBER SLED 

CYBER SPEED 

CYBERIA 

D 

DARKSTALKERS 

UV REN 
DEFCON 5 (USA) 
DESCENT 

Te Me): 1t) 


DRAGON BALL-Z LEGEND (JAP) 


EXTREME PINBALL 

TECO 

FINAL DOOM 

FINAL ROUND GOLF (USA) 

FORMULA 1 

GALAXIAN3 

GOEMAN (JAP) 

GUNDAM V2.0 (JAP) 

GUNSHIP 

HERMIE HOPPERHEAD (JAP) 
- HI-OCTANE 

HOKUTO-NO-KEN (JAP) 

IMPACT RACING 

JUMPING FLASH 2 

JUPITER STRIKE 

KILLEAK THE BLOOD 

KILLING ZONE 

KING OF FIGHTERS 95 (USA) 

KRAZY IVAN 

LONE SOLDIER 

MADDEN 97 

MAGIC CARPET 


MORTAL KOMBAT TRILOGY iL 


| MOTORTOONG.P.2 {JAP} 
NAMCO MUSEUM VOL. 
INCAA GAME BREAKER (USA) 
NEED FOR SPEED 
NEWEST 

NFL QUARTERBACK 97 

HL FACE-OFF 

IHL POWERPLAY (USA) 
JOVASTORM 

FF-WORLD INTERCEPTOR 
OLYMPIC GAMES 

OLYMPIC SOCCER 

OVER BLOOD (JAP) 

PANZER GENERAL 

PENNY RACER 

PGATOUR 97 (USA) 
PHILOSOMA 

PRIMAL RAGE (USA) 
PROJECT H.OWL (PISTOLA) 
PROJECT OVERKILL (USA) 
PSYCHIC DETECTIVE 

PUYO PUYO 

FONSSCS 

RAIDEN PROJECT 
CESPITI 
RETURN FIRE 
REVOLUTI 
RIDGE 

CS 

ROADR 
ROBO-PIT 
SUE NS 
SAMURAI SHOWDOWN 3 (JAP) 
SHADOW STRUGGLE (JAP) 
SHELLSHOCK 
SHOCKWA) 
Sataoi 
SIMCITY 2000 
ETPLINeNTAn A] 
SLAMN JAM 

SMASH COURT (JAP) 

SONIC WINGS SPECIAL (JAP) 
SPACE HULK VOTBA 

SPEED RACER (JAP) 
STARFIGHTER 3000 


EVOLUTION 
TION 


SAULT 
IRIORS 





STREET FIGHTER ALPHA 2 (JAP) 


STRIKE POINT (USA) 
TECMO SUPER BOWL (USA) 
TEKKEN 2 
CEVA 

TIME COMMANDO 
TOBALNO.1 (JAP) 

TOP. GUN 

TOSHINDEN 2 

TOTAL NBA 96 

TRUE PINBALL 
VIEWPOINT 

VIRTUAL GOLF 
WILLIAMS ARCADE HITS 
WING COMMANDER 3 
VSS 

WWF ARCADE 

X-COM {USA) 

ZERO DIVIDE 

ZOOP (USA) 


PERORDINARE TEL, 0362/23:81.48 





pe 


99.000 
99.000 
119.000 


719.000 
119.000 
99.000 
159.000 
99.000 
119.000 
119,000 
109.000 
99.000 
109.000 
119.000 
79.000 
79.000 
119,000 
109.000 
159.000 
109.000 
99.000 
119.000 
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* 500 


109.000 — 


119.000 
69.000 
99.000 

109.000 

119.000 

119,000 
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MESIA 
LIRE 119.000 


BROKEN SWORD x PSX 





149.000 


WIPEOUT 2097 xPSX 


LIRE 99.000 





DONKEYKONG LAND 2xGB 


LIRE 99.000 #4 LIRE 69.000 


BURNING ROAD x PSX 


_IN'USCITA! Ml INUSCITA! 


TOMB RAIDER 


DISPONIBILE! R_INUSCITA! | 







NINTENDO 64. 


DISPONIBILE È DISPONIBILE! 


SONY PSX PAL 
\ele]\ Kcj[e]e\o) 


LIRE 499.000 


MEGADRIVE. 
SUPERNES 






DAYTONA REMIX x SAT 








X-MEN x PSX 
* LEGACIOFI OFKAINX PSX 


SEGA SATURN USA 
le] \][c{[e}ete) 


LIRE 499.000 


VASTO ASSORTIMENTO IN.VIA. ROSSINI n.43 
A SEREGNO (MI) 


S.S VALASSINA MILANO-LECCO 
USCITA SEREGNO $. SALVATORE: 


I PREZZI SONO COMPRENSIVI DI IVA - TUTTI I NOMI, LOGO E FOTO APPARTENGONO Al LEGITTIMI PROPRIETARI - VENDITA PT. 





BUST-A-MOVE2 
CASPER 
(elafie:<To;e]\ig:(0]E 
CHASEH.Q/S.C.I. 











DESTRUCTION DI 
DISCWORLDÌ 
DOUBLE SWITCH 
EURO 96 
(a talt vizio) 
F1 CHALLENGI 
FATAL FURY R 
FIFA 96 
(ela ngi vcAUial= 
GALACTIC A° 
GALAXY FIGHT 
[c{o]Mo]=\#:0t=212| 
GUARDIAN HEROES 


GUNDAM SIDESTORY| 

GUN GRIFFON - 
HI-OCTANE 99.000 
IMPACT RACING 99.000 
IN THE HUNT 99.000 
IRON STORM 129.000 
KEYO FLYING SQUADRON 2 99.000 
KING OF FIGHTERS 95 119.000 
LEGEND OF OASIS 139.000 
[Ke}.\o)ia] 99.000 
MADDEN 97 119.000 
MAGIC CARPET 119.000 
MANSION OF HIDDEN SOULS 79.000 
MEGAMAN X3 139.000 
U'LSLE 109.000! 
NBA ACTION 119.000 
NBA JAM TOURNAMENT 79.000 
NEED FOR SPEED 1191000. 
NFL QUARTERBACK 96 79.000 
NFL QUARTI \ACK 97 109.000 
NHL ALL-STAR HOCKEY 99.000 
NHL POWER PLAY 119.000 
NIGHTS/3D JOYPAD 149.000 
OFF-WORLD INTERCEPTOR 69.000 
OLYMPIC SOCCER 119.000 
OUTRUN ‘99.000 
PANZER DRAGOON 79.000 
PANZER DRAGOONZWEI 99.000 
PUZZLE & ACTION 129.000 
RACE DRIVIN 49.000 
REVOLUTION-X 79.000 
RISE 2 RESURRECTION 109.000 
ROAD RASH 119.000 
ROBOTICA 79.000 
ROMANCE 3 OF 4 KINGDOMS 139.000 
SEA BASS FISHING 119.000 
IY ‘99.000 
(ele;.9 ‘99.000 
WISDOM 119.000 
69.000 
SHOCKWAVE ASSAULT 109.000 
SLAM'N JAM 99.000 
SPACE HULK VOTBA 119.000 
STARFIGHTER 3000 109.000 
LDOM 129.000 
T FIGHTER ALPHA: 119.000 
STREET FIGHTER ALPHA2 139.000 
STREET FIGHTER ANIMATION 79.000 
Si LGGEREZO 129.000 
THE HORDE 109.000 
THEME PARK 119.000 
THOR 139.000 
THREE DIRTY DWARVES 99.000 
THUNDERFORCE GOLDEN PACK 119.000 
THUNDER STRIKE ‘99.000 
NAVA 119.000 
TOSHINDEN REMIX 89.000 
TOSHINDENU.R.A: 149.000 
TRUE PINBALL 99.000 
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 99.000 
VALORA VALLEY GOLF 99.000 
VAMPIRE HUNTER 99.000 
a'i[eage]za a clepv- o) 119,000 
VIRTUA COP/PISTOLA 159.000 
VIRTUA FIGHTER2 29.000 
VIRTUA FIGHTER KIDS: ‘99.000 
VIRTUA RAGING 109.000 
VIRTUAL OPENTENNIS 109.000 
WARRIORSOF FATE 2 139.000 
WINNING POST 129.000 
WIPEOUT ‘99.000 
WORLD GUP GOLF 119.000 
WORLD HEROES PERFECT 129.000 
WORLD SERIES BASEBALL 2 119.000 
\WF ARCADE 109.000 


X-MEN 109.000 






CONSOLE €64 ALTI 


31019. = MONSUMMANO TERME (PusTOTA) - VIA EMPOLESE, 3; 


IPIARLEISNSA SALITA LINISÌ 


VIENI A TROVARCI, 
SAMO A SOLI. KM DALL'USCITÀ AUTOSTRA= 
DALE DI MONTECATINI TERME DIREZIONE 


fat, 





SUPERNINTENDO 
TOY STORY 
$. MARIO RPG 
INTER. 5. SOCCER DE LUXE 
BREATH OF FIRE? 
CHRONOTRIGGER 
NBA LIVE 96 
THEME PARK 
MICROMACHINES 2 
PUZZLE BUBBLE 
SUPER MARIO KART 


MEGADRIVE 
TOY STORY 


INTER. S. STAR SOCCER TEL. 


MORTAL KOMBAT Ill 
NBA LIVE ‘96 
FIFA ‘96 
MICROMACHINES ‘96 
COMIX ZONE 79.000 





SEGA SATURN 


WORLDWIDE SOCCER 97 


DAYTONA DELUXE 
TOMB RIDER 
KING OF FIGHTER 95 
PANZER DRAGON 2 
SEGA RALLY 
WIDE OUT 
VAMPIRE HUNTER 
ALIEN TRILOGY 


ULT. MORTAL KOMBAT [MN 


SONY 
PLAYSTATION 
TOMB RAIDER 
SOULAGE 
INT. SUP. STAR. SOCCER 
SAMURAI SPIRITS3 
FORMULA 1 (ITA) 
RESIDENT EVIL (ITA) 





Monsummano T. (DESTRA) 
# SIAMO APERTI LA DOMENICA * 


(CHIUSO IL MARTEDÌ) 


ORARIO: 9.30-13.00/15.30-20.00 














V SONIC 3D VIRTUA COP 2 
YOSHI 'S ISLAND PIREESSEESTE STREET FIG. ALPHA 
DOOM NBA ACTION 96 
KILLER INSTINCT MEGA OFFERTE LEGEND OF OASIS 
LUFIA Il BUST OF MOVE 2 
SECRET OF EVERMORE TOPOLINO MANIA 29.009 NIGHTS 
MORTAL KOMBAT III LIBRO DELLA GIUNGLA 69.000 DECATHLETE 
DONKEY KONG COUNTRY 2 VIEW POINT 59.000 FIGHTING VIPERS 
CONTRA 59.000 DRAGON BALL Z2 
SUPER OFFERTE URBAN STRIKE 69.000 IOSSHLE SS 
DINO DINI SOCCER 69.000 
MISETERCITA) 59.000. (A woRLD cupUSA ‘94 49.000 | NINTENDO 64 | 
LEMMINGS 2 (ITA) 69.000 [NN ROBOCOP VSTERMINATOR 39.000 PILOTWINGS 
PRIMAL RAGE (USA) 72.000 (N) CLAYFIGHTER (USA) 69.000 INNI MARIO 64 | 
| SAMURAI SHODOWN (USA) 69.000. [MN] MICKEY auMINNIE CIR.usn 69.000 STARFOX 64 
MEROTHE ACROBAT UITA) "19.000 PITFALL 59.000 TUROK DINOSAUR HUNTER 
È ROCK 'N ROLL RACING tusa) 49.000 MARIO KART R 
PITFALL (ITA) 69.000 FARTWORIA JIM (USA) 69.000 WAVE RACER 











PER Ù TITOLI NONE NERTE STA TEL EF ON 


PC, (@Y GAME E. E BOY f, (EV) E GEA R, MEDIO) 


Via del Can Bianco; 


Tel e fax 0573/228203 


civ 1. 5 5.59, 000 

rer Remie L. hY99.000 
Playstation 

99.000 

99.000 


mina 

Shinobi 59.000 F1 
Fighting Viper 109.000 Tekken 2 
Steeldom + Link 139.000 Tomb Raider 109.000 
Megadrive Crash Bandicot 99.000 

Dragon BallZ 99.000 Super Nintendo 
Comix Zone 79.000 Kirby's Superstar 129.000 
S.Street Fighter 79.000 MS Pacman 89.000 
Judge Dreed 79.000 


Per i titoli non in lista telefonare 


NON VENIRCI A TROVARE SARÀ IL 


e DISPONIBILI TITOLI PER: 


WIPE OUT 2097 
TOBALN.1 
GALAXIAN 3 (ITA) \ DA ra 2 
DRAGON BALL Z2 AM \PIO PARCHEGGIO 
ALIEN TRILOGY 
DESTRUCTION DERBY} \ 
TOSHINDEN? N DAY TT [ (| ITER 
TEKKEN? | VASTA sN NI | 
RIDGE RACER REVOLUTION SON L I DI] I IN L \ 
ADIDAS POWER SOCCER 
NEED FOR SPEED 
KING FIGHTER VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 
ra 7 RERMUTA DELL LEZIONE 
K FIE a 
Bra VASTA SCELTA DI GIOCHI USATI 
CRASH BANDICOOT 
MODIFICA UNIVERSALE ANNE ER IE NISEDE 
VOLANTE 
SOLO SOFTWARE ORIGINALE 
(OI NU) 





19 51100 Pistoia PR s 
Uro, °DA 
‘OX 3 Po; 


Tutte le novità per: 
Playstation - Saturn 
rnintendo - Megadrive 
Nintendo 605 ed altri 


A PRESSI INCREDIBILI! 


e per chi acquista, 


1a Nightmare Card 


SI 


(per avere favolosi scont 1) 


vostro INCUBO PEGGIORE: 





PICCHIADURO 


Casa: CAPCOM 
N°Giocatori: 1/2 
Continua?: SÌ 
Livelli di difficoltà: 8 























Era prevedibile che, giapponese segna il suo 
con l'affermarsi ingresso nel “nuovo” mondo e, 
sempre più mar- bisogna ammettere, lo fa con 
cato dei poli- un'entrata in grande stile. Siamo 
goni nei generi nell'anno 2348, la razza umana 
ha ormai imparato a viaggiare 
nello spazio ed è entrata in con- 
tatto con numerose razze aliene, 
vivendo in perfetta armonia con 
esse. Un infausto giorno, però, il 
premio Nobel per la Fisica Edward 
Bilstein scopre come trasformare 
il “sesto senso” umano in ener- 
va all'appello, era s gia, denominata “Plasma Power”. 
apcom, che, dopo una storia Dopo aver cercato, senza succes- 
iccessi nel campo dei picchia- so, di riunire tutti i guerrieri 
bidimensionali, è probabil- dotati di questo potere 

‘e stata la più restia a cam- per conquistare la 
terra, Bilnstein viene 
catturato è rinchiuso 

















omi più il ustri 





















Le prese in Star Gladiator non son 


cuzione. Tuttavia sono t 
estremamente spettacolari, qui Rimgal usa il 


per catapultare Zelki 








IOVEMBRE 1996 





Il malvagio 
CISGUSETTE-ELEÌ 
a devastare la terra, 
soltanto nove guerrieri 
hanno la forza e le 
capacità per poterlo 
fermare e dovranno 
presto dimostrarlo 


Mito, 


L'ultimo colpo viene accompagnato da 
un ottimo effetto “esplosione”. 


in un satellite orbitante, dove, 
però, in sei anni di lavoro ricrea 
un corpo cibernetico che gli per- 
mette di scappare e di aspirare 
nuovamente al dominio incontra- 
stato. L'unica speranza della Terra 
è riposta nei guerrieri dotati degli 
stessi poteri del genio impazzito, 
ma solo uno di loro, il migliore, 
avrà la possibilità di affrontarlo. 
Questa breve storia è il back- 
ground di Star Gladiator, che si 
presenta come il più classico dei 
picchiaduro tridimensionali con 
l'uso di armi (alla Toshinden per 
intenderci): al comando di uno 








E TIE 
sn NOVEMBRE 1996 


COMINCIA LA LOTTA 





dei nove guerrieri prescelti dovre- 
te affrontare tutti i rimanenti 
combattenti (incluso il vostro 
doppio), fino ad arrivare al con- 
fronto finale con Bilstein in perso- 
na. Questi lottatori non sono, 
certo, tutti semplici umani, ma, 
data l'ambientazione fantascien- 
tifica del titolo, è possibile con- 
trollare alieni dalle forme più 
strane, come l'uomo-uccello 


zelkin, o lo spaventoso Gore, 
robot, come il gigantesco t 





oppure bizzarre 
mente umanoidi, 





mente. Ogni personaggio, natu- 
ralmente, ha a disposizione il suo 
personale repertorio di mosse 


speciali (alcune davvero spettaco- 


lari) e di combo, il cui funziona- 
mento ricorda molto quello delle 
“Tenstring” di Tekken. Il sistema 
di combattimento differisce, 
però, notevolmente rispetto ai 
classici titoli Capcom e ne è un 











esempio la presenza di un tasto 
che assume la funzione di parata, 
esattamente come avviene nella 
serie di Virtua Fighter. A differen- 
za del picchiaduro Sega, però, (se 
si esclude il terzo episodio) in Star 
Gladiator è possibile muoversi 


liberamente in 3D, tramite l'ap- 


posita combinazione di tasti. 
Inoltre, per quanto siano presenti 
diversi tipi di bolle e attacchi a 
distanza, buona parte dei com- 
battimenti si svolge in corpo a 
corpo, con incredibili scontri 
all'arma bianca, dove è anche 
possibile effettuare parate disar- 
manti, in maniera del tutto simile 
alle “Zero Counter” di Street 
Fighter Zero. Anche qui, come nel 
titolo della Sega, è comunque 
possibile eliminare l’avversari( 
facendolo cadere fuori dal ri 
di limitate dimensioni. Tecn 





















camente parlando, Star Gladiator 
non possiede dei personaggi 
molto aggraziati (appaiono un 
po’ blocchettosi, soprattutto 
quando lo zoom ingrandisce il 
campo di gioco), ma sono da sot- 
tolineare le loro animazioni, dav- 
vero molto fluide e realistiche, e i 
numerosi effetti grafici che 
appaiono durante i combattimen- 
ti, come le scie lasciate dai colpi 
(identiche a quelle viste nel coin- 
op di Soul Edge) e le spettacolari 
esplosioni che accompagnano le 
mosse più elaborate. 

Di certo, non ci troviamo di fron- 
te a un capolavoro assoluto che 
passerà alla storia per le sue 
incredibili caratteristiche, ma Star 
Gladiator riesce a risultare perfet- 
tamente vario e divertente (più 
nel gioco a due che in quello sin- 
golo), lasciando ben sperare per 
la futura realizzazione di Street 
Fighter Gaiden, anch'esso intera- 
mente in 3D. 


e Air 








tr compensa la sua le 
ci attacchi a distanz 
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Nel modo pratica, in maniera simile a Tekken 2, è possibile 
provare tutte le mosse e avere un comodo aiuto. 


STAR GLADIAT 


Per essere il primo esperimento tridimensio- 


nale di una casa tanto esperta nella realizza- 
zione di picchiaduro in 2D, non si può che 
rimanere piacevolmente soddisfatti del gran 


lavoro che la Capcom ha svolto. Star 


Gladiator non passerà certo come il miglior 
picchiaduro poligonale su PlayStation (la 
(eCeJol«o]gg=1014-M°[M11(°}-Xd =}: «do 101=W0A=1(4(=1110725]| 
fa sempre sentire), ma riesce comunque a 
centrare l'obbiettivo di divertire. I nove per- 
sonaggi di base risultano ben caratterizzati e 
dotati di un buon repertorio di mosse. 
Tuttavia, quello che impedisce a SG di rag- 
giungere livelli di eccellenza è una leggera 
mancanza di originalità (al paragone di pro- 
dotti come Toshinden) e un aspetto grafico 
leggermente inferiore agli standard del 
momento, ma, del resto, si tratta di difetti 
decisamente marginali. Quello che conta è 
che Star Gladiator può tranquillamente rap- 
presentare un valido titolo per ingannare 
l'attesa di Sou/ Edge. 


AGIRE & PENSARE 


._XoKeKoXel, 


La Capcom è riuscita a riprodurr 
tutte le caratteristiche dei suoi migliori 
picchiaduro, bisogna aggiungere altro? 


1 FATE) #5 Tra 
Anche contro al computer Star Gladiator 
offre un buon livello di combattimento 


Muove il lottatore 





Gli affondi bassi, se eseguiti velocemente, rappresentano un 
ottimo modo per sorprendere l'avversario. 














Personaggi ben definiti e ottimamente 
realizzati. Molto belli i fondali animati 


10 


Attacco forte 


Calcio 


Attacco veloce 


Per parare 


PROVE 
NOVEMBRE 1996 





Casa: TAKARA 


N°Giocatori: 1/2 
Continua?: SÌ 
Livelli di difficoltà: 8 


Uno dei maggiori 
dispiaceri, quan- 
do si decide 
l'acquisto di 


una particolare 


stanno, infatti, c minciando a 
convertire questi titoli per 


Saturn, come, per esempio, la 
Psygnosis con il suo Wipeout (e 
prossimamente 
Derby), oppure la Takara, pionie- 
ra in questa tendenza, con 
Toshinden, a cui è stata aggiunta 
la lettera S. La casa giapponese, 

erò, dopo aver dato alla luce il 
seguito del suo acclamato pic- 
chiaduro su PSX, ha deciso di 
dare a tutti gli utenti Saturn un 
secondo titolo ispirato a questa 
ormai famosa saga, Toshinden 


Ura. Per quanti non conoscessero 
qu ta serie di titoli, è necessario 
ricordare che Toshinden, apparso 
in contemporanea con il lancio 
della PSX giapponese, ormai 


SI starsi liberamente 
li gioco prospettico, 
stravolgendo così tutte le norma- 


La lunga sequenza 
introduttiva presenta 
i due nuovi personaggi 
del gioco nei loro ruoli, 
insieme a tutti gli altri 
lottatori originali 






Destruction 


Eiji sta combattendo contro il suo 
replicante. Attenti alle sue capacità. 


JO N 


SUN 


Ultimate Revenge Attack 





Lo zoom visualizza una porzione 
maggiore di gioco quando necessario. 








La maggior parte delle mosse speciali 
sono ottime dal punto di vista grafico. 





di là della mancanza di certi 


li tecniche di gioco. Non appena 
si comincia il primo combatti- 
mento, ci si accorge subito che la 
primaria fonte di ispirazione per 
realizzare questo titolo è stato 
Toshinden 2, soprattutto osser- 
vando l'aspetto dei personaggi, 
più elaborato e curato. Il totale 
di lottatori tra cui inizialmente 
potrete scegliere il vostro lotta- 
tore è ora salito a undici, gli otto 
del titolo originale, uno preso 
direttamente da 72 e due del 
tutto inediti, Ripper e Ronron: il 
primo è un energumeno omicida 
armato di due lame rotanti, 
mentre la seconda è l’investiga- 
trice sulle sue tracce, che com- 
batte con uno speciale bastone. 
Naturalmente, le somiglianze 
con il seguito apparso su Play- 
Station non si fermano al sempli- 
ce aspetto grafico, ma anche in 
questa versione Ura è stata intro- 
dotta la barra #©verdrive” che, 
una volta caricata (a seconda dei 
colpi inferti o subiti), permette di 


ticolarmente potente, differente 
da quella che è possibile utilizza- 
re quando l'energia del nostro 
combattente raggiunge livelli 
critici. Le novità, in pratica, si fer- 
mano qui, ma esattamente come 
era successo al suo predecessore, 
Toshinden Ura soffre di un note- 
vole peggioramento della grafi- 
ca rispetto alla versione PSX. AI 





TOSHINDEN URA 






















effetti grafici (dove sono finiti i 
veli in trasparenza di Ellis?), i 
reali problemi risiedono nelle 
animazioni estremamente 
“legnose” che danno un aspetto 
molto statico a tutto il gioco, 
peggiorando notevolmente 
l'impatto visivo che possedeva 
l'originale. 

È un vero peccato che queste 
conversioni soffrano di una tale 
mancanza di cura, perché, ci 
sentiamo di poterlo dire, anche 
in questo caso non si tratta 
certo di evidenti limiti della 
macchina. 


e Air 


Si ringrazia Gameland - MI 


Dopo aver visto la prima trasposizione del 


(ef(oley:V:1/Wy:\ (ei: F.V (07: 
9 10 


; : dI LR TNT I 140 iron 

eseguire unia*Mmossa/speciale par [Lerro lle 

Ottimo controllo dei personaggi e buona Le texture sono di buon livello; ma î 

varietà di mosse personaggi sono animati con pochi frame, 
risultando decisamente “legnosi” 


picchiaduro della Takara per Saturn, non si 
poteva non essere un po’ dubbiosi su questa 
nuova versione denominata Ura. Purtroppo, 














Ogni volta che riceverete un colpo la 
_ barra overdrive aumenterà di livello. 


buona parte di questi dubbi sono rimasti 
tali, Toshinden Ura soffre dello stesso difet- 
to del suo predecessore, la mancanza di 
frame di animazione dei personaggi. Se que- 
sto poteva essere a malapena sopportato al 
tempo dell'uscita della versione S, ora è 
ampiamente al di sotto degli standard a cui 
siamo stati abituati dalle console a 32 bit. 
Con questo non voglio assolutamente con- 
dannare Toshinden Ura, che mantiene pres- 
soché inalterate le caratteristiche vincenti 
della serie, aggiungendo un buon numero di 
personaggi e mosse speciali, alcuni del tutto 
inediti. Resta comunque il fatto, che, come 
spesso succede, questo titolo appare inferio- 
re alle aspettative, forse perché è stato fatto 
troppo affidamento sul richiamo che un pro- 
dotto del genere poteva avere sul pubblico. 


AGIRE & PENSARE 


N NoXoXoXe}, 


ifficoltà dovrebbero tenervi 
impegnati a lungo 


Per schivare 


UL UTAT 
il lottatore 


Affondo 
veloce 


Calcio 
veloce 


WLESSE] 
speciale 2 
Affondo 
LicJati 


WEESE] 
speciale 1 


Calcio 
forte 





PIATTAFORME 


Casa: TAITO 
N°Giocatori: 1/2 
Continua?: NO 
Livelli di difficoltà: 1 









Esistono titoli.che 
hanno fatto la 
storia dei video- 
giochi. Non 
tanto per quel- 
lo che riusciva- 
no a offrire gra- 
ficamente piut- 
tosto che a livello 
tecnico, ma semplice- 
mente perché erano maledetta- 
mente divertenti da giocare. 
Bubble Bobble rientra a pieno 
diritto in questa categoria, tant'è 
vero che la Taito ha realizzato, il 
mese scorso, una versione fedel- 
mente identica all'originale per 
PlayStation. A poche settimane di 
distanza ecco arrivare questo ipo- 
tetico seguito. Le differenze, 
esclusa la grafica, sono da consi- 
derarsi minime, il che può anche 
essere considerato un vantaggio, 
visto che la giocabiltà pura e sem- 
plice era il punto di forza del 
gioco. Però bisogna subito pun- 
tualizzare che non sembra una 
mossa molto furba editare un 
gioco che ormai sente decisamen- 
te il.peso degli anni, aggraziando- 


BUBBLE BOBBLE 2 


Non si può certo dire che il ritorno alle origi- 
ni, cosa che molte case di software stanno 
facendo, risulti sempre la mossa migliore per 
ottenere successo. Anche se in alcuni casi 
può sembrare picevole giocare con la propria 
svafillante super console a titoli che ci hanno 
tenuto compagnia qualche anno fa, in que- 
sto caso non si può certo dire che sia così. È 
vero che dietro a una grafica semplice e a un 
sistema di gioco apparentemente limitato, si 
può nascondere un titolo imperdibile, basti 
pensare all'esempio di Bust a Move, però 
Bubble Bobble 2 risulta un gioco a cui si può 
facilmente giocare per ore, ma che difficil- 
mente troverà posto all'interno del lettore 
della PlayStation per più di un paio di volte. 
Se il genere è quello che fa per voi, e se i 
due draghetti rientrano tra i personaggi che 
vorreste incontrare, allora non potete non 
averlo nella vostra softeca, altrimenti non 
degnatelo neppure di uno sguardo, non fa 
per voi, statene pur certi. 


AGIRE & PENSARE 


i _NoXoXeKe], 


PROVE ” 
NOVEMBRE 199 








ras 


(ejletoz:V:3[M hp: \ GRAFICA 
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Chiaramente può essere considerata la Cariina e molto color. un 
peculiarità che a un gioco come Bubble po' contusionaria 

Bobble 2 non manca 


1 i) 4 5 6 7.8 9 10 
Moltissimi livelli e diecì boss potrebbero 
sembrare un sinomino di longevità. Ma i 
livelli sembrano dei cloni di sé stessi 


Co so 70 80 so [7a 


SOTTO CONTROLLO 


Per spostare 
il draghetto 


Per lanciare 
le bolle 


Per saltare 














CERCO 





lo con ritocchi grafici, che pur 
risultando molto piacevoli, non 
aggiungono nulla alla dinastia di 
Bubble Bobble. 

Da giocare in due può risultare 
divertente, il grande numero dei 
livelli, peraltro molto simili tra 
loro, e l'aggiunta dei boss di livel- 
lo lo rende piuttosto longevo. 

Il gioco, comunque, risulta assolu- 
tamente indicato a tutti coloro 
che hanno passato settimane 
davanti al coin op originale, ma è 
troppo povero per essere adegua- 
to a un folto pubblico, che orma, 
abituato alle prestazione delle 
console a 32 bit, pretende, e a 
ragione, qualcosa di più. 





I due draghetti si apprestano a fare 
piazza pulita degli ignari nemici. 
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| Wipeout 2097 
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LA RIVISTA MENSILE 
CON TRUCCHI,CONSIGLI, 
MAPPE, RECENSIONI, 
NOTIZIE E ANTEPRIME 


NEL MESE DI NOVEMBRE 
Le GUIDE a 
Tekken 2 

- | otgnal'if- 08 
Die Hard Trilogy 





SPARATUTTO 


Casa: INTERPLAY 


N°Giocatori: 1 
Continua?: SÌ 
Livelli di difficoltà: 2 





Per tutti gli accaniti 
fan di Doom e 
possessori di 
PlayStation 
fino a ora le 
cose non sono 
andate nel mi- 
gliore dei modi. 
Dopo la conver- 
sione. dello stesso 
Doom (minata da grossolani 
errori tecnici che non rendevano 
assolutamente merito ai 
chip grafici della console 
Sony) e l'ottimo Alien Tri- 
logy infatti è stato il buio. a 
A riportare un po' di luce ci 
pensa l’Interplay, già autri- 
ce, nel campo 3D, di uno dei 
migliori spartutto del gene- 
re, Descent. Disruptor prende 
molto poco dal suo esimio prede- 
cessore. Nei panni del canonico 
marine spaziale dovremo impe- 
gnarci a debellare orde di alieni e 
robot vari sparsi per molti piane- 
ti. ‘All'inizio del gioco verremo 
teleportati all'interno di una 
base spaziale e schiacciando | 
pulsanti a caso scopriamo | movi- 
menti basi del nostro soldatino: 
sparo, salto,.tasto funzione (per 
aprire le porte, attivare conge- 
gni, ecco) e, con | tasti L ed R, 
possiamo spostarci di lato onde 
evitare colpi nemici. - 
La prima impressione, in 
puramente tecnico, di Disruptor | 
non è affatto male. Buona l'at-. 
mosfera (forse non raggii 
Alien Trilogy ma poco ci 
e la cura perl particol 
velocissimo lo scroll 
anche all'uso della bassa risolu- 
zione). Da segnalare inoltre | ben 
fatti filmati che precedono ogni 
missione, gradevoli graficamente 
e utili a creare maggior atmosfe- 
ra. Altra peculiarità di Disruptor 












Alcune esplosioni sono davvero devastanti. In giochi come Con il lanciarazzi le cose si fanno decisamente più facili, 
questi anche l'occhio vuole la sua parte. peccato che sia arduo trovare le munizi 



















































URERS EE] 
dal vostro 
presidente non è cosa 
di tutti | giorni, 
indossate la tuta e 
preparatevi a una serie 
di bui cunicoli e 
fetidi alieni 
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sono le molteplici situazioni in 
cui ci veniamo a trovare, passan- 
do da una base sotteranea all'e- 
splorazione della superficie di 
Marte e molto altro ancora. A 
tale varietà di missioni corrispon- 
de un altrettanto vasto campio- 
nario di nemici: cyborg, alieni, 
robot, lupi mannari (!), mega 
insetti, e altro ancora. 
Sono ben realizzate anche le 
armi, sia graficamente che come 
concept (ovvero'non risultano 
mai troppo “irreali”), azzeccata 
anche la trovata delle armi psi- 
chiche che aggiungono un enor- 
me potere distruttivo al perso- 
naggio del gioco, i 
Azzeccate anche le musiche, che 
contribuiscono a creare quell'at- 
mosfera ‘fondamentale in questo 
genere ‘di giochi: oltre alle musi- 
che di sottofondo anche gli effet- 
ti sonori (non molti per la verità) 
fanno,bene il loro lavoro, e più 
volte sentirete gemiti di qualche 
pseudo-lupo provenire dall'ango- 
lo dietro di voi. Discorso a parte 
perte voci digitalizzate, ben rea- 
lizzate durante i filmati ma un 
po'ideludenti durante il gioco 
vero e proprio (si limitano a qual- 
che frasetta del nostro eroe). 
Insomma, se vedete Doom come 
glior gioco della storia (beati 
voi) e vivete a pane e shoot'em 
in soggettiva, buttatevi pure a 
pesce sull'acquisto di Disruptor. 
e invece non siete persone del 
genere (meglio) potreste acqui- 
starlo e scoprire di aver speso 
bene i vostri soldi, 






e Zave 















ipre, col proseguire del gioco 
'entano sempre più potenti. 
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Alcuni paesaggi del gioco sono decisamente ispirati e rendono perfettamente 
l'ambiantazione che si è voluta creare. 


DISRUPTOR 


Per tutti | fan degli shoot'em up in sogettiva 
Disruptor rappresenta una boccata d’ossige- 
no dopo il lontano Alien Trilogy. Il prodotto 
della Interplay (già autrice di Descent e rela- 
tivo seguito) offre un sacco di armi, tante 
ambientazioni, alieni da spiaccicare con infi- 
nito gaudio lungo tanti livelli. Avendo già 
sottolineato le buone caratteristiche tecni- 
che del titolo, vediamo i principali difetti 
che, pur non minando in effetti il risultato 
finale, si fanno sentire. Il modo in cui è stato 
calibrato il salto è perlomeno discutibile, più 
volte ci troviamo a dover effettuare piccoli 
spostamenti ‘aerei’ e finiamo con lo stabilire 
il nuovo record mondiale di salto in lungo, a 
scapito ovviamente del nostro soldatino, che 
si ritroverà impiastrato contro il muro. Altro 
difetto è la linearità dei livelli, che, pur 
essendo piuttosto vasti, seguono quasi sem- 
pre una via obbligata, rendendo probabil- 
mente meno confuso il gioco, ma dando con- 
temporaneamente un'idea di limitata libertà 
di movimento. 
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Molto intuitivo e immediato, buona risposta 
dei comandi 
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1 2 3 4 5 6 8 9 10 
io i >| il + i {_ | 
La varietà dei livellì e dei nemici sono un 


buon motivo per andare sempre un pò più 
avanti, grazie anche ad un intelligente 
sistema di password 


Saddiveni 
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Ben realizzatà con numerosi éffetti grafici 
e, soprattutto, molto veloce 
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SOTTO CONTROLLO 
Per spostarsi 
lateralmenre { ; Y 






Per cambiare ———y; 


arma 


IITTATENTI 
personaggio 


Per usare i poteri “ 
psichici 


Pa Per cambiare 
è 


potere psichico 
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le porte 


Per saltare 


Per sparare 
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GIOCHI PER 3DO, NEO GEO CD, SEGA CD E MEGA CD DA L. 40.000 
GIOCHI NINTENDO E MASTER SYSTEM DA L. 20.000 
GIOCHI SUPER NINTENDO E MEGADRIVE DA L. 30.000 
GIOCHI PLAYSTATION E SATURN DA L. 50.000 


000, The Need for 
.d (usa) L. 60.000, Doom 
L.40.000, Wipeout 
L. 50. 000, Magic Carpet 
) L. 40.000, Loaded (pal) 


izio - tel 0572/640213 


- VENDO A600 completo di 
alimentatore, mouse, 2 joy- 
stick e 20 giochi, nuovi com- 
 pleto di imballaggi originali. 
Tutto a L. 300.000. 
Pasquale Capodiferro - via 
G. Battista Vico, 15 - 74019 
Palagiano (TA) - tel. 
099/8841148 


VENDO SNes Pal + presa 
AN + adattatore giochi 
- Usa/Jap + 2 joypad + Street 
Fighter Il Turbo + Mortal 
. Kombat III L. 80.000 + Doom 
L. 85.000 + Int. Superstar 
ccer L. 85.000 + Killer 


VENDO Sony PSX Pal (un 
mese di vita) modificata 
universale completa di ali- 
mentazione, cavo scart, joy- 
pad, memory card, porta CD 
e i seguenti giochi: Tekken 
II, Resident Evil, Alien 
Trilogy, Ridgez Race 
Revolution. Il tutto a L. 
800.000. Oppure vendo i 
giochi a L. 50.000 cad. 
Annuncio valido per Milano 
e provincia. 

Roby - tel. 02/9566617 


VENDO i seguenti giochi 
per Sega Saturn: Hang 
On GP 96, F1 Challenge, 
Off World Interceptor 
Extreme, Pebble Beach 
Golf, Links, Deadalus, 
Deluxe Pack, Virtua 
Fighter, Steamgear Mash, 
Parodius. 50.000 cad. 
350.000 tutto in blocco. 
Serena - tel. 039/6076282 
ore pasti 


VENDO/scambio i seguenti 
giochi per PSX: Warhawk 
(pal), Destruction Derby 
(pal), Twisted Metal (pal), 
Motor Toon Grand Prix (jap), 
Toshinden (jap), Cyber Sled 
(jap). Cerco volante Mad 
Catz e un cavo scart originale. 
Luca - tel. 015/34234 ore 
serali 


VENDO n° 1 abbonamento 
annuale Full Internet, 
vinto ad una lotteria, a 

L. 200.000 (il valore è di 

L. 300.000). 
Graziella - tel. 039/460248 


VENDO Sony PSX Pal con 2 
jo pad, memory card e 15 
i ra.cui Resident DI) 


12 00. 000 trattabili. 


Dario - tel. 0331/480070 
dalle 12 alle 14 


Per Sony PSX (euro) 
VENDO i seguenti giochi: 
Agile Warrior L. 50.000, 
Kileak the Blood L. 50.000, 
Destruction Derby L. 50.000, 
Rayden Project L. 40.000, 
Extreme Games L. 30.000 e 
altri ancora. Annuncio sem- 
pre valido. 

Giovanni - tel. 0435/33253 
dopo le 17 


VENDO per Sega Saturn i 
seguenti titoli: Dragon Ball 
Z, Panzer Dragoon Il, Victory 
Goal inoltre vendo GB + car- 
tucce a prezzo stracciato ed 
in ottime condizioni. 
Michele - tel. 0883/511342 
ore cena 


VENDESI Sega MD 
Genesis Il con i giochi: 
Sonic Genesis II, Winer 
Olimpic, Fifa Soccer, Fifa 
Soccer 95, F3 il tutto a L. 
350.000 trattabili. 
Richard - tel. 019/999025 


VENDO SNes pal con due 
manopole a L. 150.000 e le 
seguenti cassette per SNes: 
Killer Instict + tutte le fata- 
lities a L. 60.000. Vendo 
inoltre GG + trasformatore 
+ Colums a L. 120.000 e le 
seguente cassette: Alien 
Syndrome L. 20.000, Street 
of Rage L. 20.000, Robocop 
Vs The Terminator L. 
40.000, Chakan L. 20.000, 
Evander e Real 
boxing 

L. 20.000. Tutto in perfette 


_ condizioni. 


| Matteo - tel. 030/941103 


- dalle 19.30 alle 21.30. 


Gli annunci devono. 

essere spediti a 

Game Power- Annunci 

via Aosta 2 - 20155 MILANO 


- | o inviati via fax a GP Annunci 
i 02-33104726 


VENDO SNes (usa) c 


nesi, con 14 giochi ed a 
tatore universale a 

L. 370.000, oppure vende 
anche giochi separatame 
tra cui NBA Live ‘96 
L. 60.000, Perfect Eleven 
L. 60.000, SSFII L. 40.000, 
Stunt Race FX L. 50.000, 
Killer Instinct L. 40.000, 
Chrono Trigger L. 65.000 e 
molti altri da 30.000 in poi. 
Max serietà. 

Alberto - tel. 0331/202695 


VENDO/scambio con tutti 
gli imballi e libretti console 
SNes pal version con 3 joy- 
pad cavo scart comprato a 
parte 2 adattatori universali 
e i seguenti giochi: Best of 
the Best (pal), Super Smans 
TV (usa), Cybernator (usa), 
Starwing (pal), Zelda 3 (pal), 
Earth Worm Jim (pal) ed 
altri a L. 600.000, solo giochi 
L. 50.000 cad. Disposto a 


scambiare il tutto con conso- . 


le Sony PSX con joypad ori- 
ginale e gioco o con Sega 
Saturn con joypad originale 
e gioco. 

Pietro - via Vitale Sala, 7. - 
22052 Cernusco Lombarde i 
(Co) 


VENDO per SNes, Fa 
Fury 2 (jap) 40.000, Kill 
Instinct (usa) 50.000, 
Maximum Carnagi (e 





antum Game, Fifa 96, 
inzer Dragon, Virtual 
lyde, Need for Speed, 
.ga Rally, True Pinball, 
Black Fire, Galaxy Fighter, 
eadalus, The D e molti 
altri ancora. 
Inoltre vendo moltissime 
iviste del settore. 
Gianluca Salci - via Taranto, 
_ 124-71016 San Severo (FG) 
- tel. 0882/74364 ore serali 


locco 6 giochi per Game .. 


Boy aL. 50.000. 


Stefano Reghellin - tel. 
— 0445/671141 dalle 19 alle 21 


VENDO giochi per Saturn: 
Panzer Dragon L. 50.000, 
Victory Gool 96 L. 50.000, X- 
Men L. 55.000, Virtuacop 

L. 50.000, Victory Boxing 

L. 49.000, Daytona Usa 

L. 39.000 (jap), Virtua 
Fighter Remix L. 39.000 
(jap), D L. 49.000, Street 
Fighter L. 39.000 ed altri. 
Posso anche scambiarli. 
Vendo a metà del prezzo di 
copertina riviste del settore. 
Katia - tel. 051/753563 


VENDO cartridge SNes: 
Tetris & Dr. Mario pal ver- 
sion (istruzioni in italiano) a 
L. 30.000. 


Corrado - te. 0931/823' 
ore pasti 


VENDO preferibilmente in 
Campania, CD Resident Evil 
versione Pal per PSX a L. 
65.000 trattabili. 
Costantino - tel. 
081/8111812 


CERCO 


CERCO ragazzi/e che 
hanno il Neo Geo o il Neo 
Geo CD per scambiare truc- 
chi, punteggi, opinioni e 
materiale sulle console 
SNK. 

Alessio Cattaruzza - Club 
Neo - via A. Greco, 36 - 
34148 Trieste - tel. 
040/281655 


Pang, Alien, 
Boy e Mou 


tutto con GB po 
te colorato coi 
giochi. 

David - tel. 043 
ore pasti 
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COMPUTER - VIDEOGAMES - GIOCHI DI SOCIETA' 


Tutti i marchi citati sono dei legittimi aventi diritto 


IG 
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Giochi, programmi educativi N PlayStation Miniature, giochi di ruolo, 
ed accessori per il tuo PC Sony Playstation Center colori e giochi di carte 
Vastissimo assortimento 
16,32 e 64 bit!!! 


Vendita per corrispondenza 
Disponibile listino per rivenditori 
Tel. 0825/21599 Fax 0825/683075 
Tel. 0348/3331.162 
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Wunto ax Store 


A Bologna ci trovi in via Sabotino 8/a Zona Stadio 
Voglia di Giappone: 










Gadgets Videocassette Pal 

Poster Cards 

Magliette Cappellini 

CD Musicali Mini CD Musicali 

Libri illustrati Manga originali *SR 

Laser Disc Fotocolor Videogames Mania 






disponibili le ULTIME NOVITÀ 
giapponesi e americane per: 
Saturn Playstation 
Ultra 64 S.Nintendo 
Megadrive Game Boy 
Game Gear Cd Rom 
DisPONIBILE 
Gar Boy Pocket 


Modellini Musicassette 
Laminati Quaderni 
Bandiere Calendari 


Dispomibili fe Magic 





mx Vendita per corrispondenze 
Zel.051-614.39.16 


ervizio novità attivo 24 h su 24 h 
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- DI LATTE 
UN OMOGE - 
VEILETATO , HA. 


UN Po 
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BEN SVEGLIATO, SONIC. 
DORMITO BENE ? 


VOL, NON He 
NE PARLARE, 


BEH, VERSO LE 
4 (Penso), 
DONO CROLLA- 





Percnue 7? Cosa €. 
SLURP.. SUCCESSO? 


N(313v MARIO Hi 
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